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SKRIVARE 
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FRÅN STJÄRNORNA 

SIAR LC-10 itfiw» 2390:- 

STAR LC10-CL 2790:- 

STAR LC24-10 » »A.*» Mo-»n« 3690:- 


NO NAME 
MAXELL MF1DD 
MAXELL MF2DD 
MAXELL MF2DD caouR 
MITSUBISHI MF2DD 
DISKETI ETNKETT 


740 

1190 

13.90 

1590 

1450 

070 


690 

1150 

1350 

1550 

1410 

050 


640 
11 10 
1310 
1510 
1370 
050 


610 

1070 

12.70 

1470 

1320 

040 


570 
1040 
1240 
14 40 
12 70 
033 


500 

990 

1190 

1390 

1200 

025 


KRONOR 


TACII 

POSSO MEDIABOX 150 3,5" 

BOX 80 FÖR 3,5" 

BOX 120 FÖR 3,5" OCH 5,25" 

EASYL RITBORD T AMIGA 500 
Q-TEC EXTRA DRIVE TILL AMIGA OCH ATARI 
SUPRAMODEM 2400 M. KABEL OCH PROGRAM 
MONITOR COMMODORE1084 P 
VID AMIGAKÖP ENDAST 
ATARI SM124 SA/ MONITOR 


109 

179 

99 

99 

3495 

995 

1895 

2995 

2795 

1495 


3 1/2" DISKETTER FRÅN 



i=L.nnm= 






lC o^^ e 


Tel. 0413-125 00 
Sveriges ledande på datatillbehör. Nu finns vi även i Göteborg! 
_ Dessa kampanjpriser gäller under april månad. 


EXTRA MINNE 


Commodores orig. 
minne A 501 


1295 :- 


Skrivare MPS 1230 1995:- 

Skrivare Färg MPS 1500 C 2995:- 


ZIP STIK 

Ny exklusiv joystick 

• Mikrobrytare 

• Sugproppar 

• Arkadspelkänsla 


179:- 


T-MARKT MODEM 

T-märkt högkvalitets 2400 modem. 
Kompett med program o kablage 
(passar Amiga, ST, 64/128 & PC) 

Introduktionspris 
Ti® 2195:- 


Canon 

ion 


Still Video Camera 





5995 :- 


Kompletta 

Amiga digitaliseringspaket 
RING FÖR INFO! 

>> ■ 


CITIZEN AMIGA DRIVE 

895 :-" 


STAR LC10 

En matrisprinter 
som kan det mesta! , 



STARLC10 FÄRG 

3195 :-; 


STARLC 24 


Disketter 

3,5" MF2 DD 7.90/st 

vid köp av 100 6.90/st 


Ring för inf o om vårt breda 
64 & ATARI sortiment 


Musik 

Aegis Sonix 695:- 

Dr. T KC5 levd 2 3995:- 

Dr. TKCS vl.6 2995:- 

Dr TMRS 995:- 

M 1695:- 

Midi Interface 395:- 

Muslc X 2595:- 

Samplfng 

Alcotim Stereo Sampkr 795:- 

Audid Master II 

(Sampie redigering) 795:- 

Mono Sampler 


345:- 


Blldhanterlng/Graflk 

logis Drttv 2000 (C»d) 2495;- 

'omic Setter 

Wuxe paini III i?*' 

)ippaint 3 " 5: ~ 

Xglview Cold 4.0 
(Dlgltaliscrlng!) 1795:- 

antavision (Animcring) ***' 

xm Plint 

tght, Camera, Action 
lovie Settcr 

hoton Paint 2.0 1165;- 

ro Video Plua J?" 9 *’ 

rulpt 4D (Raytr. Är Anim) 4495:- 

ideo Scape 3 D 2,0 » 

tdeo Tider 
uma Fonts 
teluxe Video Hl 


Nyttoprogram 

A-Max inkl. ROM 

(Mac emulator) 3495:- 

AmtgaBok (FAR-godkännt) 1795:- 
Arexx Äc VV5hell -Paketpris 795:- 
ATalk III (Terminal program) 995:- 
Benchxnark Modnia 2 2895:- 

Dcluxe Print 11 575:- 

De vpack Assembler v2.14 795:- 

FLOW flde processor) 1195> 

HiSoft Basic Trofeesional 109S:- 

Hcane Desktop Budget 495:- 
Lattice C v5 04 2795:- 

Lattice C++ 4195:- 

Maxiplan 500 1895:- 

M axi plan PLUS 2340:- 

Online! 595:- 

Profes&ional Page 1 3 3685:- 

ProWrile 995:- 

ProSaipt 

(PostScript till ProWrite) 549:- 

Sttck Är Broderi Program 595:- 

SuperBase Personal 2 1295:- 

SuperBaae Profcssdonal 2295:- 

Tranascript (Texteditor) 495:- 

Arg Asm Assembler 895:- 

SPEL AMIGA 

Axels MagicHammer 229:- 

Bomber 295:- 

CKåse HQ 269:- 

F-16 Fakon 295:- 

F-16 Falcon Mission Disk 175:- 

F-16Combat Pilot 269:- 

Ghostbustera U 269:- 


AMIGA 

Hard Drivin* 229:- 

Ileroes of the Lance 269:- 

Hillsfar 269:- 

Interphase 269:- 

It came from the desert 345:- 

Iron Lord 269:- 

Kick Off 229:- 

Ninja Wanriora 229:- 

Ncrth Ät South 269:- 

Onsbught 269:- 

Popolous 295:- 

Power Drift 269:- 

Pro Tenius Tour 269;- 

RVF Honda 269:- 

Seven Gates of Jambala 229:- 

Shadow of the Beast 345:- 

Shoot *em up constr. kil 295:- 

Silkworxn 269:- 

Sim City <512 Kb) 345:- 

Space Quest III (512 Kb) 345:- 

Stunt Car Racer 269:- 

Strider ***- 

Swords of Twilight 269:- 

Turbo Oul Run 269:- 

Twin Worlds 269:- 

Dungean Master 11 545:- 

NYHETERI 

Champions of Krynn RING! 

(Ersätter Pool of Radknce!) 
Rainbow Islands 269:- 

(Bubble Bobble 2?) 

P 47 Th under bolt 269:- 

Space Harrier II 269:- 

In fasta tion 545:- 

Dungeon Master II RINGI 


Superbase Personal 

Helsvenskt registerprogram 

495 :- 


Dragons of Rame 345:- 

F-29 Retaliator RINGI 

Stryx 249:- 

Persian Gulf Inferno 345:- 

Bad Company 269:- 

Operatior ThunderboJt 269:- 

Cabal 269:- 

Block Out 295:- 

Chess PIayer2I50 295:- 

MÖSS/TILLBEHÖR 

Musmatta från 79:- 

Naksha universalmus 495:- 

Contriever mus 595:- 

Opdsk mus 1295:- 

Trådlfis mus Boir gJ 1095:- 

JOYSTtCKS 

Zip stik (Auto flre) 179:- 

King Shooter (3 handtag) 199:- 

ShkStik 99:- 

TACI1 149:- 

Wico Boss 145:- 

Wico Bathandle/ Red BaU 249:- 

Wico Super Three-Way 349:- 

DISKBOXAR 

5.25 för 50 st 79:- 

525 för 100 st 99:- 

33för40at 

CABA. svensk tillv.!) 149:- 

35 för 80 st 99:- 

DISKETTER 

525" Maxell . 99:- 

3 5"MaxelIMF2DD 159:- 

20 Maxell TP Box 299:- 


LITTERATUR 

AMIGA 

Amiga maskinsprik 265:- 

3D Graphics Programming* 265:- 

Abacus Machine Language* 265:- 

Adv System Prog Cuide* 369:- 

Amiga ApplkaUon9 241:- 

Amiga Assetnbly Language 

Programnnng 229:- 

Amiga Basic InsÄcOut 325:- 

Amiga C for adv p^ogr. , 369:- 

Am»ga C for beginners 265:- 

Amiga Diskdnves InsÄcOut 265:- 

Amiga For Begiimer» 265*.- 

Amiga Graphics InsÄcOut 265:- 

Amiga Programmers I IB 1 295:- 

Axniga Programmers HB 2 295:- 

Amiga Tncks Äc Tips 265:- 

More Tips Äc Tricks 265:- 

Amiga DOS handbok 269:- 

Amiga Dos InsÄcOut 265:- 

Amiga Dos Manual 295:- 

Amiga Dua Qukk Ref 135:- 

Harwarc Ref. Manual 12 299:- 

Nyckeln bil C 195:- 

Rom Indudes Äc 

Autodocs 13 489:- 

Rom Kemal Uhs Äc Devs 1.3 469:- 

Inside Amiga Graphics 241:- 

Kickstart Guide to Amiga 195:- 

Programmera 68000 395:- 

Programmenng i C 36(k- 

System Prog. Guide* 369:- 

Viruses 

- A HighTech discase 265:- 


POSTORDER 

DATA LÄTT 

Box 119, 241 22 Eslöv 

Tel. 0413-125 00 

um 


SKÅNE 

HAIAIATT 

Köpmansg. 12, 241 22 Eslöv 
Vari 10-12,13-18, Löri 9-13 

Tel. 0413-125 00 


GOTEBORG 

B AT Al ATI 

Backa plan, Färgfabriks*. 1 
Vari 10-18, Löri 10-14 

Tel. 031-22 00 50 
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Nvftogh plPc K 23 

Pressplock samt en liten DTP-ordlista 
att ha tillgång till inför artiklarna nedan 

Desktop Design 24 

En artikel om och för blivande "Desktop- 
pare" med några enklare regler och tips 
för layout. 

Publlshlna Partner 1.3 25 

SoftLogics kraftfulla DTP-program tes¬ 
tas och jämförs med: 

Professional Paae 1.3 

Gold Disks alternativ för DTP testas 

Amiqg vs Mac 22 

Kalla fakta mellan marknadsledande 
Macintosh och dess utmanare: Amiga. 

Pggesettertl 22 

Vi tittar närmare på ett prisvärt alternativ 
inom DTP 

FLQW 22 

Detta program organiserar upp din tillva¬ 
ro och underlättar vi planering 

Prowrite 2.5 22 

Här testas den nya versionen av detta 
ordbehandlingsprogram 

Vad är det som händer? 42 

Maskinkodsskolan, del 8 med jättelist- 
ning 

Amlaa UserportO 42 

Amigazinets frågespalt 
CLI-skolan 44 

Del 7 av denna skola behandlar bl.a. h ur 
man kontrollera processer under Amiga- 
DOS. 

_ _ ' 



v,,'»'» na PacIflcPage och Case samt 
relaterar ett samtal med en spelleveran¬ 
tör. Lite liaarbrev finns med, bl.a. hand¬ 
lar det om vinis den här gången och vi 

korar dessutom månadens BBS. Spelet 

Starfllght 2 recenseras. Slå upp sidorna 


62-63 


A C&mmodore in Toto 


Vi fortsätter med hela fyra sidor om och 


LiteWrite väger bara 2,1 kg och koatar5950:- Inkl. moms. 



Ny portabel matrisskrivare från 
Secus Data AB 


Nu kommer Secus Data AB (08-28 90 
40) med en mycket behändig matrisskri¬ 
vare för den som vill kunna komplettera 
sin portabla dator med en sådan. Skriva¬ 
ren, som kallas LiteWrite, är batteridriven 
och kan skriva på vanligt billigt papper 


vilket sänker driftkostnaderna betydligt. 

LiteWrite har möjlighet till NLQ för skönskrift 
samt komprimerad teckenuppsättning, totalt 
kan man få in 136 tecken per rad. Såväl seriellt 
som parallellet interface är standard och priset 
hamnar på 5950;.. 


Secus öppnar butik i Göteborg 


Solnaföretaget Secus Data AB, de med 
Star-skrivarna ni vet, öppnar nu en filial i 
Göteborg. Förutom försäljning kommer 
man nu även att kunna erbjuda sina kunder 
teknisk service på Sveriges framsida. Med 


tanke på att Star-skrivarna har sålts i över 
25000 exemplar antar man att ett behov av 
sådan teknisk support kommer att växa. 

Den nya butiken ligger på 4:e Långgatan 27 
och telefon dit är 031-24 03 50. 


Hidem in- 
sticksmodem 



Statens Telenämnd har 
nu registrerat insticksmode¬ 
men Hidem 1200BS och 2400H 
och godkänt dessa för använd¬ 
ning i IBM PC eller kompatibla dato- _ 

rer. Modemen är utrustade med automatuppringning samt - autosvar. 

Pris 990:-/1890:- ex. moms. Sv. Generalagent: Kungålvs Datatj. AB. 0303-195 50 


för Commodore 64. På sidan 64 hittar 

du historien omdemogruppen LIGHT 
samtfrågan: Är Demo» olagliga?. En 
brevspalt öppnar vi i detta nummer. 

På sidan 66 fortsätter sedan arti¬ 
keln om PD-program för C64 som 
började i förra numret. 


Månadens Matningar bjuder på 
dels Punktskrift, dels en annorlunda 
skärmscroll. _ 


mm 




Gissa vem som vann i demotiv- 
lingen? Svaret finns på sidan 69 där 
du även hittar en återuppstånden re- 
kordapaft. 


- - - x 

Vår MSX-redaktör: Jonas recense¬ 
rar spelet Blaaterolds samt en roll- 
scroll i en "Knappa-in-listning". Lite 
speltlpe finns det även med. 


a SPEC 

■TRUM & 






En hel sida med maekinkodsrutl- 
nar, Multiface pokes och lite nytt om 
SAM Coup’e samt annat smått och 
gott hittar du på sidan 70 




£bT-iT/TiT T3- 
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Ho* MacBIggle kan man köpa vapan och ammunition. 

Grafiken I Colorado är superb 


Colorado - nytt adventure från 
Palace Software 


Palace Software kommer, i mitten av April, 
med ett nytt spännande äventyrsspel som man 
döpt till Colorado. Spelet utspelas i början av 
1900-talet och som spelare skall man, i egen¬ 
skap av Trappern David o'Brian, ta sig padd- 
lande upp för ColoradoflodenPlateföratt handla 
med pälsverkoch sedan kunna spendera sina 
pengar pä ett rätt sött. 

0'Brian hamnar dock mitt upp i en konflikt 
mellan några Pawneeroch en Cheyenhövding 
som han lyckas rädda. Som tack överräcker 

MÖT ELVIRA - 

DATABRANCHENS 

UTVIKNINGSFLICKA 

I färggranna broschyrer med pressreleaser 
finner vi henne - Elvira, Mistress Of The Dark. 
Det är Horrorsofts andra stora program efter 
Personal Nighmare som nyss har släppts i 
butikema för Atari ST, Amlga, PC och C64. 

Spelet är ett grafiskt äventyrsspel och en 
recension är på gång Inför nästa nummer. 


hövdingen en karta till en övergiven guldgru¬ 
va.... 

Colorado bjuder på mycket vacker grafik 
samt arkad6ekvensermed kanoting, skytte 
och slagsmål. Rera logiska gåtor måste 
lösas för att man skall kunna hitta fram till 
målet. Spelet är skrivet av det franska före¬ 
taget Silmarils och marknadsförs av Palace 
Software för Atari ST, Amlga och PC. Pris 
ca: 275:- 



SPELRECENSIONER I 
DETTA NUMMER: 


Black Tiger 27 

Blaseroids 69 

Cartooners 16 

Dragon Wars 20 

E-motion 23 

Flrel 18 

Hunter Killer 18 


Jack Nicklaus 18 Holes22 
John Madden Football 15 
Lost Dutchman Mine 22 


Överländer 19 

Rainbow Island 12 

Sentinel Worlds 13 

Sideshow 20 

Soldier 2000 12 

Space Harrier 19 

Starflight 2 63 

The Plague 21 

Tunrican 25 

Maze mania 14 


A 


J 



MrtLflfihplgch si 

Om bl.a. HK Electronics pressvisning 
av spelkonsolen Lynx samt Ataris nya 
programpaket 

Datapirat fälld I Kammarratten 51 

4 månaders fängelse samt beslagtagen 
utrustning blev rättens dom. 

SM 52 

Svenska Atari Klubben har ordet och 
berättar om sin klubb och dess PD-bi- 
bliotek 

BrcYhSmgl 54 

Massor av nya läsarbrev 
VI testar PvnaCadd 55 

Ett kraftfullt CAD-program 

Supercherggr 51 

En PC-emulatorsom gör det möjligt att 
köra PC-program t.o.m. under Win¬ 
dows 

Atari Macintosh 55 

Vi testar Spectre GCR med vilken du 
har två datorer i en. 

Välalord handbok IGFA 52 

Nu kommer GFA med en omarbetad 
version av GFA-handboken. 

m&m se 

Den här gången med en utskriftsrutin. 
Förklaring och listniong 

Resursskolan, del 5 60 

En sammanfattning kring praktisk an¬ 
vändning av resurser 

KampstonDataScan 51 

En prisbillig handscan ner testas 

_/ 




ANN0NSÖRERI DETTA NUMMER 


A 


Atari Specialisten 

Chara Data AB 

Computer Boss Int. 

Compu-Shop 

Datakraft AB 

Datalätt 

Dattc 

Deltatronie 

Dtginine 

DHM 

Efljis Tradlng AB 
Erming Data 
Enioy Software 
HK Electronics 
J & M Enterprise 
LA-Data/Vertex 
MD Datakonsult 
NHE 

Procomp 
SwedeGames 
Swedesoft Data 
^ ThyData 


53 

75 
46-49 

32 

74 

3 

8 

69 

72 
55 
77 

73 
53 
80 

72 
79 

2 

73 

76 
45 
43 
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Så kan det gå med den fria pressen 

EMAP-BUSTERS? 

Vill ni V6ta hur det går till att För ett tag sedan kom Activision med ett nytt spel 
■ . . j • som hctic Ghostbustcre II. Den som inte kan gissa 

recensera spel i engelska tidning- vilken film spelet bygger på kan sluta läsa hår. 

ar? Håll i er då och njut! 


Tidningen ACE, som ägs av ett företag som Iictcr 


EMAP. gav spelet urusla recensioner Detta gilladr 
inte Activision av förklarkliga skäl. Så långt Mr nllt 
fullt normalt. 

- OK! sa man då på Activision. Om ni slaktar våra 
spel i er tidning så kommer vi inte annonsera mer hos 
er. Dessutom kommer vi inte att delta på EMAP* 
datamässa i höst. 

Alt på så sett förlora cn av sina största annonsö 
rer samt cn av de större deltagarna på mässan gav 
EMAP kalla föUer. 

Man ligger i förhandlingar. 

Vad det någon som sa något om en fri press 


DOMARK 
spökar ut sig 

Det finns många anledning¬ 
ar au ge ut dataspel. Domarks 
främsta skäl verkar vara au få 
spöka ut sig i fåniga kläder, bli 
fotograferade och skicka dessa 
fotografier till pressen. (Läsar¬ 
na skali enbart vara tacksamma 
aö vi besparade er julkortet från 
Domark.) 

Fotografiet här ovan förestäl¬ 
ler faktiskt de två ledarna för 
detta företag. Den tredje perso¬ 
nen är Incenlives lan Andrew. 

Varför man skickar oss detta 
fotografi? Tja Incentive har 
gjort eu nytt spel; Castle Ma¬ 
ster som Domark skall mark¬ 
nadsföra. 






64 K SHARP 

Sharp har släppt en ny version av sin fickdator, 
men nu med fördubblad minnesmängd. Den heter IQ 
7200 och 64K minne och är bara 9* 17 cm stor (li¬ 
ten?) I dess 250 g. döljer sig en kalender, dagbok, 
världsklocka, telefonregister och anteckningsbok 
med 12 sidor. 

Det går även att ladda in ett antal IC-kort med ex. 
Synonymordbok (engelsk), 8-språkig översättare 

och "time manager". Den har också en PC-lftnk. 



Bremberg sänker 
priserna! 

Importföretaget Bremberg Electronic# HB i Hjo 
har annonserat om kraftiga prissänkningar pä nytto- 
program för Atari ST. Så har man, l.ex. sänkt pnset 
pA ordbehandlingsprogrammet Prottxt frän 1600:- lill 
1377:-, registerprogrammel ProdaUi frän 1400> lill 
1195:-. Åven desktop-programmet Ilett Street Put>- 
lisherv3Jt) som tar alla ST-bildformal har sänkts frän 
2600:-till 2341:- 

YUerligare information kan lämnas av Worksoft, 
tel: 031-300 830. 


SAM 

Vi väntar ivrigt på aU denna maskin skall dyka upp 
även i Sverige. Dess engelske tillverkare MGT lig¬ 
ger dock inte på latsidan. Man har dragil igång en 
kampanj föratt förse datom med ett flertal olika spel. 
Bl.a. kommer ett flertal Domarkspcl till SAM. 

Man förhandlar även om rättigheterna till klassi 
kerna Lords of Mldnight, Doomdarks Revenge och 
Dark Sceptre. Så planerar man även en kommande 
disk med 10 budgetspcl. Priset för denna disk kom¬ 
mer an ligga runt 10 pund. 


Sist men inte minst så gå man ut och erbjuder 
priser på upp till 15.000 pund (C:a 150.000 kr.) till 
den som skriver det programmet till SAM 



SJUK LYNX 


Företaget Medical Entertainmcnt Systems har 
köpt ett stort antal av Ataris nya spelkonsoll Lynx 
Idéen bakom inköpen är att man skall hyra ut kon¬ 
sol len för $7 per dag till sängliggande sjukhuspauen- 
ter som behöver en smula underhållning. 

Företagets VD, Andy Kluger säger att Lynxcn 
kommer att bli perfekt i detta sammanhang lack vare 
dess minimala storlek. Patienter som tvingas att ge¬ 
nomgå besvärliga behandlingar som njuranalys och 
liknande kan använda Lynx som välbehövlig avkopp¬ 
ling. 

Företagets enda problem är den konstanta bristen 
på maskiner. Än så länge har man bara fått 60 % av 
de beställda varorna. 

Nämnas kan, i sammanhanget, att Atari rednn 
håller på med alt axbeta på en förbättrad modell 
Ritningsarbetet har just påbörjats och om ca två *r 
beräknar man aa kunna visa upp resultatet 
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Electrinic Arts har nyligen kommit ut med ett 
helikoptersimulatorspel baserat på aliackhelikoptem 
LHX. Spelet är för PC och kommer med såväl 3,5" 
som 5 1/4" disketter i samma paket. LHX Attack 
Chopper ger support åt de allra flesta grafikkort 
inklusive MCG A och VGA och dessutom kan ägare 
av Adlib ljudkort njuta av realistiska effekter. 

LHX helikoptern är fortfarande underutveckling 
men i detta spel kan du, före de "'riktiga" piloterna 
känna på flygegenskaperna. Hur Electronic Arts har 


Ett nytt spel av Ross Goodley: 


Gravi ty heter lmage Works senaste program kom 
ut för Alan ST och Amiga under Mars. Enligt lmage 
Works har programmet alla möjligheter att bli en 
klassiker tack vam sitt djup och utmanande intensi¬ 
tet. 

Mannen bakom programmet: Ross Goodley, har 
varit raed ett bra tag och har bl.a. skapat B lägger för 
BBC och MSX och var en i teamet bakom Bombu- 
-- 


zal. Gravity är hans första spel för 16-bhars datorer 
och Ross har skapat såväl grafik och ljud som själva 
spel idén. 

Vad själva spelidén bygger på har vi ännu inte fäu 
uppgifter om i skrivande ilund men av bilden all 
döma handlar det om ett Elite-liknande rymdepos. 
Priset ligger på ca 269:- 


Electronic Arts slår US Air Force 

LHX OTÄCK CHOPPER 


lyckats med att få fram data för detta program är 
ovisst men historien bakom detta lär komma ut. 

Upptill tjugo olika uppdrag bjuds man på, allt från 
att söka upp och förstöra fientliga tanks till eskorle- 
ring av egna jaktplan. Dessa uppdrag för piloten 
genom tre olika länder och genom fem olika svårig¬ 
hetsnivåer. Grafiken är utmärkt med 256 färger och 
3D vektorgrafik. 

Spelet, som kostar ca 439:-, Ulltalar såväl den flyg- 
intresserade som actionfreakem. 


HEJ IGEN! 

Våren har kommit och med den Inträder 
mässornas tid. Just nu bearbetar vi det mate¬ 
rial som vi fått från den engelska mässan: 
European Computer Trade Show, rapport 
därifrån koinmcr I nästa nummer. Vi hoppas 
då även få med glimtar från CeBIt mässan I 
Västtyskland vilket tyvärr Inte hann att 
komma med i detta nummer. 

Ja, förresten! Tyckte du Inte att det här 
numret känns ovanligt tjockt? Du har allde¬ 
les rätt - det är på hela 80 sidor. Det är den 
första gången ISHN :s historia som ett annat 
nummer an juinumrethar haft denna volym. 
Vi hade bara planerat en 64-sidig tidning men 
efterhand som allt fler annonsörcr pockade på 
utrymme såg vi chansen att utöka sid oantalet 
I utan att behöva höja priset på tidningen. 

| Om det blir 80 sidor även l fortsättningen? 

' Ja, visserligen hade vi inte planerat en sådan 
utveckling förrän till hösten men vi hoppas 
och tror att detta nummer inte är någon eng- j 
ångsforeteelse. Material för att fylla allt fler | 
sidor flnusdct gott om. Bland annat kommer 
vi, I nästa nummer, börja med en unik elek- 
tronikbyggskola till fromma för alla Com- 
modorc 64-ägarna. VI kommer att börja från 
början med enklare lödprojekt och vad det 
hela kommer att leda till kommer du att få se 
efterhand. Läs mer om detta på sidan 67. Des¬ 
sutom vill vi kunna ge mer plats för det som 
allt fler läsare vill ha; recensioner av aktuella 
spel och massor av olika spel tips i form av 
"backdoors" fuskpokes och kartor. 

Till slut, en liten historia från den djungel 
som heter databranchen: 

En av våra större programvarudlstributurer 

(A) hade ensamrätt på ett visst varumärke för 
I distribution i Sverige. Efter ett tag markte A 

att detta märke, trots gällande avtal, även 
fanns att köpa hos en konkurrerande firma 

(B) . A tog då snabbt kontakt med den engel¬ 
ske tillverkaren av det aktuella märket och 
efter en utskällning lovade denne att fortsätt¬ 
ningsvis håtta sig strikt till leveransavtalet och 
endast leverera till den firma som han teck¬ 
nat ensamrättsavtal med (A) När detta sam¬ 
tal avslutats fann den engelske leverantören 
det vara bäst att se om sitt hus. Via sin telefax 
skickade han följande meddelande till B: 
"Ooups! A har nu kommit på oss att leverera 
varor till dig. Givetvis kommer vi att kunna 
fortsätta med detta men vi måste ligga lågt ett 
tag! VI har Ju, tyvärr lovat A att han skall få 
ha ensamrätten..." 

Den telefax som meddelandet skulle skickas 
på var mycket modern och försedd med alla 
upptänkliga finesser. BLa. var den försedd 
med s.k. kortnummer. En tangentnedtryck- 
nlng räckte för att maskinen skulle ringa upp 
själv och skicka Iväg sitt meddelande. Nu har 
det sig dock inte bättre än att det engelska 
pekfingret råkade trycka på fel knapp - och 
telefaxet befanns sedan oåterkalligt vara på 
väg till A. 

Det engelska pekfingret arbetar nu Inom ett 
annat företag och A är fortfarande ensamdi- 
strlbutör. 

Vi ses igen den 17 Maj, ha doL... 
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HANDSCANNER 


ERSÄTTNINGSMUS 


/ < •ummibelagd kula for högsta precision! 
y Erkänd kvalitet! 

/ Optisk avkodning! 

/ l års garanti! 


/ Ipplosning: 400 punklertum! 

✓ Lasbredd: Hela 105 mm! 

/ JusCerbar ljus kon trast! 

/ kraftfull programvara! 

/ S-markl natadapter! 

/ Sparar till: Degas. Neo, Fleet. deLuxe Photon m.fl.! 

/ Levereras helt komplett! 

✓ 1 års garanti. 

Alla produkter på denna sida finns både till Amiga och Atari ST. kontaku din datortoutik eller ELDA 
Tor mer information angaende D.ATlC:s produkter. Alla produkter levereras med svenska instruktioner. 

Fl.F.RA ATERKORSAUARF. SAMT DISTRIBUTÖRER SOKES FOR SVERIGE, NORGE, DANMARK OCH FINL AND 


J EXTRAMINNE 


/ On/Off-knapp! / K\alitetstestad! 

/ klocka och kalender! / 2 irs garanti! 

/ Batteribackup! / Större expansioner 

/ VUeket stromsnal! samt Atari expansioner 

/ Senaste teknologin! finnes. 


/ EXTRADRIVE 


✓ Liten och smidig! 
/ Hölje av plåt! 

✓ Dammlucka! 

✓ Kvalitetsteslad! 

✓ 2 års garanti! 


/ Japansk drivemekanism! 

✓ Mveket tyst! 

✓ On OfT-knapp! 

✓ Extremt stromsnal! 

✓ Vidareport (endast \migai! 
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DOMINION 


•t» nytt kultspel? 


Utgivarschema ^ 

Cndcr den närmaste tiden kommer en 
manj-d nya spel. 1 den har Ilstan kan man 
se ungefär när utgivarna beräknar att de 
nya titlarna skall släppas 

Amiga 

Titel 

Utgivare 

Pris 

Datum 

Anarchy 

Psygnosis 

269 

April 

Dynamic Debuggcr lmage Works 269 

26 Apr 

F-19 

Microprose 


Maj 

Final Battle 

Mirrorsoft 


Maj 

Hammerfist 

Acti vision 

269 

10 Apr 

Last Ninjall 

System 3 

269 

April 

Lcisure S.Larrylll 

Sierra 

379 

Apr 

MatnxMaraudm 

Psyclapse 

219 

April 

Midwinlcr 

Rainbird 

269 

April 

Ninja Spint 

Activision 

269 

10 Apr 

Pirat cs 

Microprose 

269 

April 

Rat Pack 

Microprose 


Aug 

Red Storm Rising Microprose 

269 

Juli 

Atari ST 

Titel 

Utgivare 

Pris 

Datum 

Anarchy 

Psygnosis 

269 

April 

F-19 

Microprose 


Maj 

Final Battle 

Mirrorsoft 


Maj 

Hammerfist 

Activision 

269 

10 Apr 

Hoyles Book of Games Sierra 

379 

April 

Last Ninja II 

vSytem 3 

269 

April 

Lcisure S.Lanrylll 

Sierra 

379 

Apr 

Malrix Marauders 

Psyclapse 

219 

April 

Rat Pack 

Microprose 


Aug 

Commodore 64 

Titel 

Utgivare 

Pris 

Datum 

GalaxyForcc 

Activision 

109 

9 April 

Grave Yardage 

Activision 


April 

Hammerfist 

Activision 

165 

10 Apr 

Hard Driv’n 

Domark 

165 

April 

Ninja Spirit 

Activision 

165 

10 Apr 

Rat Pack 

Microprose 


Aug 

PC 

TUel 

Utgivare 

Pris 

Datum 

Circuit Edgc 5.25” 

Infocom 

265 

April 

F-14Tomcat 5.25“ 

Activision 


April 

Flighl of the IntruderMimoreofl 

385 

Maj 

Last Ninja II 5.25" 

Sylem 3 


April 

Midwinter 

Rainbird 

285 

April 

Powendrifl5.25" 

Activision 

330 

April 

Rat Pack 

Microprose 


Aug 

Soft Type 5.25" 

ZSofl 


April 

Thcme Park 

Mirrorsoft 

265 

April 

Spectrum 

mel 

Utgivare 

Pris 

Datum 

Bloodvvych 

lmage Works 109 

28 Apr 

Hammerfist 

Activision 

109 

10 Apr 

Ninja Spirit 

Activision 

109 

10 Apr 

Rat Pack 

Microprose 


Aug 

^ Med reservation for ändringar 

—J 


Yg aViY iYf^ 


Vi har alla sclt tidernas mest sålda spel: Dite med 
dess superba vektorgrafik men hur många kände till 
att spelet s författare: David Braben hade en univer¬ 
sitetsexamen i matematik? Det var mycket tack vare 
sina matematiska kunskaper som han lyckades åstad¬ 
komma delta spel som hittills inte överträffats. Nu 
träder dock en ny stjärna fram på scenen: Andrew 
Walrond. Denna man har just lämnat sitt universitet 
med examen i såväl fysik som matematik och har nu 
använt sina kunskaper maxi malt i ett nytt spel för 16- 
bilars datorer: Dominion. 

Med detta spel sträcks gränserna för det möjliga 
ytterligare. Bara med mycket stora kunskaper kan 
man åstadkomma detta mycket avancerade program 
som förmodligen kominer att överträffa allt du hit¬ 
tills har sett. Dominio har allt, det är snabbt, det är 
genomarbetat och del ärhäpnandsväckande. Tv år års 
idogt programmerande har kulminerat i detta adre- 
nalinstimulerande rymdepos. 

Året är 2050 

Ditt uppdrag är att bli stark. Hur stark vet du bara 
själv. Genom gå balansgång mellan fara och säker¬ 
het skali du, med känsla för affärer, skapa det pen¬ 
ningflöde som behövs för att finansiera köp av vapen 
och speciell utrustning som i sin tur behövs för att 
kunna skaffa dig bättre och snabbare rymdskepp. 
Målet är ett eget moderakepp och en egen rymdsta¬ 
tion. 

I böijat utspelas handlingen inom vårt eget Sol¬ 
system. Allt finns med t.o.m. den röda fläcken på 
Jupilers yta. Genom list och slagkraft skall du mot¬ 


arbeta och nedkämpa d ma fiender i den mörka rym¬ 
den. Till en början är du bara cn liten handelsman 
men med stora mål, efter hand växer du med dm 
uppgift. 

Dominion använder fylld 3D-vektorgrafik och 
upp till åtta olika datortyper kau kopplas upp i ett 
nätverk om flera anvandare vill spela samtidigt Så 
kanLex.en Amiga kopplas upp mot några PC-dato- 
rer och några Atan ST-maskmeroch spelarna kan 
sedan spela tillsammans eller mot varandra. 

Tröttnar man på sitt skepp koper man sig ett nytt 
med mer möjligheter för de penagr man har tjanat. 
Skeppen har tom som möjliggör 360° runtom si kl, 
man är alltå inte hänv isad till smala siktkorridorer 
rakt fram eller ål sidorna när man anfaller. Man 
använder sitt skepps vapenkraft för att attackera 
andra rymdskepp och därmed försöka stjala deras 
vapen, last och Lo.m. docka och överta fiendeskep- 
pen. Att överleva är knepet i detta spel. 

Totalt finns det 40 olika fiendeskepp, 8 olika 
rymdstationer, 8 olika typer av maskingevär och 8 
olika typer av missiler. Elt flertal olika scenanor van 
och ett med nya fiendeskepp och nya solsystem finns 
och fler utvecklas efter hand. Del som medföljer 
spelet är dock vårt eget solsystem. 

Ljudeffekterna måste höras för att kunna beskri¬ 
vas - Amigans ljudchip får verkligen bekänna färg! 
och själva programmet levereras på två disketter 
varpå man har komprimerat över 2 meg! 

Dominion kommer under Mars-Apnl för alla 
format och priset kommer alt ligga på ca 269:- 

-—-- 9 
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Nyheter från 
Stora / 
Vida få 
Världen H 

Gåstredaktor: 

Derek Dela Fuente, England. ^ 


Hi Readers! Här kommer senaste skvall¬ 
ret från cr man i ett England som, för närvarande, är 
ganska tyst. De flesta nyheterna kommer just nu från 
kontinenten. Nytt är dock att spelet Rainhow Island 
från Ocean äntligen kommer ut under April (recen¬ 
sion finns i detta nummer!). En pirat version har vis¬ 
serligen cirkulerat under de senaste månaderna ett 
faktum som Andrew Braybrook, programmeraren, 
har varit väl medveten om. Det verkar som om det 
bara är Amigaversionen som varit i omlopp och den 
slutliga versionen kommer att skilja sig från denna. 

Andrews senaste äventyr är det klassiska 8-bi- 
tarsspelel Paradroid. Även om koden utarbetats på 
en ST och har fem fantastiska nivåer så har Amiga¬ 
versionen graderats upp så att ingen behöver känna 
sig besviken. Spelet beräknas komma ut från Hew- 
son under antingen April eller September och i nästa 
nummer räknar vi med att kunna presentera skärm¬ 
bilder. 

Ett spel som kom under förra månaden var Acli- 
visions Warhead. Detta är en originell och unik 
rymdsimulator där både arkad- och strategielement 
slagits ihop. Handlingen utspelas under 2100-talet 
och Jorden har attackerats av en insektsbefolkad 
planet. Människorna har med förenade krafter ska¬ 
pat sitt eget försvar i form av Fist of Earth Govern¬ 
ment Din uppgift fordenna organisation är att flyga 
en Foe 57, ett slagkraftigt rymdskepp. Warhead 
bjuder på 39 olika uppdrag som lar mer än 30 hela 
limmar att spela!. 

Sonix Boom heter ett annat spel som kom ut för 
alla 16-bitars maskiner under Mars från Acti vision. 
Detta spe! äretlactionfyllt vertikalscrol lande skju- 
la-ner-spel för två spelare och är en konvertering från 
Segas arkadmaskinspel. Här gäller det att, vid kon¬ 
trollerna av etl av de bästa jetplanen i världen, skju¬ 
ta ner allt som rör sig över ett stort antal olika svå- 


Handlingen tilldrar sig i ett framtida samhälle isole¬ 
rat av Metroholographix' skräckinjagande kraft. 
Denna fiende är etl kooperativ som producerar och 
använder hologram och som är så kraftfulla att de har 
tagit över de två största städerna på planeten. Du 
måste hela tiden växla mellan de olika vapnen som 
finns ombord på ditt superstarka skepp Hammerfist 
för att kunna skaffa dig kontroll över de två hologram 
som plötsligt böljat krångla. 

Domark/Tengen har, för första gången, utveck¬ 
lat ett spel parallellt med en arkads pel sti llverkare vil¬ 
ket har resulterat i av två versioner av samma spel 
(en arkad- och en datorbaserad version) släpps ung¬ 
efär samtidigt. Spelet som heter K lax är i grunden 
Tetris-liknande och mycket enkelt: fånga upp olik¬ 
färgade boxar och placera var och en i lådor. Målet 
är att arrangera dessa lådor så att de kominer i verti¬ 
kala, horisontella eller diagonala rader, ordnade efter 
färg. Lyckas man försvinner den färdiga raden och 
man får poäng. Spelet kommer ut den 10 Apri l. 

B AT FRÅN UB! 

SOFT __ 

Nu skall vi tas över’pölen" till Frankrike där mitt 
favoritföretag: UBI Soft håller till. Deras senaste 
spel: B atår nu näsLanhell klart och listan över detta 
magiska spels egenskaper är nästan oändlig. En värid 
uppbyggd av 1100 olilrä platser ger dig en företa bild. 
Realismen hos dessa vackra platser är sådan att du 
nästa tror att du finns på plats! Omfattande komp¬ 
lex att besöka, underjoidiska städer, öknar och konst¬ 
gjorda parker, över 50 olika figurer, 300 animering- 
ar, en flygsimulator, en atmosfär liknande den i spe¬ 
let Blade Runner, ett nytt genialiskt system för att 
kontrollera spelet med ikoner plus mycket, myckel 
mer, det liter, eller hur? 


righetsmvåer. 

Även spelet Hammerfist kommer från Activiåon 
och bjuder på ett något annorlunda spelkonsepl. 
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Ett annat spel från UBI Soft heter The Teder och 
är för ST. Detta spel är ett rikligt hjämskrynkl arspel 
som kombinerar perfekt humor med fantasi, action 

och strategi. 

The TeUer Teller 

(Se bilden Lv.) 
kallas den som 
har hand om hu¬ 
vudbibliotek¬ 
et-Här finns allt 
från vit magi till 
svart men tyvärr 
närmar sig tiden 
för att få fram en 
ersättare som 
kan ta över job¬ 
bet. Precis som 
andra magiker 
kan du ansöka 
om denna post 
men konkurren¬ 
sen är stenhård. 





Rainbow Island 

Spelet erbjuder fyra spelmodes och en ökande svå¬ 
ri ghelsnivå som gör det möjligt för spelaren att be¬ 
kanta sig med spelet. Man kan spela mot en vän eller 
mot dalom och to.m. organisera en tävling Grafi¬ 
ken ger dig möjlighet att följa utvecklingen och am¬ 
in eringen är frestande. Dessutom finns det några 
riktigt kluriga gåtor som tvingar dina små grå att 
arbeta ordentligL 

Ett par andra trevliga spel som är på gång år 
Jumpin' JackSon, ett trevligt labyrintspel samt The 
Toyottes , ett arkadspel som baserats på cn berömd 
Belgisk tecknad serie. I datorvananten befinner man 
sig i en 3D-labyrint där skärmen är uppbyggd från 
flera rum som förenas med stegar, trappor, rör och 
dörrar. Spelaren kan välja mellan fem svårighetsni¬ 
våer där antalet saker, monster, liv och poäng varie¬ 
ras. Spelaren förflyttar sin figur, Cyprian, genom 
olika rum i underjorden för att söka reda på Bamey, 
Icungenn ättling. Att plocka upp objekt att använda 
för att kunna slåss mot monsters är viktigt men åven 
andra saker f nns som är av vikt i spelet 

Infoprames har, med tiden, blivit synonymt med 
djupgående spelidéer. Under Mars kom man ut med 
ett myckel spelbart men enkelt spel som heter Anta¬ 
go där en eller två spelare kan ta rollerna av anting¬ 
en en ängel eller en djävul. Målet är att göra en rad 
av fem olika symboler. Lätt? Inte när ens motspela¬ 
re kan flytta på dig. När del bötjar hetta till blir del 
dags för en oidentl ig hjärnornas kamp. Komplett med 
komisk animering (en trend just nu) och bra musik 
finns spelet i butikerna för alla 16-bitars format 
ungefär då detta kan läsas. _ 

I BELGIEN _ 

Nu förflyttar vi oss till Belgien där jag har haft 
möjligheten att spela en demoverrsion av ett spel från 
ett gång programmerare som kallar sig The Wiz 
Kl ds. Deras spel: Ziriax är ett rakt horisontellt sc rol¬ 
lande skuta-ner-spel men några av deras programme- 
ringsruliner är imponerande. Spelet i sig är en slags 
korsning mellanR-type och Menace men det är tufft!! 
Även om denna spettyp anses vara lite ute så kom- 
mer just detta spel ali kunna sopa bort all konkurrens 

PC- 

KOMPILERING 

När vi nu så återvänder till England finner vi att 
European EJectronic Zoo har skaffat sig rättigheter¬ 
na till ett 10-tal klassiska PC-spel från Cosmi och 
samlat ihop dessa till en kompilation som man kal¬ 
lat Top Ten Solid Gold . För priset ca 220:- får man 
då 10 spel som tidigare kostat ca 269:-/nt!!. I sam¬ 
lingen finns toppspel såsom SuperHuey,Devcon5, 
Naccom 6. 

TiH slut når mig nyheten om att USGold kommer 
att släppa sin senaste spel: Champion ofKrynn för 
alla format i månadsskiftet Mars/April. Detta spel 
kallas Det bästa D&D-spelet hittills och lär pärm n 
na om Pools of Radiance. 
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The Battle ofBritain 

Många nya spel utvecklas hela 
tiden. I och för sig har många 
företag väntat med att släppa 
sina nyheter till "Computer 
Trade Show"- en fackmässa 
som ägde rum i London i bör¬ 
jan av April. Men här är, i alla 
fall, ett smakprov på vad som 
är på gång 

US GOLD 

NUCLEAR WAR 

Delta spel beskrivs som en simulering av clt kärn¬ 
vapenkrig med glimten i ögal - vilkel låter lika triv¬ 
samt som tvångs-allsång under tortyr. 

I vilket fall som helst så bygger datorspelet på ett 
brädspel som faktiskt har funnits ute i c:a 5 år. 

MIGHT AND MAGIC n 

Detta är en utökning av det tidigare släppta spelet 
Mighl 8l MAgic men nu med förbättrat ljud och 
grafik. 

KINGS BOUNTY 

Detta spel beskrivs »om clt aktion-strategi-även¬ 
tyr, vilket tycks läcka in de flesta speltypema. Hand¬ 
lingen rör sig kring något som kaj las för “The Spec- 
tre of Order 11 vilken har stulits och som skall återfin¬ 
nas. 

TUNNELS AND TROLLS 

Precis som man trodde att detta rollspel var dött, 
begravet, samt bortglömt så kommer del i dataver¬ 
sion. Förmodligen till jul... 

Dessa fyra spel år tillverkade i USA av New World 


Computing men distribueras i Europa av U S Oold, 
Dc kommer att finnas Ull C64, PC och Amiga. 

THE BATTLE OF BRITAIN 

Detta blir det nya spelet från Lucasflm Games. 
Spelidén kan påminna något om Battlehawks 1942 
men med ett antal tillägg. Det finns ett flertal flyg¬ 
planstyper att välja mellan som Hawkerllurricane, 
Spiifirc, McsscrschmiU, Junkcr. Domicr och Mcmk- 
cl {Jag vill flyga Besserwisser - Att le). 

Som en extra roll spels attiralj kan nämnas alt del 
förs statistik över såväl tyska som brittiska soldater 
så att man kan sc dem stiga i befattning och t.o.m. 
erhålla Järn- eller Viktoriakorset. 

Uppdragen kan slumpas from eller också kan man 
tillverka egna. Spelet kommer med en manual på 150 
sidor fylld med historiska detaljer. 

SIIERMAN M4 

Stridsvagnssimulcringar finns det gott om. Den 
senaste i raden hr Sherman M4 från Loriccl. 

CRACKDOWN 

1 April kimmer delta labyrintspel från US Gold. 
Bakgrunds historien handlar om den mäktige Dr K 
som har skapat cn armé av bigenetiska humanoider 
med vars hjälp han tänker erövra världen. Detta 
tycker världen inte om så de skickar sina två special- 
agenter Andy Attacker och Ben Brcaker för all 
genomtränga hans fort och spränga det i bitar. 

Spelet går ut på att man skall klara sig igen om en 
labyrint med 16 nivåer. På varje ni vå skall man pla¬ 
cera ut 3 bomber och sedan gäller det att hinna fly 
innan bombemu exploderar. 

Crackdown går au spela ensam eller tillsammans 
med någon annan. Det utspelas bl.a. på takåsar, 
skrotupplag och i förstörda bostadsområden med 
floder fyllda av lera, olja och lava. Det kommer till 
C64, ST, Spcctrum, Ami g a och Amslrad. 


Pir ates 


I MICROPROSE 

PIRATES 

I månadsskiftet dök denna klassiker upp till 
Amiga. P.g.a. pressläggningstidcnhann vi inte recen¬ 
sera det men vi återkommer med en titt. 

F19 

Microprose år kända för sina genomarbetade si¬ 
mulatorer och F19 har länge variten klassiker på PC. 
Till sommaren kommer denna simulator även till ST 
och AMiga. 

F 19 är ett av världens mest sofistikerade fly plan 
och programmet ger en utmärkt känsla av hur det är 
att sitta bakom spakarna i delta plan. 

Simulatorn innehåller 11 olika perspektiv; 5 ut¬ 
siktspunkter från cockpiten och 6 punkter utanför 
flygplanet. 

Uppdragen man skall genomföra stråckersig från 
Libyen via Persiska Golfen till Nord Kap och Cen¬ 
traleuropa. Man kan också välja olka svårighetsni¬ 
våer från kallt krig och spaning till till cU fullt 2:a 
Vårldskrigscenano där målen är kngskepp och lufl- 
fark oster. 

MICROPROSE WORLD 
SOCCER 

Lagom till VM i fotboll kommer detta sportspel. 
Nej Attle, det är inte sockcrbolaget som sponsrar. 3D- 
grafik och hög grad av intelligens utmärker speleL 
Kommer till ST, Amiga, PC och C64 

RAILROAD 

I Juli kan PC-ägama bygga sina jämvägsimpe- 
rium. Spelet börjar på 1800-talet med de allra företa 
föreöksjämvägarana och sträcker sig fram Ull nutid- 

(FORTS. PÅ NÄSTA SIDA) 



Crackdown 
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RAINBOW ISLAND 


FAKTA: 


Titel: 

RAINBOW ISLAND 

Tillverkare: 

OCEAN 

Datorer: 

ATARI ST, AMIGA 

Version 1 test: 

AMIGA 

Testare: 

Clas 


O m någon skulle be mig om råd och person¬ 
en ifråga ville ha ea enkelt, roligt och triv¬ 
samt spel till sin dator så skulle jag, i går, 
satt New Zeeland Story i personens näve och sagt : - 
Spela det här! Du kommer att bli mycket nöjd. 

Deua var fram tills det Rainbow Islands landade 
med en belåten duns i bästa joysticknäven. Spelet är 
det roligaste plattformsspcl jag har seU sedan Ma- 
nic Miner. 

Man kan kanske fråga sig om inte plattformsspcl 
är det mest uråldriga som finns på marknaden. Å 
andra sidan bygger de flesta spel på äldre idéer. .Se 
bara hur många biljaktsspel det har kommit ut un¬ 
der det senaste halvåret. Numer ligger det kreativa 
inte i au skapa helt nya spelkoncept utan au göra det 
bästa av dem som finns. 

Det är den lille hjälten från Dubble Bobble som 
dyker upp här igen men den som tror au detta är en 
kopia av detta klassiska spel tar fullständigt fel. 
Rainbow Island år ett vertikalt scrollande spel där 
man strävar högre och allt högre genom au ta väldi¬ 
ga språng mellan plaufoimama. När plaufonnama 
mte räcker till kan man bygga små praktiska regn- 
båga på vilka man snabbt kan ta sig vidare. 

Naturligtvis finns det fiender. Deras utseende och 
beteenden beror på nivån. Ju högre nivå desto tuffa¬ 
re monster. Tja, monster var väl inte helt räu - men 
ändå... 

Finns det fiender finns det också skatter. Dessa 
kommer i form av små frukter, stjärnor, stekta ägg 
och annat smått och gott. Varje skatt måste dock 
plockas upp för att den skall ge poäng. 

Allt skulle förmodligen vara gott och väl om det 
inte plötsligt dök upp ett meddelande på skärmen. 


"Hurry" står det med stora ilskna bokstäver och nu 
börjar besvärligheterna, ön börjar sjunka! Vattnet 
stiger med en förfärande hasti gliet och vår hjäll e går 
en kvalfylld drunkningsdöd till mötes om han inte 
med några raska hopp kan nå den översta plattfor¬ 
men och räddningen. 

1 eller 2 personer kan spela Rainbow Island och 
hemmatumeringar bör förekomma i de hem som har 
en Ami ga eller ST slåendes i något hörn. Rainbow 
Islands är en av dessa sympatiska spel som inte 
kräver eu manual läsande i övermätt. Det ärbara au 
ladda in samt köra. 


Spännande, kul och vanebildande! Vad kan mai 
mer begära. Rainbow Islands blir, åtminstone fö 
mig, ett av dessa spel som jag kommer att spela ofl 
länge och mycket. Rekommenderas. 
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(Forts, fr-furej». sid.) 


ens hypermoderna snabbspår. 

Det gäller att förbinda städer sä snabbt och 
billigt som möjligt samt att kämpa mot material¬ 
fel och naturkatastrofer. Det sista låter som en god 
beskrivning av Atile tycker jag. 

Andra kommande spel från Microprose är Si- 
lent Service II till PC, Red Storm Rising till 
Amiga, Ml Tank till ST och Amiga samt för alla 
format: Rat Pack. 

Andra titlar är Alien Space, Covert Actiou, 
Red Baron, Road Warriors och Super Power. 
Det enda vi va om dessa program är dock bara 
titlarna. 


ELECTRONIC 

ARTS 


Från EA. kommer alkid konstfulla spel. Det 
senaste i raden blir Imperium. 

Som Kejsare över Jorden och dess allierade pla¬ 
neter är det spelarens uppgift ä 1 hålla fast vid mak¬ 
ten i 1000-år (Hm! Var kominer det ifrån egentli¬ 
gen) och art vid spelets slut vara den ende kejsa¬ 
ren i universum. Spelet tilläter spelaren art styra 
de ekonomiska, diplomatiska och militära aklivi- 
iLo*m. delegera dessa 



uppdrag till underordnade vilka styrs av datom. 
För aU expandera imperiet behövs flottor för au 
invadera andra planeter och för aU upptäcka på 
vilka det produceras Nostrum - en livsbevarande 
substans. 


Kejsarens underordnade är hans ögon och 
öron. Dessa måste väljas ut med största noggrann¬ 
het V aijc person har värden som anger hans kom¬ 
petens, pålitlighet och kansima. För au behålla 
dess lojalitet mås le de belönas med pengar, be- 
fodringaroch Nostrum. 

I Imperium Finner man bl.a. atmosfärskapan¬ 
de klassisk musik och en animerad stjärnkarta 
som gör att spelaren kan observera galaxens alla 
solar och paneter. I det Övriga spelet används ett 
specialdesignat fönstersystem. 

Nyhetsrapporter förser spelaren med utveck¬ 
lingen innom galaxen. Dessa anger Lex. när skepp 
har anlänt till sin desli nalion, när en ambassadör 
mottager ett diplomatiskt meddelande eller när 
svält slår till på de agrara planeterna. Spelaren kan 
motta nyheter på två vis. Han kan antingen stop¬ 
pa spelet och läsa det eller också kan han ange au 
de skall läsas vid varje drags slut 

Vait50:e&rärdel val mendetta kan ske tidi¬ 
gare om så önskas. De gallupundersökrangar som 
görs under spelets gång kan vara en god indika¬ 
tion när det är dags att vinna ytterligare ett val. 

Spelet kommer till ST och Amiga och beräk¬ 
nas vara ute någon gång under April månad. 
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2000 


S oldier 2000 är ett shooCem up spel där du 
skall skjuta ner en massa terrorister och be¬ 
fria de gislan de har tagit till fånga. Men först 
skall du utrusta din kvinnlige cyborg (robolmänni- 
ska) med diverse utrustning (Eu maskingevär, en 
automatpistol, eu laseigevär, granatkastare, grana¬ 
ter, en pistol, minor, infrarött sikte, radio, rustning 
och en reparerings väska.) 

Ditt uppdrag är att befria den gisslan som F nns på 
de 7 nivåerna i delta spel. Först går du i en gång (i 
sidled), din figur kan gå ål vänster och åt höger här. 
Denna gång är mest till för au hämla utrustning åt 
din cyboig men då och då dykerdet upp en och annan 
fiende. I gången finns diverse dörrar som leder in till 
de rum där gisslan kan befinna sig (de flesta av ter 
roristema med Lyvär). Här styr du ditt sikte med mu¬ 
sen och du skall skjuta ner alla terroristerna och sedan 
befria fångarna. 



























StMIMI WORLDS 



N u har det kommit, spelet vi har väntat pä. 
Sentinel Worlds heter det och har nylig- 
en tillverkats och släppts av Electronic 

Arts. 

Året var 2994 och en handelsväg kom till mel lan 
tvä planetsystem. Ett år senare anfölls ett av trans¬ 
portplanen och förstördes. Men det var bara det 
första. Piraterna som anfaller lar inget av lasten el¬ 
ler av skeppet. Det är det som oroar alla. Man utser 
tta skepp med besättning att åka till planetsystemet 
och reda ut saker och ting. Man ska försöka stoppa 
anfallen och ta reda på vem som ligger bakom och 
varför. 

Spelet utspelar sig i det lilla planetsystem där alla 
anfallen pågår. Där ska man åka rum och leta efter 
ledtrådar och prata med andra skepp som kan ge 
information. Alla planeter som finns har rymdstatio¬ 
ner där man kan landa. 

Besättningen på skeppet består av fem personer 
med olika personligheter. Skeppet som de styr är 
utrustat med två laserkanoner, en sköld och en 
skeppsdator. Skeppsdatom hjälper till med en stor 
del av skeppets funktioner såsom navigering och 
målsökning. Om man lyckas skjuta sönder motorer¬ 
na på ett fiende skepp kan man borda det och försö¬ 
ka klämma ut information ur besättningen vem som 
är deras uppdragsgivare. Om man vill fä reda på 
information på något annat sätt kan man prata med 
befolkningen runt om på planeterna. 

Grafiken i spelet är ganska enkel men gjord på ett 
bra sätt, men de kunde gott använt lite mer färger. 


Det finns också en hel del ljudeffekter lite över allt 
i spelet som punkt över i:et. Manualen till spelet är 
bra förutom att del inte finns något index, och det gör 
att det kan ta lile tid att hitta den information man 
letar efter. I Övrigt är det ett bra och underhållande 
spel. 





a lapp} 
23*fc££!) 


Då och då blir det strömavbrott och då gäller det 
t »t snabbt sätta på dig dina infraröda glasögoa Dina 
kroppsdelar tål olika mycket vilket gör att du ej dör 
r! fort du blir träffad, armar ben och liknande kan ju 
då använder du din reparations v äs¬ 


ka och reparerarc den skadadedelen (armar, fysiska 
skador på kroppen och/eller din rustning). 

Du har bara en reparationsväska men du kan hit¬ 
ta några till utmed banorna. Om du nu skulle råka 
dö så har du faktiskt två liv till på dig innan det är 


totalt slut. När du har befriat fångarna behöver del 
inte vara slut (det bestämmer du själv) utan du kan 
då gä omkring och samla poäng genom att skjuta en 
och annan terrorist som är kvar. När du sedan vill 
komma till nästa nivå går du bara till ett icon och 
trycker på musknappen. 

På de första nivåerna kommer det inte så mänga 
gubbar springande och skjutande, utan dessa kan du 
meja ner med diu maskingevär utan alltför stora 
problem. Knepigare är det på de högre nivåerna, där 
vimlar det av gubbar och det gäller att ha gott om 
granater då dessa behövs men man få se upp så man 
inte skjuter ner fel personer för skjuter man ner för 
många ur gisslan så är spelet slut. 2 gisslan av 7 går 
kanske an men var försiktig! 

Något konstigt är att spelet går på tid, du har lite 
över 50 minuter på dig att klara av alla nivåerna, 
Hinner du inte så är spelet slut. Ett tips är all låta bli 
lasern för den väger så mycket, granaterna har du mer 
anvanding av. Sammanfattningsvis är detta ett 
mycket bra shooPem up spel med bra grafik och ljud 
somjagkanrekomendera er som gillar shoot’em up 
spel. 


Betyg 


Grafik: 60 
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mui »iw:s 
SPAKRYCKARGÄNG! 


Här har du gänget som inte fårfingcrkramp i fönda 
laget! Denna giupp bildades i siutelav förra året och 
kraven vi då ställde på de som skulle få vara med var 
att alla skulle gilla au spela spel och dessutom kun¬ 
na förmedla sina erfarenheter till andra. Dessutom 
måste de kunna rycka in snabbi inför vaije nummers 
hektiska pressläggningsvecka. 

Vi behövde aldrig annonsera för att hitta hugade 
spelfantaster - den förste utvalde frågade sin kom¬ 
pis som frågade sin kompis som frågade.Efter 

någon vecka träffades så alla och drog upp riktlin¬ 
jerna för SHNrs spelsaisning. Resultatet har alla 
läsare nu börjat få se i tryck men hur går det Ull 
egentligen? 

Jo, ca två veckor före vaije nummers presslägg¬ 
ning samlas alla på redaktionen över en fika för att 
se vilka nya spel som har kommit och vilka av dessa 
som skall recenseras. Med sig hem efter denna kväll 
har medlemmarna i denna celebra Game Sqiiad de 
allra senaste spelen att gottasig åt under några dag¬ 
ar och kvällar. Resultatet retumeras till redaktionen 
i form av färdiga manus inskrivna på disketter. 
Textfilerna överförs till en Macintosh och sätts till 
rätt format för tidningen. Spelen fotograferas och 
rubriker skrivs. Till slut monteras alla texter och 
bilder på stora pappersark som sedan skickas till 
tryckeriet och det färdiga resultatet hamnar sedan i 
läsarnas händer ca två veckor senare. 


Vilka är då dessa recensenter som avgör tidning¬ 
ens innehåll? Ja, del är inte lika lätt alt få personbe¬ 
skrivningar som recensioner men här är i alla fall lite 
pereonalia i korthet: 


O-Malhlas W estlund. 15 år. ärpan r .« goIfa . 
rc, ett fritidsintresse som han kan utöva på banorna 
när det är fint väder el ler hemma vid sinAtari ST när 
det regnar. När det gäller spelfavoriter står t ex, fa- 
voritspelen Chaos Strikes Back och Dungeon Ma¬ 


ster högt i kurs men han gillar de flesta äventyrs-, bil- 
och Shoot-em IJp spel och att få ägna sig ål sin kanin 
(heter INTE Roger Rabbitt!). Favoriträtt: Pizza. 

© Andreas Eriksson. 14 är. pillar M , p .i, 
sport- och äventyrsspel på sin Commodorc 64 men 
tycker även, precis som Malhias, om att spela golf 
och att äta pizza. 


© -David Bergman. 14 år, har en Atari 520 ST 
som han gillar att spela Sierra-On-Line-, bil- och 
sportspel på. David tyckerom djurochharenundu- 
lat vid namn Linus. Pizza är favoriträtten men Da¬ 
vid gillar även att golfa och au skjuta med luftgevär. 

© Daniel Karlsen. IS har en Arniga sedan 
drygt eu år men har tidigare erfarenhet av både C64, 
Spectrum (48 kb) Hans favorilspel ärSpaccQuest-’ 
och Police Quest triologiema samt spelen Test dri¬ 
ve II. Fopoulus och Interccptor. Tillsammans med 
kompisen Jesper ansvarar han för Ami ga-recensio¬ 
nerna i SHN.. 


© Jesper Ekberg. 15 Ar. harnrlrt* AT. 
men har tidigare ägt en C64 Han säger sig inte ha 
världens största erfarenhet av au skriva om spel men 
det går väl rätt så bra ändå. Amigan har han haft i 
nästan två år efter del au den tidigare C64:an bröt 
ihop av spelande och lite egna försök att göra egna 
kopplingar. 

. ® Anders Josefsson. 15 är. har en Commodore 
64 med tillbehör som diskdrive, printer etc och gil¬ 
lar alla typer av spel, framför allt actionspel och 
Giana Sisters. Han håller nu även pä med au lära sig 
allt om maskinkodsprogrammering 

© Hå k a n Wttter . is a r . använder en Commo- 
ao 'l!,r 8 med bau dspelare och en 154 l -II diskdri- 

Tt Sw d ) 8 nesu spel av hög k vaatci 8ör ime 


© ClaaKristiansson. 17 kr ytlkänd i— 
ni hos svenges datorintresserade. Han har med ver- 
k*t i de flesta hemdatortidningar sedan datorboomen 


startade i böqan av «0-talct och knöts til] SUN 
dan 1986. Med brinnande intresse för äventyrsspel 
synnerhet och datorer i allmänhet ansvarar han sa 


som gängets "OF Man^numcra för SHNrs spelsrk 
tion. 


Pä bilden ovan finns även vår enda kvinnliga spel 
recencent Birgitta med. Hon kommer tyvärr enda 
att sporadiskt medverka i fortsättningen 



N u IwrHewson släppt ett nytt spel på mark 
naden nämligen ”Maze Mania”. Del har 
ungefär samma spelidé som spelei ”Pa< 
Mania”men ni som inte gillar detta spel skall im< 
sluta läsa, för Maze Mania har många föihättringar 

Spelidén är ganska gammal, men det har poppal 
upp mycket nytt. I Maze Mania är du figuren Fiippc 
och skall La dig runt i en massa olika banor. Pä vaije 
bana finns en massa färgade rntor. När du springer 
över dessa byter de färg, om du inte får dem alt byta 
färg så måste man komma in från en viss riktning 
eller springa över rutan två gånger. Det där låter liin 
men då har vi glömt alla rymdvarelser som har fått i 
uppdrag att hindra dig från att klara alla banorna 

När du spelar spelet kan du också stöta på lite oJik» 
lådor som åker omkring. I dem kan man hitta extr * 
energi, extra liv m.m. Runtom på banan finns <* k' 






















hel del svarta hål som leder ut i rymden, dessa Efter vaijc bana finns det en bonus bana om man 

gäller det att se upp för. vill skaffa sig lite mer poäng (Endast på C64). AtL 
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komma in i spelet är inga problem och det gör att man 
inte ens behöver titta i den lilla manual som finns. 
Grafiken i speleL är verkligen godkänd, den är väl¬ 
gjord och det finns inga ryck i grafiken. Ljudet i 
spelet är av hög kvalité och det blir ingen besvikel¬ 
se när man laddar in spelet. 

Hewson har verkligen satsat på ljudet och grafi¬ 
ken i ”Maze Mania” och har lyckats myckel bra. 
Sammanfattningsvis är ”Maze Maria” ett mycket bra 
spel då pekar jag framför allt på grafiken och ljudet 
Spelet är klart värt att köpa! 


i. 
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Electronic Arts har nyligen släppt ett spel vid 
namnet JOI IN MADDEN FOOTB ALL. Det är inget 
vanligt fotbollsspel som det ju redanfinrsslgott om, 
ulan ett rikligt Amerikanskt fotbollsspel Här spring¬ 
er du inte omkring och jagar bollen utar här är det 
du som lägger upp själva strategin i spelcL Ameri¬ 
kansk fotboll är nämligen mycket strategiskt upp- 
lagt 3ven om det inte alltid ser si ut. 

Det du skall göra är att kontrollera spelarnas 
uppställning före varje spelrond. Man kan sedan helt 
lungt luta sig tillbaka i stolen och bara njuta av spelet, 
när gubbarna springer mnt på skärmen. Till spelet 
följer det med två häften som besknveroffensivt och 
defensivt spel. Även en manual om spelet finns med, 
denna bör man läsa mycket nogrannt. 

Grafiken utgörs av spelplanen som kan ses ur 
två olika vinklar. När du ser spelplanen uppifrån 
är det inget fel pä grafiken men när du ser planen 

från sidan blir grafiken genast sämre. Ljudet i spe¬ 
let är mte mycketausägaom. De plipp-plopp ljud 
och eu öronbedövande brus som uppstår när någon 
gjort någon bra skulle man klara sig lika bra utan. 

John Madden Football är ett mycket bra spel men 
en del tid behövs för au komma in i spelet, för den 
som aldrig har sett ett eller hört talas om amerikansk 
fotboll skall nog välja ett annat spel. 


JOHN MADDEN 
FOOTBALL 


S venska Hemdator NyU nr 3-1990 


































Vi har testat Ataris senaste speldator: 



Lynx finns nu i Sverige! Redan 
vid HK Electronics återförsäl- 
jarmöte i Februari visades den¬ 
na revolutionerande spelkonsoll 
upp för de närvarande och just 
nu visas Lynx upp på Ilobby- 
mussan i Höteborg. 

Vi har, i ett tidigare nr (1-1990), 
berättat om hur Lynx bemöttes i 
USA. Sedan dess har vi haft 
chansen att låta redaktionens 
medlemmar testa maskin och 
spel ett par dagar. 
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Dcthlrlr ingöt »pel, utan ott program för aU göra 
l«cltn*d film. På kartongen och i beakrivnmgama 
itår det uttryckligen «U programmet är till för de 
yngre, »å man rår vil bedöma del efter de förnuiu- 

fömznig- ---* 


Hårdvaran __ 

Om man kort skall bcsknva Lynx kan man kan¬ 
ske likna den vid en pocket-Amiga. (Atari fårursäk- 
la denna liknelse men de har ju redan visat upp sin 
egen pockcidator: Portfolio) 

Visserligen kan man pressa ner Lynx i en kavaj¬ 
ficka men den är betydligt större än l.ex. Ninlcndos 
GamcBoy. (SUN nr 8/89) Klart är dock att den är 
mycket behändig i sitt format. Utformningen är 
dessutom klan spelvänlig och man har full valfrihet 
att sköta kontrollerna med vänster el ler höger hand. 
Detta är möjligt lack vare att skärmen kan vändas 
upp-och-ncr ined en enkel knapptryckning. Någon 
traditionellt utformad joystick lyser med sin frånva¬ 
ro och har ersatts av cn fyrvägsicontroll a la Ninten¬ 
do. En lösning som dock fungerar riktigt bra. 


ni ngama. I programmet skapar man sina tecknade 
Elmer genom aU välja bland färdiga bakgiundsland- 
skap och 40-talet roll figurer. I lar man DeLuxe Paim 
11 kan man också göra s ina egna bakgrund slandskap. 
Dc som medföljer är ungefär tio stycken. Egna roll¬ 
figurer kan man inte göra. C^rtooncre har vissa liu- 
denckicr, t ex ”bonk!” och ”crash!” när man slår 
varandra i huvudet. Man kan också lägga in musik, 
och kan då vjUja mellan en uppsäuning färdiga me¬ 
lodier. Repliker får man dock lägga in som pratbub- 
blor på samma sätt som i serietidningar. Det finns 

Sv enska I lemdator Nytt nr 3-1990 


Skärmen är del som gör Lynx till en riktig spel¬ 
dator. Trots det lilla formatet är färgerna klara och 
bilden knivskarp. Tack vare den inbyggda co-pro 
cessom kan Lynx hantera upp till 4096 färger varav 
16 kan visas samtidigt på skänmen. Medhjälp av m- 
temipt kan dock färger hämtas från flera olika pa¬ 
letter och hastigheten är del definitivt inget fel pä 
Här har man tagit till ett litet knep vid skärmuppda 
teringarna. Hos andra datorer sker ju skärmbytel 
genom refresch från skärmens överkani till dess 
nederkant. Hos Lynx låter man refreschen ske frän 
över- och underkant samtidigt vilket halverar den tid 
det normalt skulle La. Priset man får betala för detta 
är batterier. Kör man utan nätadapter bör man ha ett 
försvarligt antal reservbatterier med sig (6st perbyte', 
då Lynx fullkomligen äter sådana. 

Lynx är robust och verkar tåla en hel del stryk 
vilket den säker kommer att få utslå i bil bak säten och 


halvdussinet olika typer av bubblor, som uttrycka 
olika säit att säga saker (på serietidning smaner; en 
taggig ballong är en skrikbubbla). 

Grafiken är bra, naturligtvis. (Annars vore pro 
grammet meningslöst) Tyvärr har programmet sina 
inbyggda begränsningar, del är inte så myckel mer 
som figurerna kan göra än att gå, stå, hoppa, vända 
sig och ställa sig med ansiktet mot betraktaren. M^n 
kan också bestämma vilken av aktörerna som sk^ 1 
vara framför den andre om de passerar varandra p& 
skärmen. Man kan också förse aktörerna med hatur 
och andra typer av ögon. Värre tycker jag dock det är 
au figurerna man kan arbeta med är så fåniga. Del är 
en massa humaniserade djur å la all a vanliga tcckru 
de filmer. Måste en tecknad film verkligen alltid beslå 
av grisar, katter och björnar? 

Caitoonere är visserligen riktat till barn, men även 
barn kan ju ibland vilja ha annat än djur i människo¬ 
skepnad. Allra bäst vore det förstås om man kunde 
skapa sina egna figurer, eller åtminstone redigera dt 
medföljande figurerna. Den medföljande landskapen 
år i gengäld mycket bra. Framför allt är de snygg* 
tecknade och de utnyttjar färgmöjlighetema mc 
VGA på eubra&äu (programmet kan dock köras iver 


Skapa tecknade filmer för de yngre med: 


















barnkammare. Dftremot år den inte vare sig vatten 

ellc ;f n< !^ lcer vi,ket Wr avhålla ägaren från au ta 
medteitiU semesterbadstranden Man kan ju inte 

Mjukvaran 

Redan vidpremtanäsrenget, finns ett flertal spel 

«l ha kul med och fler är på gång under året. Man 
räknar med att ca 30 spel kommer au finnas färdiga 
förejul och flera engelska och amerikanska prograå 
ullvcrkare arbetar ju st nu för fullt på au lärdigsuila 
ännu fler. Tack vare det posiUva bemötande denna 
konsol har fåu från köparna redan från stanen blir 
det allt mer intressant för mjukvaruhusen au hänga 
med i denna utveckling vilket lovar gott för den 
framtida spelförsöij ningen. n 

Spelen levereras på små tunna ROM-plattor 
ungefär så stora som ett kreditkort. Upp till 1 Mec’ 
kan lymmas vilket är fullt tillräckligt fördagens spel 

Med vårt recensionsexemp]ar medföljde tre oli- 
ka spel, ing* av dem alltförupphetsande men de ger 
dock en bild av vad som komma kam & 

California Games 

Detta spel kom först till Commodore 64 och släkt 
skapei märk*. Spelet är indelat i fyra sektioner: 
BMX, surfing, skateboard och bolltrixning. Del 
första påminner om Papeiboy förutom att man slip¬ 
per kasta tidningar. Man skall cykla utefter en bana 
och göra tricks samtidigt som man skall undvika 
eventuella hinder. Grafiken år bra och animeringen 
Lo.m. myckel bra. Del går Lo.m. att göra loopingar 
med cykeln. 

Skateboard delen kallar man för Halfpipe och 
även hår får man poäng förde tricks man kan utföra 
på skateboard rampen. I detta spel utnyttjas Lynx‘ 
hånivaiuszoom på ett snyggt sätt. 

Surfingseklionen år den bästa av de fyra. Det 
gäller att ta fart i nedförsbacken av en stor våg, vända 
och utföra hopp och andra konststycken innan far¬ 
ten minskar och man plumsar i vattnet Spelet kan 
spelas av två spelare om man kopplar upp sina 
Lynxiarmot varandra med den kabel som finns som 
tillbehör. 

I delen bolltrixning (kallas Footbag) ser man en 
man med en boll vid föttema. Det gäller att kicka upp 
bollen i luften och sedan hålla den där med hjälp av 
knän, fotter och huvud. Trots perspektiv i djupled och 



California Games 


spela** 8rank kÄnn * ‘ nlC dCnna sektion alltför kul atl 


Blue Lightnina 

teJSK? Var dCt hä$ta aV dem vi f ‘<* chans =" 

yECr eu j e ‘Plan- bcstyckat med 40 

utföra Ivf 1 en ™ an £ d kanonammunition, och skal I 

nwSfr, 1 " ^ * endcland - 061 8 ä,,erau s kjuta 

flw fä n I ^l ' aStbilarOCh ** mcnävenficnl - 
. ‘»kämpas. Del gäller att undvika 

upjrfykande träd och beig vid lågflygningama och. 

rtoini Up ffl a8 n n aka11 man P lock a upp hemliga 
okument från flygbaser bakom fiendeleden. För att 

kunna u sig dit måste man mellanlanda då och då 
för att ladda om och tanka upp. Grafiken är mycket 
bra och spelet är en höjdare. 

Electrocop 

Detta spel var från början tänkt att kunna spelas 
av två spelare men Epyx fick ont om tid vilket man 
kommer att ta igen i spelet Gauntlet II som strax är 
klart och därupp till fyra spelare-kan delta. 

I Electrocop skall man la sig runt i en 3D-laby- 
rint, förinta uppdykande Fi och samla på sig så 
myckel vapen man kan hiUa. För au komma vidare 
till svårare nivåer gäller det au kunna öppna dörrar 
och hela spelet går på tid. Återigen häpnas man över 
hur myckel man kan pressa in i ett 64K-spel. Även 
här bjuds man på mycket bra grafik. 


¥ . i -1 ! II. 

w 

LEFT : BB : 'Z* 

1 

1 



Allmänt om spelen 

Rent allmänt kan man säga om dessa spel att 

grafiken genomgående är mycket bra. Ljudet där- 


Electrocop 


emot är inte särskilt imponerande och även om re- , 
klamen talar om fyrkanaligtljud har man anledning 
au tro på au en vidareutveckling här är fullt genom¬ 
förbar längre fram. Detta gäller även spelens omfatt¬ 
ning då man ännu inte utnyttjar mer än en del av det 

minne som kan lagras på ROM-korten. 

1 skrivande stund vet man ännu inte om eller vil- I 
ka spel som kommer au levereras tillsammans med 
köpet av spelkonsolcn, inte heller är pris på nya spel | 
fastställt. En siffra som nämns är dock ca 200:- per 
spel vll ket förhoppel igen kan gå ner bety dl igt efter¬ 
hand som Lynx vinner popularitet hos användarna. I 

Även priset påLynxärosäkeit. De ca 1800:- som 

man har hört hittills är kanske i Överkant och även 
när kan man förmoda au priset dalar i takt med en f 
ökad försäljning. Hur som helst har denna spelkon- 
soll en framtid för sig och mycket talar för all den 
kommer alt bli ”Årets Julklapp" 1990. 

UUlfSelstom\ 



P& CG A). Man får sådant som en skog med en läge¬ 
reld, en landsväg och en bondgård. Men inom sina 
begränsningar är programmet räu roligt 

Man kan känna sig litet som filmregissör, och göra 
filmer som man kan spela upp för sina vänner. Del 
blir ingenting som Jngemar Bergman eller Walt 
Disney skulle vilja signera, och det blir naturligtvis 
jnu i klass med 'Toni A Jeiry” på TV. Men ändå. 
JKänske kan det komma nya, bättre och inte fullt så 
”barnsliga" versioner av Caitooners så småningom? 

Till sist, det man borde skaffa sig när man använ¬ 
der ett program som Caitooners, det är ett TV-gräns- 
snittskofL Det finns sådana kort att köpa och med dem 
)«n man plugga in datom till TV. Men istället för 
TV:n kan man lika gärna plugga in videon och spela 
jn tina filmer. Sedan är del bara alt ta en kassett och 
läna ut filmerna till vänner och bekanta. 






















































FAKTA: 

Titel: 

Tillverkare: 
Datorer: 
Version i test : 
Testare: 


HUNTER KILLER 
16BLITZ 

ATARI ST, AMIG A 

ATARIST 

Clas 


F rån Virgin/Mastertronics budgetmärke för 
16-bitars datorer, 1 6 Blitz kommer I luntcr 
Killer - cn ubåtssimulator. Kvalitéen är 
kanske mte av Silent Services klass men priset är 
betydligt bättre; endast 99:- (och bara en ägare. En 
gammal ciam som enbart spelade spelet pd Söndagar 
- Altle) 

Del böljar så sakteliga krypa in en del budgctspel 
här i landet och förmodligen blir dc fler och fler. 16 
Blitz har håilt på cti tag med tillar som Pub Pool, 
Roadwars och Sorccry+. Inga av dessa titlar har dock 
låtit tala om sig i någon högre grad. Förmodligen 
kommer också Hunter Killer att passera tämligen 
anonymt 

Del är lite tråkigt, för letar man efter en ubåtssi¬ 
mulator men inte är beredd att lägga ned de pengar 
som ett lyxspel kostar så kan man göra betydligt värre 
val än Hunter Killer. Grafiken är väl inte den bästa 
och ljudet är inte heller det av allra högsta kvalitet 
men spelet är trivsamt, spännande och allmänt små- 
pultrigt sådär... 

En Ubåt är dock inte nog. Man måste ju ha upp¬ 
drag alt utföra också. Att plaska runt i Slilla Havet 
utan den minsta fiende på sikt blir en smula trist. 

Spelet innehåller 14 olika uppdrag med stigande 
svårighetsnivå. Man kan också välja nivå på spelei 
genom att ange motståndarens militära grad, vilket 
princip är del samma som svårighetsnivå 1 - 5, far 
med lite tjusigare ord. 

De flesta böljar nog dock med alt träna. Man kasta 
då rakt in i ubåtens kommandopanel. ( Gör inte de 
ont? Aute) och ser snabbt en kontrolltavla från vil 



ken man kan styra aJit från båtens hastighet till tor¬ 
pederna. Man har t.o.m. ett lite periskop på höger 
sidaa 

Ubåtens beväpning består av torpeder och en 
däckskanon. Den sistnämnda kan av förklarliga skäl 
endast avfyras när båten är i övervattens läge. Pro¬ 
blemet är dock att man då även synlig för alla fient¬ 
liga fartyg runt om kring. Det är mie klokt vad mycket 
man skall hålla reda på som ubålskapten. 

På dethela taget är Hunter Killer elt sympatiskt litet 


spel. Dess utformning är opretantiös men så ar ju ox-: 
priset. 



GRAFIK: 50 

LJUD: 30 

SPELBARHET: 70 

VÄRDE FÖR PENGARNA: 70 
MEDELVÄRDE: 55 



FAKTA: 

TITEL: 

TILLVERKARE: 
DATORER: 
VERSION I TEST: 
TESTARE: 


Flre! 

New Deal 

Amiga, Atari ST>PC 
AUriST (249:-) 
David Bergman 


V arje dag hör vi dåliga nyheter som kommer 
från alla kontinenter. Krig, rån, mord 
knarksmuggling osv. I spelet Fire! skall du 
i din supertielikopter stoppa alla dessa problem runt 
om i världen. 

Nivå 1-Ilär ska du bekämpa knark langarnas plan¬ 
lager i Latinamerika. 

Nivå 2-Rädda överlevande i Beirut och förgör 
fiendens flotta. 

Nivå 3-Eliminera den mystiska brottsorgamvmo- 
nen SCORPION som har sin bas på nordpolen 
Nivå 4-Hjälpa infödingarna och förstöra kärn * a- 
penrampema i en asiatisk djungel. 

Nivå 5-Lösa ett flygkapardrama i ett krigande 
Östland. Hela spelet igenom flyger du din helikopter 
och skjuter på allt och alla (nästan i alla fall). Dc saker 

som du inte ska skjuta är olika fredsorganisanoner, 
som flyger omkring i sinaZeppelinare.de fredliga in¬ 
vånarna och olika sorters djur som finns på banontf 
V isseriigen har jag aldrig märkt något negativt mcu 
alt skjuta dessa oskyldiga saker, men vein vet, dc 
kanske räknar med au jag får dåligt samvete av au 
skjuta neTdem? 

Det finns två olika delbanor på vaijenivå^ 
de olika banorna landar man på kryssaren USS M 
DEAL, dår man får påfyllning av bränsle och i 1T 
ståndskrafi. Man kan antingen dö av alt bränslet > 
slut eller alt man hax fåu för många skott i sig oc 


sprängs. Även om man dör, så får man börj^ 

fiamma Kana nvi lrraft#»r Ihland får (IWH ^ ' 
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BETYGS 

grafik*. 

{UVT>: 

bÄ 

(medelvärde 


S å har Överländer dykl upp till 16-bitarsma- 
skinema. Det var länge sedan sist Tja, irois 
au idén är en smula ålderstigen så finns det 
fortfarande en del godbitar att plocka för den som 
tycker om a it köra bil och skjuta på allt som rör sig. 

Överländer utspelas i en framtida värld där Jord¬ 
en har blivit ödelagd av UV-strålning. Skulden till 
detta lägger spelet på det freon som strömmade ut 
från sprayburkarna. OK för det Må ingen skugga 
falla över våra kylskåpsfabrikanter (OBS Ironi!) 

I denna värld bor mänskligheten underjord och 
den enda kommunikation man har går vi de gamla 
motorv ägarna, där rövare härskar. De enda som vågar 
fördas där år ”Överländers' 4 . 

Som en av dessa machotyper skall man föra sin 
bil lastad med diverse varor från den ena staden till 
den andra. Vägarna är mycket osäkra. 

Spelet gå ut på all utrusta en av dessa bilar med 


allsköns olika vapen och pansar samt ge sig ut och 
skjuta på det mesta. 

Den som tycker ora denna typ av "bilkörar'-spel 
tycker säkert också om Överländer. Personligen 
tyckte jag dock inte att spelet tillförde så värst 
mycket. I och för sig var det trevligare än ex Chase 
H.Q. och Oul Run men spelidén börjar kännas en 
smula utsliten nu. Det vore kanske bättre alt satsa på 
lite nya och fräscha ideér. 


saker om man skjuter ner en helikopter, bränsle eller 
dubbla skou. 

Om man jämför FTRE med Silk Worm så är det lite 
mer länkande i F1RE eftersom man kan åka fram och 
tillbaka i sin jakt efter den sista fienden man måste 
språnga. I Silk Worm åker man ju bara räll fram och 
wfrtf ver mte bry sig om man missar några fiender här 
och där. 

I^FIRE är ett riktigt Skjuta-Ner-Spel där det är 
mycket bra att ha en joy stick med autofire. Grafiken 
är räti så bra och den är mycket detaljrik. Ljudet är 
ky££bgt, även om det kunde varit mycket bättre. 
Spelet inleds av en härlig rocklåt medan man ser sin 
helikopter åka fram i skymningen. 

£>en 12-sidiga manualen är inget alt hurra för, den 
är egentligen bara en litet häfte, som har det nödvän¬ 
digaste översatt till tre språk, franska, engelska och 
tyska Den engelska delen omfattar bara fyra sidor 
(i). Slutligen kan man sammanfatta spelet med eti 
enda ord - FTRE! 



ETYG: 

^FIK: 80 % 

J D: 65% 

‘ELB ARHET: 45% 

^ARIGHETSGRAD: 40% 

kRDE FÖR PENGARNA: 45% 
JAL: 35% 

^OMSNITT: 50% 



O h! Delta var nostalgi. Ett av de sista spelen 
jag gav mig på hos min gamla Spectnim var 
Space Harrier. På den gamla harven var 
spelet uselt. På Amiga är det bara dåligt - alla 3D- 
effektertill trots. 

Nu hör jag vilda protester från läsarna. 

-Vi tycker spelet är fantastiskt, hör jag protester¬ 
na skalla, med en styrka som får seismografen i 
Uppsala att välta. 

-Därför vill vi också läsa detta i tidningen, fort¬ 
sätter prote Biropen. 

-Jajagvctdet, är mitt enkla svur Detärl.o.m. så 
att jag tyckeratt ni skall fortsätta med det. Det finns 
inget bäUre än spel som många gillar. 


FAKTA: 

Titel: 

Tillverkare: 
Datorer: 
Version i test: 
Testare: 


SPACE HARRIER 
ELITE 

ATARI ST, AMIGA 
AMIGA (249:-) 
Clas 


Problemet ärbara det alt jag inte ens med den bästa 
vilja i världen kan uppbåda den minsta entusiasm 
inför ett spel som bygger pä cn enda 3-D- scroll. Vill 
jag hitta snygga effekter kan jag lika gärna titta på 
någon demo. 


Vad som dock irriterar mig mest med Space 
Hamer är det faktum alt den lilla gubbe man styr 
alltid är i vägen. Det finns inte chans all upptäcka 
infallande eldkulor och andra bomber. Och jag som 
trodde au god grafik skull förenkla speicL 

Det finns bättre spel att lägga ut pengar på. Enk¬ 
elhet är en dygd men tråkighet är den största av alla 
synder. 


BETYG: 

GRAFIK: 

LJUD: 

SPELBARHET: 

VÄRDE KÖR PENGARNA: 
MEDELVÄRDE: 
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Fakta: 

Tillverkare: INTERPLAY 

Version i test: C64 (diskett: 249:-) 
Testare: Andreas Eriksson 


I Dragon Wars är du cn äventyrare i landet Occa 
na långt tillbaka i tiden I Occana är Namtar knng och 
ditt uppdrag är alt döda honom. Det där låter inte lätl 
och det är det inte heller. Men att keranma in i spelet 
är inga problem men sedan ligger det många tankar 
bakom spelet. När du startar kan du välja om du vili 
föra över gubbar från ”Bards Tale” ett, två och tre 
eller om du vill skapa dma egna gubbarcllcratl spela 
med dem som spelet erbjuder. 

Något som irriterar lite är att man inte kan använ¬ 
da joystick men man vänjer sig snart vid kcyboar- 
det. Då spelet börjar befinner man sig i den gamla 
staden Purgalory. I den staden sätts alla som trotsat 
Namtar Därför är den ganska full med brottslingar. 
Det sägs att ingen lär komma ut levande ur Purgato- 
ry, vem vet 9 Du och dina man får besöka pubar, 
utforska hemliga gångar, tjuvar, drakar, hundar, jätte 
spindlarm.m. 

Grafiken i Dragon Wars är superb, i spelet finns 
mer än 1 Megabyle animerade bilder i toppklass. 
Man kan resa runt på hav och över land och överallt 
är det supergrafik. Vart du går kan du se på den 
vänstra sidan. På den högra sidan har du kontroll Över 
dina mäns hälsa och kraft Dessa besknvs i form av 
liggande staplar. Staplarna har tre olika färger som 
beskriver personernas hälsa, kraft och bedövning. 
Spelet är baserat på ungefär samma sätt som ”Bards 
Tale” och ”Dungcon Master*’. Eftersom man går 
omkring med en hel liten grupp av slridsglada 
kämpar vilka alla har sin speciella personlighet med 
fördelar och brister. Därför är det noga vilka man ska 
låta agera i olika sammanhang. 

Ljudet i Dragon Wars kunde ha varit bättre Då 
hade kanske spelet blivit ännu roligare. Svårighels- 
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DRAGON WARS 


graden i Dragon Wars beror nog mest på hur skick 
lig spelaren är på äventyrsspel. Manualen till Dra¬ 
gon Wars är utförlig och bra plus alt man får ett 
papper till där det står hur du för Över gubbar från 
”Bards Tale” m.m. Om du kör fast kommer det snart 
fram en liten text som säger vilken paragraf du ska 
titta pä i manualen, gör du del så får du lite hjälp. Det 
ärganskafiffigt. SammanfattningsvissåärDragon 
Wars ett roligt och snyggt äventyrsspel med superb 
grafik 


Betyg: 


Qrafik 

$ ;1 ' 85 

Ljud 

ti 20 

Spalbarhat 

80 

Värda fär pengarna 80 

Madal 

86,25 


SIDESHOW 


Fakta 

Tillverkare: Actlonware 

Datorer: Amlga 

Testare: Daniel Karlsen 


S ideshow är ett spel som går ut på all klaraS 
si olika circus tält med diverse olika händel¬ 
ser, lex att skjuta bollar som skjuts upp ifrån 
golvet (det gäller att träffa rätt sorts bollar (gröna) 
eller sä får du minus poäng. Eller vad sägs om alt 
försöka släga ner clowner i cn vatten tanken med 
hjälp av bollar Man kan skjuta luftgevär och göra 
annat roligt också.. En ganska rolig sak med det är 
att istället för clownens ansikte kan du lägga in ditt 
eget ansikte med hjälp av ett ritprogram och en 
digitizer. 

Vad Sideshow egentligen är så är det ensimula- 
tion p& ett nöjesfält förr i tidea Spelet är inlc så roligt 
med tanke på att det finns bara 8 olika saker att göra. 
Spelets poäng består av inträdesbiljetter som har ett 
visst värde, har du klarar av ett tält så får du ett antal 
biljetter som gör alt du kan gå till ett annat tält. Vaije 
tält har ett inträde så för att klara tältet så måste du 
få in mer pengar än vad du har lagt ut på inrädesav- 
giften. Om man kl arar av ett tält (en gång) så kan man 
spela om det två gånger till och sedan är tältet av¬ 
klarat. Så skall du göra med alla de 8 läll som finns, 
och när du klarat det så är spelet slut. Då och dä blir 
du hungrig och du måste dä uppsöka eu korvstånd 

f 3M a i iUjuB ” ’ 





Grafiken till spelet är bra men det innebår också 
myckel disklad dande för spelet ligger på 3 disketter 
Spelel fungerar bra på 512 kb Amigor med upplill 2 
extra diskdrivar men 512 kb äganu missaren del av 
de Ijudeffeckler som 1 meg ägarna har Man kan 
andvanda cn ljuspislol Ull spelet eller annan musen 
som har sina fördelar på de banor som kräver en hel 
del precision. 

Sammanfattningsvis så tycker jag au Sideshow är 
ett spel med fin grafik och bra ljud men med ett 


spelvärde som ej är vad del borde vara . u - tr ' 
tålt långtråkigt i längden. 


Betyg 

Grafik: 

Ljud: 

Spelvärde: 

Värde för pengar na : 
Medel: 


45 

56.25 
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Ett praktiskt tillbehör till C 64 : 


ACTION REPLAY MK5 


ACTION REPLA Y MK5 Ir ett mycket bra ut- 
ility camidge. Det har allt man kan tänka sig. När 
man har tryckt in den lilla röda lädan i expansions¬ 
porten och slagit på strömmen kommer det upp en 
meny. I menyn kan du välja olika sakerex. tvåoli¬ 
ka sortera reset, en mycket snabb disklurbo och 
slutligen en utility funktion. Rcseten finns det inte 
så mycket att säga om. En vanlig reset och en reset 
som fyller minnet med nollor. 

Disktutbon är mycket snabb. Den laddar in cll 
vanligt program med 30gångcrdennoimala hastig¬ 
heten. Det lilla ulilityprogrammel som finns i car- 
tridget består av olika hjälpmedel fiSrdiskettstalions 
ägaren. Snabbformateringcn på 8 sek. är t.ex. 
mycket användbar. Förutom formateringen finns 
det filkopiering, heldisk kopiering m.m. Efter ett 
tryck på frcczer knappen kommer du in i frecze- 
menyn där man kan välja mellan cn skärmcdilor, 
monitor, sprile monitor, pokc letare, bild sparare, 
backup kopier, menyutskrift, spriledödare och 
pokc. 

I skärmeditom lägger man Ull eller tar boit ord 
på skärmen. Det är det enda som kan göras med en 
skänneditor. Monitorn Är mycket bra med många 
kommandon som är användbara. Efter frysning kan 
man ändra i programmet och genom all skriva^G* 
är programmet igäng igen med de ändringar man 
har gjort. Sprite editom är mycket intressant, du kan 
ändra den aktuella spriten eller spara den. Du kan 
ocksä ladda in olika sprites i programmet och få ett 
eget, nytt spel. 

Poke lctaren skall leta efter pokar som gör all du 
blir odödlig i spelet. Om den skulle hiua någon poke 
så år det dock inte alltid säkert att den fungerar men 
fbrsöka duger.... Med bild spararen kan du spara 
olika bilder i programmet till de flesta ritprogram. 

En backup kopia av sitt program är ju bra att ha. 
Med denna rutin sparas programmet i cn fil. För er 
som gillar att skriva ul bilder är PRINT MEM YN 



ett bra program. Du kan dumpa bilder till dc flc 
slaprintrar. 

55pritcdödaren lar bort spritckollisionen i spe¬ 
let. och detta sätt att fuska delta fbngcrar alltid. I 
pokc kan du skriva in pokar ur datatidningar eller 
dc som ACTION REPLAY åstadkommer. Dessa 
möjligheter hos A.R. gör denna cartridgc till cn 
mÄÄlc-ha ’pryl för 64-ägaren. Priset ligger pä 
589:- 

GRAPHIC 
SUPPORT DISK 

På denna disk, som kostar 149:-, finns cn demo 
rnaker. Med denna kan du göra enkla demos. 
Bilder du sparat med Action Rcplay 5 går att göra 
demos av med grafik, musik och cn scrolltcxl. 

Förutom demo makem finns ctl program kal¬ 
lat 'music hack' med vilket man skall kunna 
plocka ut musik ur kända spel. Escos känner väl 
alla till? För dc som inte vcl vad escos är, så är 
det ett program som visar många uppförstorade 
sprites över hela skärmen. (Även i rumuma). Ett 
escos program finns också med på disken. Del kan 
omvandla dc flesta bilderna till escos format. 

Anders. 

(Action Replay finns nu även i en senare ver¬ 
sion: 6 ,vars egenskaper, i stori sett, överens¬ 
stämmer med den, i artikeln testade, modellen .) 


The 


NYTT SPEL FRÅN 
BITMAP BROTHERS: 

CADAVER heter det nya 
spelet från inte helt okända 
Bitmap Brother. Spelet 
skiljer sig i högsta grad 
från deras tidigare arkad- 
spel och är en utflykt i fan- 
tasy-världen. 

Cadaver är en dcckArtiistona i fanUsymiljö där 
wan skall vandra runt i ett 5 våningar högt slott och 
hsta ut vem som mördar dess innevånare. 

1 slottets salar vimlar det av ledtrådar ov aJta del 
s °ncr. Problemet är bara att det också vimlar av 
^nster vilka tycker att spelets hjälte skulle bli än 
kodare med en smula ketchup. 

}fjällen i detta spel år en liten dväjg som förutom 
skicklighet med olika vapen också kan kasta magi- 

formler samt klunka i sig ett och annat clexir. 

k® 1 ^ ingen slump Ät Cadaver är mycket D&D- 



inspirerat. Två av medlemmarna i Bitmap Brothers, 
Stcve Kelly & Robin Chapman, ofta tillbringar sina 
ledig stunder med detui rollspel. Den sistnämnde är 
f. ö. mest välbekant för sina grafiska insatser i Gal- 
dregon Domajn, ett spel som cj heller var helt fanla- 
syfritt. 

Till dcua spel har man specialdesignat ett eget 
programspråk; ACL (Advciuure Crcator Language) 
vilket har gjort del möjligt för gruppen arbeta myck¬ 
et dynamiskt med 3-dimensioncll i&omeirisk grafik 
och väJdcfinicradc arumationcr. 

Spelet berttknas vara färdigt i maj för ST, Amiga 
och PC. 


Vä#* £ 

‘ite? Paf »1 . 
sfofös .v;'% 


Från Innerprise kommer 
The Plague - ett sidrull¬ 
ande sk juta-ned-spel av 
bästa sort. 

. ■;*’ ; :>*'' . .• V *•' . : VS,-' ■ . 

Programföretaget Innerprise är mest 
kända för Rattle Squndron - ett av de 
bäst säljande spelen på senare tid. Vad 
som dessutom är extra roligt for oss 
scandlnaver är att spelet är nästan helt 
och hållet producerat I Danmark. Glöm 
dock de patetiska försök som gjordes 
för ett par år sedan 1 detta land. The 
Plague är bland det elekaste som dykt 
upp på Amigan. 

Ett förhandsexemplar av spelet dök upp 
härpå redaktionenen tidig dag I Mars när 
regnet gjorde all utomhusverksamhet 
fullständigt omöjlig. Denna förhandstitt 
var tyvärr inte fullständigt färdig (recen¬ 
sion kommer senare). Bl.», hade man inte 
ännu lagt på något ljud. Jag försökte vis¬ 
sla tlli The Plague men resultatet av dett 
skall skall vi förbigå med barmhärtig 
tystnad. Vad man däremot har utlovat är 
en superb musik med 30 olika melodier. 

Grafiken kunde man dock se på de två¬ 
nivåer som förhandstitten innehöll. Spri- 
tar na är verkligen mafflga. De är stor och 
ger en verkligt imponerande intryck. Att 
man dessutom har Jyckats pressa Amigan 
på 42 skärmfärger och fullskärm gör Inte 
saken sämre. Sidoscrolleo är relativt mjuk 
och såväl hjälten som de monster han 
möter är snygga. 

Spelet består av 4nivåer. Varje nivå är 
30 skärmar bred och har c:a 15 olika 
motståndare. Här kommer det första det 
enda som kan tolkas som kritik mot spe¬ 
let. The Plague är elakt. Det är det mest 
ondskefulla som dykt upp pä någon 16-bl- 
tars dator sedan Xenon 2. Någonstans 
måste det väl sitta någon som klarar av 
detta spel men dessa personer måste räk¬ 
nas som unika. 

Det skall bli spännande att se den fär¬ 
diga versionen. 
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j Fakta: 

Titd: LOST DLTCHMA.N MINE 

Tillverkare: Magnciic I mages 

Datorer: Amiga, Atarl 

Systemkrav: Minst lmb 

Version i test: Amiga 

j Testare: _ Jesper Ekberg 

M agnetic Images har nu gjort ett suveränt 
äventyrsspel om Vilda Western och guld¬ 
febern. Någonstans djupt inne i dom kala 
och klippiga Supemitions bergen, ligger cn guldgru¬ 
va med oändliga rikedomar dold. Den var, enligt 
legenden, upptäckt av guldgrävaren Jacob Waltz som 
påstod att gruvan hade såpass ren guldmalm att man 
kunde tälja loss den med kniv. Waltz dog den 25 
oktober 1891 r och han låmmnadc efter sig en hel del 
kartbitar och ledtrådar till den försvunna gruvan. Det 
dök upp en massa gamla kartor som påstods vara de 
äkta men ännu har den riktiga kartan inte kommit 
fram. 

Du böijar i Goldfield, en liten guldgrävarslad mitt 
i en öken nedanför superstitions bergen. Drabbad av 
guldfebern ger du dig av till lanthandeln och köper 
mat och de nödvändigaste verktygen för att leta guld 
med. Sedan är det bara att ge sig av upp mot bergen 
för au söka, det är då man märker hur hårt solen tår 
på kroppen och själ en, stapplande styr du stegen mot 
floden som forsar fram nedanför bergen, för att dricka 
och vi la ul Du slås av en liten snillebi ixi och tar fram 
v askpannan och börjar vaska. En stund senare har du 
lyckats au få ihop några påsar av något som liknar 
guld och ger dig av moi staden för att kontrollera det. 
På vägen hem börjar det att mörkna och öknens alla 
faror uppenbaras för dig. Du rikerar Lex. att bli orm¬ 
biten eller överfallen av banditer och indianer som 
förökerta ditt guld och din maL Delta är lätt awäijt, 
det år bara att köpa en revolver och lite skott och 
skjuta banditerna. Har du tur och träffar en som är 
efterlyst kan du hämta belöningen hos sheriffen i 
staden. 

Andra faror som kan dyka upp är gruvras, svält och 
törst. Men hur som helst skall du leta upp en skatt- 
karta som är gömd i flera(???!) olika gmvor, den är 
uppskuren i flera olika bitar och man måste nästan 
ha alla bitar om man inte vill gå omkring och leta i 



LOST DIMMAN MIM 


vartenda berg i trakten. När du fått hela kartan och 
köpt dig några mulor och verktyg är det bara att leta 
upp gruvan också. När du gjort det får du ge dej så 
fort som möjligt tillbaka till staden och muta in den, 
sedan kan du skriva ner numret på tävlingslappen 
(finns med i boxen som du köper spelet i) och skicka 
in den och ävcntuellt vinna ett av dom sex lockande 
prisema. 

Själva spelet är mycket välgjort med ytterst fä 
buggar, (jag har hittat en, man kan i en del gruvschakt 
gå av stegen milt i mellan två våningar och gå om¬ 
kring i det massiva berget) och snygg grafik med 
många färger och mysig musik ifrån det gamla väst¬ 
ern. 

Jag skulle tro att det här spelet kommer att säljas 
en hel del i affärerna och hamna högt på Lopplistan 
över dataspel. Kanske men bara kanske kan det 


komma att konkurrera med Popolous. Om man har 
en juste editor kan man lätt skaffa sig mycket peng* 
ar och muta in den försvunna gruvan, mem man får 
inte koden till tävlingen som tur är. 

En sak till, är du en som är heltokig i äventyrs 
spel kommer du att älska detta. 


Betyg: 


Grafik: 

65 

Ljud: 

50 

Spelbarhet: 

80 

Värde för pengarna: 

80 

Medel: 

68.75 
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Jack Nicklaus Greatest 
18 Holes of Major 
Championshtp Golf 


FAKTA: 


TILLVERKARE: 

Accolade 

DATORER: 

Atarl ST,Amiga,C-64 

VERSION I TEST: 

AtarlST 

TESTARE: 

David Bergman 


S om entusiastisk golf spelare var del med stor 
förv äntan jag laddade in det senaste golf¬ 
spelet till ST:n: Jack Nicklaus golf. Jack 
Nicklaus är en världsberömd amerikansk golfare och 
har, i detta spel, plockat ut de bästa hål i hela världen 
han vet och gjort en 18 hålsbana av dessa Dessutom 
finns dei två andra banor i spelet som Jack har ska¬ 


pat men som också finns i verkligheten; ”C 
Pines” i Colorado och ”Desert Mountain” 'i Aria 

Man kan således spela på tre olika 18-1 
banor.Vidare kan man öva sina långa slau r 
dnving-range och puttingen på en övningsgi 
Dessutom kan man öva sig på ett extra hål innan 
ger sig ut på banan. 

Det finns två olika former av spel,Skins Ptav 
Stroke Play. Skins play .nncbärSn man S 
“ V £, ^ngd dollar på van och ett av hålS 
sex första hålen spelar man om l.ex 1000 

påde sex följande hålen och tredubblas på de 


Spelarna spelar då om varje hål och den < 
vinner får det utsatta priset.Hela ronden markera 
en tavla med tävlingsresultatet där man ser Ixr 
myckel de olika spelarna har vunnit. Stroke 
betyder att man spelar banan för att få så lite $la£ 
möjligt sammanlagt, inte for att vinna varje 
separat. 

Man kan vara fyra spelare men man kan oo J 
välja på 9 olika datorstyrda spelare varav cn är ■ 
Nicklaus. Datorspelama har olika skickligheten 
svagheter vilket gör det väldigt roligt au sc hut - 
spelar. Innan man går ut på eU hål visas en över?’ kt 
bild och Jack Nicklaus ger spelarna några råd 1 ‘ 
man ska spela hålet på bästa sätt. Ute på ha; 
märker man direkt att spelet årmycket bättre ger- 
tänkt än l.ex. klassikern Leaderboard där man *1 
slår från samma tee, aldrig lår pliktslag elJe: 
droppa om man hamnar i vattnet, aldri g kan slå f 1 
of-bounds eller au man aldrig kan slå en övers • 
Visserligen har Leaderboard tydligare grafik än J J 
Nicklaus golf men det beror på att Leaderboard 
alls varierar lika mycket som Nicklaus golf 

Alltså är Jack Nicklaus golfen mycket realis » 4 
och genomtänkt golfspel.Det enda negaU va jag ’ 
hitta är att det är ganska långsamt och au de <Dt<- 






















FAKTA: 


TITEL: 

E-Motlun 

TILLVERKARE: 

UJ5. Gold 

DATORER: 

C-64, Spectrun», Atari 
ST,Amlga,PC 

VERSION I TEST; Atari ST 

TESTARE: 

David Bergman 

Mathlan Westlund 


D el nya spelet E-motion från U.S. Gold är ett 
länkarspel där du kontrollerar ett klot, eller 
två om ni är två spelare. Du ska klara dig 
igenom 50 olika banor och kan också finna fem 
bonusbanor om turen är framme. Klotet kontrolle¬ 
rar du med joysticken eller med tangentbordet. Det 
finns olikfärgade klot på varje bana och din uppgift 
är alt förinta dem vilket man lättast gör genom au 
krocka två likafärgade klot mot varandra. Detta är 
inte alls lika lätt som det låter.Ibland är kloten 
nämligen ihopbundna av eu elastiskt snöre som gör 
det mycket svårare att knoeka kloten med varandra. 
Det finns också en stor chans att du krockar olikfär- 
gade klot med varandra. Då bildas mindre klot som 
snart blir lika stora som sina föräldrar. Men om du 
hinner köra över baby kloten innan de blir vuxna så 
ökar din energi.Se upp bara! Om man inte passar sig 
kan hela skärmen bli fylld av olikfärgade klot efter 
bara ett par sekunder. 

Ofta finns det väggar och annat som försvårar 
spelet avsevärt. Man har naturligtvis en tidspress på 
sig. I det här fallet utgörs tidsgränsen av kloten som 
pulserar snabbare och snabbare och till slut sprängs. 
Sprängningen tar på din energi. Om mer än två klot 
sprängs, innan du hunnit hämta mer energi genom 
att la miniklot, så är du död. 

Något som förlänger varaktigheten betydligt på 
detta spel är att man kan vara två spelare sam¬ 
tidigt Man har då var sitt klot och man ska sammar- 
beta eftersom man har gemensam energi. 

Grafiken i E-Motion är mycket välgjord och de¬ 
taljrik. I bakgrunden skiftar färgerna från Lex. gul till 
blå i väldigt fina nyanser. Ljudet är också väldigt bra. 
Ljudeffekterna varierar mycket och det låter som 
toner när man studsar mot väggen eller kloten. 

Spelet inleds med en mycket bra låt och samtidigt 



E-MOTIOI\ 


viKas en magnifik bild av Eimtcm som Ickermcd en 
kristallkula. Spelet har en mycket hög svårighetsgrad 
med 50 mvåeroch kluriga problem. Med sina tre liv 
böljar man få problem redan på tionde banan. Spe¬ 
let blir naturligtvis lättare om man är två spelare. 

Om du är en dumskalle som inte gillar kluriga 
problem, så är E-motion inget spel för dig. 

BETYG: 


GRAFIK: 85% 

LJUD: go% 

VARAKTIGHET: 85% 

SVÅRIGHETSGRAD: 80% 

VÄRDE FÖR PENGARNA: 75% 
MEDELVÄRDE: 81% 




styrda spelarna ibland kan stå sä länge och koncen¬ 
trera sig att man börjar tro att det är bug på spelet. 

Dc få ljud som finns i spelet är mycket bra gjor¬ 
da I kartongen som spelet skickas i finns disketter¬ 
na, manualen och dessutom eu spel skydd i form av 
ett kodpapper som inte går au kopiera. 

Manualen är myckel utförlig och man lär sig 
snabbt hurman ska svinga klubban. DeUa är natur- 
Itgtvis ett måste eftersom de flesta golfspel brukar 
v»a mycket svåra att förstå om man inte har tillgång 
Ul) manualen. 


p Slttthgen måste jag säga att Jack NickJaus Grca- 

w 18 holesafMajorChampionihipGolfhar minst 
usa lång varaktikt som del verkliga spelet golf. 


BETYG: 

»RAFTK: 

JUD: 

SPELVÄRDE: 

VARAKTIGHET: 

|VA.RDE FÖR PENGARNA: 
MANUAL: 

»ENOMSNITT: 


75% 

60% 

90% 

85% 

85% 

80% 

80% 
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Cm höjdare från 
Rainbow Arts 



E n historia för mycket länge sedan berättar 
om den irehövdade Moigul, som lever elt 
avskilt liv i sin kungadöme. Denna Morgul 
är orsaken till all skräck och alla mardrömmar i män¬ 
niskosläktet Det år också sagt, au i forntiden blev 
han förbannad till enokänd dimension av hjälten De- 
volon. Skräck och sömnlösa nätter försvann ut ur 
folkets liv. 


För enliten tid nu harfolkåter igen blivit plågade 
av mardrömmar och lidit av allvarliga skador från 
hcmskheter och skräck. Knappast någon vågar att 
sätta sin fot på gatorna på kvällen och en hemsk 
känsla att Morgul har återvänt till sitt kungadömme 
finns åter i folks tankar. 

Som den enda man på jorden vilkens mod ännu 


Fakta 


Tillverkare: 
Datorers 


RaJnbow Arts 
Amifia, AUrl ST.C64 
ochSpectrum 
Amiga 

Daniel Karlsen 



Andreas: "Ett superbt ac- 
tionladdat spel med mycket 
bra grafik." 


inte har försvunnit, blir du ivägskicicad ännu engäng 
för att befria den mänskliga rasen fiin dess börda! 
bestående av rädsla. Du har blivit utrustad med dé 
senaste vapnen och teknisk utrustning för detta 
uppdrag. Hitta Moigul i hans kungadöme, och för¬ 
gör honom en gäng för alla. 

Det var inledningen till spelet Turrican vilket är 
eu shoot em up spel. Spelet består av fem olika 
väritar med ohka faror. Tre av dessa fem världar 
bestoav 3 olika nivåer var, de äterstäende världar- 
na består av vanlera 2 nivåer. 

fajSärX 8 ^” 88 oIika riendcr * spefet men de har 
V*™****^ att förgöra dig. Du måste 

ÄÄ» - WÄ 


- ÄKicKiigi rör att Överleva 

varierande nivåerna. P9 de olika*E222£ 


manualen så kan du hitta mer och mer överraskning¬ 
ar och utrustning ju mer du undersöker de olika 
nivåerna. 


Det finns fem olika vapen. Du kan skjuta vanliga 
skott (vanligt och vanligt, en lysande punkt), lägga 
minor, du kan skjuta en blixt, som stannar kvar sa 
länge du håller kvar’Tire”. Blixten kan du förresten 
styra omkring i en cirkel (detta vapnet är nog del 
farligaste förutom energilinjema som suddar ut allt 
i öppna områden, fördel dödar de flesta monster nen 
det är mer begränsat), aktivera energi linjer som 
skadar allt levande (åven robotar) åt vänster och 
höger om dig. Stöter linjerna mot ett föremål så 
stoppas de (alltså, ej bra i trånga gångar) du kan också 
kasta handgranater. 

När du skjuter ett monster kan du få olika bonus 
(om du får en bonus som du redan har så uppgra de¬ 
ras bonusen och gör den ännu mer kraftfull) tex mer 
skon när du skjuter, du kan få laser skott odyl som 
ersätter de ”vanliga” skotten, du kan fl slöne långd 
på din blixt, du kan få en sköld vilket gör dig osyn¬ 
lig (du kan då gå emot alla monster och förgöra dem 
undertiden du har skölden) under en kortare nd. Du 
kan givetvis också få fler liv, granater, minor, ener 
gilinjer vilka alla är begränsade. 

En del monster lämnar ifrån sig diamanter och når 
du har fått 300 stycken så får du möjlighet att fort- 
såtta spelet efter det att du har dött med alla dina liv. 
Om du vill komma igenom en trång gång eller Hk 
nande så kan du förvandla dig till ett litet gyrofiko? 
som kommer fram i trånga utrymmen 

Grafiken till spelet och spelets låtar är myckel bra 
(det finns 20 låtar och 30 ljudeffekter enl i gt 
len) men spelets ljudeffekter kunde ha gj 011 - ’ 
bättre. Det äreU mycket bra shoot’ em up spel, dc 
också otroligt stort (det står i manualen att “ < 

ingen idé att försöka kartlägga spelet (del besia | 
Över 1300 bildskärmar)). 


Betyg Amlga-versionen 

Grafik: 95 

ljud: 75 

Spelbarhct: 75 

Värde for pengarna : 75 

Medel: H0 
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Samtliga versioner får näs lan högsta grafikpoäng, här en Amigaskärm 


Fakta: 

Version i test: Commodore 64 
Testare: Andrens K Håkan W Anders J 

Grafiken håller en superb standard genom hela 
spelet och innehåller många rörliga detaljer, och 
många dödliga fällor som ger din reaktionsförmåga 
en rikng utmaning Totalt erbjuds 13 nivåer med mer 
in 1000 olika bildskärmar. Det finns mycket att 
•yssla med l.e.x. att röja undan några av de 50 olika 
varelser som försvarar din framfart i Morguls rike 
Det blir inte läuarc niir du når slutet av vaijc nivå för 
då måste du oskadliggöra det enorma monstret som 
bevakar vågen till nästa nivå. Du får undersöka grott¬ 
system, gömda rum och svarta tunnelsystem för att 
utrota det onda. 

Spelet innehåller en hel del väl godkända ljudef¬ 
fekter som höjer spelets kvalité. Spelet försämras inte 
iv alt åskan bryter lös. 


BETYG: Commodore64-versionen 

Grafik: 

90 

Ljud: 

70 

Spolbarhet: 

90 

Värde for pengar nu: 

75 

Medelvärde: 

81.25 


Bekämpa de olika monstren . Nedan: en bildfrån C64-versionen 


Fler PC-spel från 
Electronic Arts 


Ski or Die 

Rodney och Lester ir tillbaks i detta aetionbe- 
tonade vmtersportspcl från företaget som tidiga¬ 
re gett oss Skate or De. Spelet som tillåter en till 
fem spelare au deltaga innehåller flera olika skids- 
portsmoment såsom t.cx. Acro Ariel* dir det 
gäl ler au åka utför en backe och utföra så många 
stunUricks som möjligt efler uthoppet. Man kan 
även pröva på "Snowball Blitz* eller "fntertube 
Thrash" 

Spelctsom kostar ca 229:- har olika svårighets 
nivivåer från nvböijarc till proffs och kommer ut 
i affärerna under April. 


Anders: "Spelet är skojigt, 
med fin grafik och bra 
ljud." 

Sammantattnmgsvis ärTLJRRICAN ett av de bä¬ 
sta action laddade spel som tillverkats på marknaden 
idag för C64. 


ctf> v- « 


f> % 

n t 




LowBlow 

Humoristisk boxning? Kan det vara nå t 7 Ja, 
enligt Electronic Arts är det alla boxares dröm att 
nu äntligen få chansen att med med smutsig» 
tricks få utveckla sina talanger För i Low Blow 
äralla slag underbältet tillåtna - om bara domar¬ 
na inte ser del förståss... 

Detaljer såsom smärlpinade uttryck och om- 

kringflygande mundelar förhöjer intrycket av god 

realism i dett detta spel som kostar ca 229:-. 


EscapefromHeU 

Spelet Escape from Hell tillåter spelacn att 
företa sig en äventyrlig resa nertill I tel vetet* alla 
djup. Resans mål är att hitta och rädda de vänner 
som tydligen hamnat på fel breddgrad och nu firms 
| dolda i de dimmiga regionerna. 

Utforska de dolda städerna i landskap med 
I klippor och lavaströmmar och försök lösa proble- 
matiken för au. tillslut, konfrontera det onda i 
I dagens samhälle: Heavy Meta! Rock are och po- 

Sanitliga spel ger support åt CGA, EGA och 
VGA och till Escape from Heil kommer en hjäl 
I pande bok att ges ut för ca 60:- 




25 


Svenska Hemdator Nytt nr 3-1990 




































CHASE HQ 


Välkomna till Bakdörren. Det är här vi skall smita in i spt| t . n 
bakvägen och se till att vi får evigt liv, evig energi och spela spelen 
som ingen annan 

Bidrag är naturligtvis välkomna och vi lovar att de som häller hög 
standard inte kommer att bli lottlösa. 

det ex. Amiga eller ST efter rubriken så gäller tipset just denna 
dator. Kanske fungerar det på den andra datorn också men det vägar 
vi inte garantera. Står det ingenting i rubriken gäller tipset både ST 
och Amiga.. 


Iiär finns det myckel alt göra för alla format. Desom samtidigt skriva GROWLER på tangentbordet. Det Commodorc 64-ägama kan göra samma mV fnr 
har en ST eller en Amiga kan Lcx. prova med att går bara man är lite händig. Nu återställs klockan den skillnad alt de bara behöver trycka ned Tire 
trycka ned n fire M -knappen, vänster musknapp och vaije gång man trycker på T på tangentbordet. knappen. Någon musknapp finns ju jnicp.i 


CHAOS STRIKES BACK 
De första rummen 


Chaos Strikes Back har 
funnits ute i handeln sedan 
ett par månaden Därför 
sitter det väl en och annan 
glad spelare och har redan 
löst det. Däremot finns det 
säker också en och annan 
som inte ens har börjat 
spela än. 

P roblemet med detta spel är dock chocken. 
Fullständigt naken kastas man in i ett rum 
med ilskna jäUemaskar och de är inte goda 
all tas med. Gör man det minsta fel så är det bara all 
börja om. Det finns egentligen bara cn tröst i detta 
läge - Det blir värre senare i spelet. Härbredvid ser 
du två kartor. Dessa kan sägas vara början av även- 
tyrcL Vad som följer här efter skall vi inte avslöja men 
dd ärinte dumt att få denna början för att kunna klara 
sig längre fram. 

På ett enda ställe finns en golvknapp. Här börjar 
spelet. M An står vänd mot dörTen bakom och hade 
j^varit såpass enkel start så hade det väl förmodli¬ 
gen iril£ varit några problem. Tyvärr är del så att 
golvknappen aktiverar ett antal Jättemaskar som 
finns dolda i salen. Varje gång man trampar på 
knappen dyker det upp 3 - 4 st. giftiga slingrade 
varelser. 

V#d man bör göra är att vrida sig runt och blåsa 

mus 



bort maskarna med eldkulor. Sedan kan man konce- 
trera sig på att lysa upp salen och vandra runt. 

1 de hemliga rummen ligger föremål. Välj ut det 
du tycker dig ha mest nytu av. Kompassen är dock 
ett måste om man vill komma någonstans. Observe¬ 
ra de hemliga gångarna som liknar väggar. 

Oår mun in i gången längs upp Ull vänster på 
kanan så kommer man förr eller senare UU en sal med 
mängder av tidsinsUllda falluckor. Dessa kan man 
slå på i ungefär en halv sekund innan man faller ned 
Under de^a halvsekund skall man lyckas S 
med sig så många föremål från hyllorna som mfli 
ligt. De. går till så att man rusar tam™ 
hylla, grabbar tag i försu bästa föremål 
Ullbaks till någon säker plats. Nu kn ™„ i^gn cSr 


m *°PP* ned föremålet i ryggsäcken, fidra cn ' 
nisning och på så säu kan man fortsätta tilMess m 
har plockat til] sig allt av värde i rummet 

Skulle man trilla ned så hamnar man i del nj»!' 

syns på den mindre kartan. Här finns 2 faJ ,ut 
ndvik dem! De leder bara till tråkighe^ 1 ' 

B redvid falluckorna finns t vå gol vplui^ r 

aktiverar ett blåljus som för spelaren ull *P«' 
egentliga start Vill man upptill övervåningen 
plocka fler ting så får man vara så god a« bet* 1 " 
D«ia och kartorna är egentligen allt tom 
föt au komma igång. Del finns fler fällor nw" 1 
skulle spoliera hela spelel om jag avslöjad* 


Ckv 
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fyran. Kanske någon sitter med en Speetnun ollar 
Amftmd och spelar Chase IIQ, De kan knappa in 
SHOCKED på den menyn där man omdefimerwr 
tangentbordet. 

SWITCHBLADE (ST) 

Se till att du hamnarpA ”Hifih Scoro" -Itetan och Nkriv 
in namnet POOKY. Tryck sedan ned nAgon av tang¬ 
enterna 1,2,3,4 eller 5.beroende pfl vilken nlvi du vill 
spela pA Under tiden som tangenten hAl Is nedtryckt 
ti lämna listan med hjttlpnv muspilen och du befin- 
ner dig där du vill vara. 

STRIDER 

Pausa Kpelct med hjälp av F9. Tryck på HELP, 
vänster SHIFT och 1 . FUskmodcn Är nu inkopplad. 
Tngentcma 1-5 för dig Lill respektive nivå och Pl - 
F4 för dig till dc olika delarna av samma ruvå. 

G HOULS N‘ GHOSTS 

Ladda in spelet som vanligt. Tryck FlREoch skriv 
STEPHEN BROADH URST. Nu kan inte varelse na i 
spelet döda dig men sc ändA upp för plattformarna. 


CYBERNOIDS (ST) 

L“ n,l,B p# ,i,cl *k»rmen och skriv sedat 
KA iS LLLN. Tryck mellwiKlAgsiangcnicn igen och ic 
Du Iwr evigt antal Hv. Förn(i gå vidare till nästa nivå 
Pttusa spelet och tryck N. 

VIGILANTE (AMIGA) 

Spola *1 du hamnar pA High Soore"-lisun. Skriv in 
namne! GRERN CRYSTAL (inkl. mellanslag). Vid 
nästa spel kan du fAeslraliv genom att trycka Fl. F8 
A andra sidnn fftrdlg till nästa nivA. 

NINJA WARRIORS (ST) 

IIAr kan man ha mycket "kul”. Tryck ned Altcma 
Ic-tangontcnoch skriv: 

CASABLANCA 

OENESIS OF THE DALEKS - Svartvit skärm. 

//LE TERMLNATOR ■ Negativ skflrmmode. 
MON1Y PYTON "Fienden anfaller baklänges. 
SKLPPY m Fienden studsar. 

A SMALL STUP FOR MAN « Får clakingama att 
hoppa ut urikärmcn. 

EAT TO THE BEAT « Tryck Q Tor att växla 
mellan långsam eller vanlig hastighet 


CYBERNOID 2 (C64) 

Detta spel frAn I lewson har nAgot Ar på nacken 
men bl irinte sämre för det. nnereotn det Ir gansk n 
svårt kommer hären liten hjälp över de f»r«ta 
sereenama. Knappa in listningen, kör den med 
RUN och följ sedan instniktionema R)r att få 
oändligt antal bomber och bli osynlig. 

10FOR X-271TO301 :READY:C-C+Y:POK 
EX,Y:NEXT 

20IFC-3358 TIIENPOKE157,128:S YS271 
30PRINTFELI DATA" 

40 DATA 

32,86,245,169,148,141,49,5,169,181,141 
50 DATA 51,5,96.72,77,80.141.32,208,72 
60 DATA 169.0,14 U11.30,141,168.78.104,96 

FALCON (AMIGA) 

Om du har problom med ott ammunitionen into 
räcker ti II i delta spel har du lösningen här 
11311 nere Ctrl, vånslcr All och X så får du cll fullt | 
magasin till kulsprutan samt åtta AIM91 missiler 


TECKENFÖRKLARING: 

Kil 


VAGG 

M BLÅLJUS 

GOLVPLATTA 


, 


FALLUCKA 


g TRAPPANED 
P| TRAPPA UPP 
R HYLLA 

Fl T1DSFÖRDRÖJD FALLUCKA 
3 HEMLIG GÅNG 
[nj DÖRR 
fö] GOLVKNAPP 
I**! ATT BLI FORTSÄTTA D-. 

HALL OF HEROES 

Knappt hade väl förra numret tidningen kommit 
ut i affärerna förrän telefonen böljade ringa. Jesper 
Carlsson var först så han får väl ta ät sig äran för att 
p&pelca au man bara kan plocka EN av de dolda per¬ 
sonligheterna i Hall of Heroes i Caos Strikes Back. 
Dörren framför den man inte plockargär ej au öppna. 
Tag första gången till höger och gå sedan direkt till 
<fen hemliga gången i övre kanten (se karta i förra 
numret av SHN) annars går dörren inte upp. 

Den vi missade van 

& Kanin Ika Sia Ma a ät tt £1 
u Ur 370 33S 111 IM» Art AdtArt 




BLACK TIGER 


Fakta: 


Titel: 

Black Tiger 

Tillverkare: 

US Gold 

Datorer: 

Amiga, C64/128, Atarl ST 


och Spectrum 

Version 1 test: 

Amiga 

Testare: 

Jesper Ekberg 


B akgrunden till spelet är tre elaka drakar som 
intagit det kungarike du bor i. Drakarna 
sprider död och förintelse i landet, och mitt 
i allt dyker det upp en kraftfull och modig krigare 
Svarta Tigern. 

I skepnad av stridsmannen Svarta Tigern skall du 
utrota dc demoniska drakarna som intagit ditt land 
och försöka återuppriUta lag och ordning. Man skall 
då med den här krigaren gå omkring och döda allt 
man ser i sin väg. Nästan alla fantasi monster som 
man dödar lämrutr efter sig ett litet mynt av olika 
valörer som man skall plocka upp och spara, för att 
man senare skall kunna köpa bättre vapen och rust¬ 
ning. 

Spelet går i stort sett ut på att döda, plocka bonus, 
köpa vapen och saralapengar. Det finns tvätyperav 
vapen, knivar och ett vapen på en lång kedja, vapnet 
på kedjan är ifrån böljan en järnklump med spikar 
men har man råd kan den bytas ut mot en yxa och 
genast ärman lite mäktigare. Vatjc gång man tryck¬ 
er på knappen si kastar man ett antal knivar snett 
uppåt och slår med kedjevapnet (delta vapen är det 
mest effektiva). 

För all komma åt drakarna måste man kämpa sig 
igenom ett antal banor som vanligt avslutas med ett 



svårare monster som måste besegras för att komma 
vidare. Fienden varierar i bäde antal och utseende 
beroende på vilken bana man är på, dc är allt ifrån 
blommor och levande stenar till demoner och dra¬ 
kar. Bonusama som kan vara nycklar till skattkistor, 
cxLra lid, extra kraft och starkare vapen, fär man 
genom au slå sönder lerkrukor som finns lite över¬ 
allt i banoma. 

Musiken och ljudeffekterna är lite väl klena och 
dåligt gjorda. Spclcl är ofta lite rörigt ined alla spe¬ 
cialeffekter som dyker upp när man dödat clt mon¬ 
ster, de täcker ofta andra f ender som man då inte kan 
sc. Jag tycker att del rör sig lite för lAngsumt och 
hackar allt för mycket föran kunna bli bra. 


Betyg: 


Grafik: 

55 

Ljud: 

40 

Spelvärde: 

61 

Värde för pengarna: 

55 

Medel: 

52.75 
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Jag undrar hur man kommer förbi de 
I båda agenterna på stranden i ”Leisure 
Suit Larry 2"? Hur gör man? Jag har 
I försökt allt, men ingenstans kommer jag! 

ISM 

Ja sä här ser en av många, många 
olika frågor ut. Gemensamt för alla 
dessa brev har varit problem i spelet 
Leisure Suit Larry II. 


Tack vare nästa brev kan vi presen¬ 
tera den kompletta lösningen så att alla 
ni, kära läsare, kan börja fråga om nå- 
gotannat spel i stället (Fråga går väl...!/ 
Aitle) 


Läs detta om du inte vill 
läsa lösningen 


Nu är det ju sä att inte alla vill ha lösningen pre¬ 
senterad rakt upp och ner. Därför har vi valt att 
presentera den rakt ner och upp i stället. Försök 
att låta bli att vända pä tidningen!! 
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vvvb^PILTIPS 


kadana som Vägg Ormarna förutom att de inte 
ut. 


ELDlFinns på level fyra. Likadana soni v ^ 
Ormarna 


XENON II 


KOM IHÅG! 

kvardemttllnästa aff^ Ha 


VAD OCH NÄR DU SKA KÖPA: 

LEVEL 1 :Köp i den företa shopen: Health, Super 
Nashwan. I den andra sÄlj: Rear Shot. köp: Double 
Shol, Side Shot. 

LEVEL 2:Köp i den företa affären: Side Shot.Sälj 
Side Shol i den andra. 

LEVEL 3:Köp i den föreu shopen: HealthJRear 
Shot I andra shopen: sälj alla Rear Shol, köp Sidc 
Shot Laser, Powcr-up. 

LEVEL 4 : Sälj i den föreu shopen:Rear Shot,Side 
Shot. N.B. Försök att ha kvar ditt bästa vapen, 
2xCannon. 2x Laser och antingen Side Shot eller Rear 
Shot 


Är 




inte lätu att döda. v 1 

ÖGON: Ftnns päLevel 2. Mycket snabba - kolli 
< “" 4viui » oft. i C 

SNIGL ARrFinns på Level 3 i vinv. . 
attskjuu dem innan de skjuter sludsa^^k olt ^^ ök 
ÅLAR:Finns på Level 3 Koinm^r ^ dlg * 
regelbundet, vanligtvis från bou*i Skänncn 

VÄGG ORMAR:Finns också på Level 3 a», « 
svårt au se dem ibland. Åk in underdeS * T 
döda dem. r<w m kunna 

DINOSAURHUVUDe^ F^^ 4 ^ 
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HAL WÄGS- OCH SLUTMONSTE K 
SNIGEL: Skjut på ögat, undvik minorna 
RYMDVARELSE: Skjut på ögonen på v, 
av toppen. Åk baklänges och skjut det miu^ 
undvik ormar. 

SPINDEL: Förstör så myckel spindel v 
möjligt. Åk ner till spindelans i kLct och s 
mycket du kan. Undvik Eldbollar 

RÅKArÅker som en åtta. Stanna under • 
skjut i ansiktet. Undvik klorna. 

ORM: Attakerar från vänster CirkJ* runt u< 
huvudet när det kommer ut på olika sidor. 

t>RAKE:Skjul huvudet vid sidan för^« st 
sen och sist det egentliga huvudet. 

HUVUD:Skjut båda ögonen, undvik 
tungan. Skjut på huvudet när tungan åker in 
värme-sökande missiler. 

STORT RYMDSKEPPiSkjut aiU kanor** 
är förstört 
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SAK 

ADV1CE 


KOSTAR 

200 


KOMMENTAR 


SPEEDUT* 300 

HALF HEALTH 500 

tofire 500 

SirWAN 600 

-HEALTH 1000 
‘ SHOT 1000 

„ - M1NE 1000 

ÖESHOT 1000 

*OB ALL 1200 

-UP 2000 

RQE MINE 3000 
‘ 3LESUOT 3000 
3N 4000 


4000 


mnnä. 


ENDAST ANVÄNDBAR 
EFTER LEVEL1 
NÖDVÄNDIG FÖR ATT ÖVER¬ 
LEVA 

FYLLER PÄ HALVA DIN 
ENERGI 

NÖDVÄNDIG OM JOYSTICK 
EN INTE HAR EN 
TIO SEKUNDERS HIMMELRI¬ 
KE 

FYLLER PÄ ALL ENEROI 
MYCKET EFFEKTIV PÄ DE 
SISTA BANORNA 
OANVÄNDBAR 
OÄR INTE ATT HA TILLSAM¬ 
MANS MED REAR SHOT 
FÖR KÄNSLIG FÖR ATT 
KONTROLLERA 
DUBBLAR STORLEKEN PÄ 
KULORNA 
OANVANDBAR 
BÄST PÅ DE SISTA BANORNA 
EFFEKTIV NÄR MAN ANVÄN¬ 
DER TVÄ 

SLÖSANDE AV PENG ARMEN 
ROLIG 


4000 DÄUG ATT STARTA MED 
4000 MEST ANVÄNDBAR NÅR 

man Artvå eller flera 

4500 FÖR LÅNGSAM FÖR ATT 
VARA EFFEKTIV 
YTTERST BEGRÄNSAD YTA 
BEGRÄNSAD YTA MEN VÄL 
DIGT KRAFTFULL 
TALAR FOR SIG SJÄLV 
FYRA LÅNGSAMMA MEN 
KRAFTFULLA MISSILER 
GÖR INTE SÅ MYCKET 

BITMAP SHADES 6000 MÖRKLÄGGER SKÄRMEN 
- MYCKET VÄRDELÖS 


MISSTLES 

LASER 

DRONB 

FLAMER 

BOMB 

EXTRA LIFE 
HOMERS 


5000 

5500 

6000 

6000 


Level 8: 

GEEGEE 

Level 9: 

IIANDLE 

Level 10: 

ICICLE 

Level 11: 

JAMMIN 

Level 12: 

KIKONG 

Level 13: 

LAPDOG 

Level 14: 

MIKvVDO 


PROTECTION 6000 


QUADRAUEN 

Koderna för Level: 


ELIMINATOR 


2:170961 

3:010655 

4:610169 


Tryck pA 

'HELP* och skriv för 

Level 2: 

AME0BA 

Level 3: 

BLOOOP 

Level 4: 

CHEEKI 

Level 5: 

DOiNOK 

Level 6: 

ENIGMA 

Level 7: 

PLITME 




PACMANIA 

hlir du har dött och skrivit in dina initialer iryck 

inte pÅ någonting. Efter eu uig kommer del fram en 
'COUNT-DOWN*. Då är det bara att tiyckapoch du 
får börja på samma bana som du slutade på med två 
nya krediter 

- 2Q 
































































































































































VARFÖR RISKERA 

UTSÅLT?? 

För endast 175:- kan du få att exemplar av Svenska Hemdator Nytt direkt I din brevlåda. 10 gånger framåt Du 

riskerar, men andra ord, Inte att missa ett enda nummer. 


°L Nyt ! *2S och är SvQrt 9* 9 åldsta hemdatortidning ge Sfl 

fsJs^Smm po usx arjfSteSor '?£!?** **?l: nn * h il 0r mat9li " 1 om Commodore. Regelbundnast 
finns för Spectrum, PC, MSX och AtarlST. OK åven vl har med artiklar om och förAmlga och Commodore 64 

Genom att använda PPK-kupongorna som finns I varje nummer av Svenska u.** *,* w .^ 

en prenomerahon kos,sr. I varje nummer llnns kuponger ,/« oTvirteatrZ * ‘."l' du /" a “'' , 

varor trän da ta, véraannonslZ' “ ‘ mind ‘ **' ““ '”S 


S-s*. 


Gör alag I saken: skicka In talongen här nedan ndan Idaall 
jPodoUr^^ 


Ja. Jag vä bölja prenumerera på Svenska I lemdaior 
Nyn Skicka mig cll inbetalningskort snabbt så au jag 
banner med i uiskickei av nästa nummer. 


Fyll i uppgifterna hir 
Har du prenumererat tidigare? 
Vilken dator haran vänder du ? 
V&etårteadasi ånal l år du född? 


□ Ja UNej 


Adress: 

TeLar: _ 


(Målsmans underskrift om du år under 16 år) 


4 



Fnmkr»*' 

Mcrap" 

fcetti* 

porten 


SELDA MEDIA 


Svarspost 

Kundnummer 4 10130000 

448 01 Floda 




















HANDLA MER MED SELDA MEDIAS 





PrisPressarKuponger 


En BRA SATT ATT FÄ 
PENGARNA TILLBAKS 

Använd Seldas PrisPressarKuponger så 
får du tillbaks upp till 10O:- när Du hand¬ 
lar av våra annonsörer. Eftersom denna 
tidning bara kostar 19:90 så kan det 
alltså bli ren förtjänst varje gång du får 
ett nytt exemplar av tidningen i din hand. 

VAD ÄR PPK? 


VI ACCEPTERAR 
PrisPressarKuponger 


Varje annonsör 
som har denna 
PPK-symbol i 
sin annons har 
lovat att ta emot en av dessa kuponger 
som delbetalning när du beställer varor. 
Endast en kupong får användas vid var¬ 
je köptillfälle och kupongerna gäller en¬ 
dast under den tid som finns angiven på 
respektive kupong. 

SÅ HÄR gör du 

När du handlar med hjälp av PPK gör du 

bara så här: 

Välj ut den kupong som du vill använda 
och fyll i uppgifterna som efterfrågas. 

Klipp ut kupongen och skicka med den- 
rta tillsammans med din beställning. 
Gbservera att du måste använda origi¬ 
nalkupongen! Kopior godtages inte av 
annonsörerna. Du kan bara använda en 
kupong per köptillfälle. 

En ny uppsättning kuponger kommer att 
unnas i nästa nummer av Svenska Hem¬ 
dator Nytt vilket gör att du, med all sä¬ 
kerhet, kommer att tjäna in vad en tid- 
kostar dig att köpa. Ren vinst varje 
Sang alltså. 1 — 1 


VI ACCEPTERAR 
PrisPressarKuponger 




Pris Pressar Kupong 


Denna kupong inlöses liVI ett värd^ o v |0 vjd POp *•/ 

(ill ell sammanlagt värde om rnin*l 1 f Hi bo* fOr^hty n» i 
sin annon*, uppvisar **lt 
PPK-märke Endast en 
kupong per köptillfälle accepteras 
och kupongen måste användas 
inom den giltighetstid »oin finns 
angiven. Kopior av denna kupong 
godtages cj. 

Sc nästa sida. 


i 

10 :- 


Denna kupong är gdfu» Ull och w* 'i f *0 01 


Pris Pressar Kupong 

Denna kupong inlöses hll ett värde hv 70 vid köp av vwror 
till ett sammanlagt värde om minst 700 ho« fOretag, tom i 
sin unnom, uppvisar cll 
PPK-mttrkc Endust cn 
| kupong per köptillfälle accepteras 

I och kupongen måste användas 
inom den giltighet slid som finns 
| angiven. Kopior av denna 
- kupong godtages cj. 

I Se nästa sida 

Denna kupong är giltig hll fnl» med '*0fH ^jj 



20 


Pris Pressar Kupong 

Denna kupong inlöses hll ell värde «v SO vid köp n 
till clt sammanlagt värde om minst JÖO bos företag. v»m i 

I x. - ^ sin annons, uppvisar ett 
PPK-märkc. Endast cn 
I kupong per köptillfälle accepteras 
* och kupongen måste användas 
I inom den giltighetstid sorn finns 
■ angiven Kopior av denna kupong 
* godtages cj. 

| Se nästa sida. 



30 : 


^ ^ ^ ^ ^ ^ ^Dcnna kupong är giltig hll och med oo 04 UJ| 


Pris Pressar Kupongi 



runnREM 


Denna kupong inlöses hll cll värde av 40 vid kop av . »r r I 
till ett sammanlagt värde om minut 100 Ihk, förriaj». m | 
' sin annons, uppvisar ett 
PPK-märke. Endast cn jh 
I kupong per köptillfälle accepteras | 

‘ och kupongen måste användas / 

| inom den giltighetstid som finns I 

i angiven Kopior av denna kupong 
I godtages cj. 

| Sc nästa sida 

Jcnna kupong ärgilhg hll och inrd W/fM 
























AJWÄND DESSA 
PPKkupongci* 

Du tjänar upp till 100:-!, 


Kupongen Insändes tillsamman med 
beställning. 

Fyll t namn och adress pä raderna nedan och 
skicka In kupongen. 


Namn: 


Adress: 


Postnr/Ort: 


Kupongen insändes tillsamman med 1 

beställning. 

Fyll I namn och adress pä raderna nedan och 
skicka in kupongen. 


Namn: 


Adress: 


Postnr/Ort: 


J Kupongen insändes tillsamman med 
■ beställning. 

| Fyll I namn och adress pä raderna nedan och 
| skicka In kupongen. 

j Namn: __ 

| Adress:__ 

I 
I 

L 


J 

1 


Postnr/Ort: 


! Kupongen insändes tillsamman med 
■ beställning. 

| Fyll i namn och adress pä raderna nedan och 
| skicka In kupongen. 

J Namn:_ __ 

m 

| AoV***:_ __ 


n 




AMIGA 500 

512 kb RAM, 

4096 färg*, 
ljud i stereo ■■••• 

inbbyggd dskettsts,, 

AMKjLA 2000 
Andgs HerckMsk 590 
2 Diskdrive 3,5 

AT ARS MOSTE 
atapimegasti 
A TAR! Härddisk 30 mb 
2 Diskdrive 
Supercharger 

AT AR! ABC MS-DOS 
A TARi PC 4 

EPSON LO 400 
EPSON LO 550 
STAR LC 101 
STARLC10 
NEC P 2 plus 

HMRl-SHQP 

Lars-Gunnar Johansson 
Torp, Ramkvla, 57010 KORSBERGA 
Tel. 0474 - 60170 


5445 :. 

5250:. 

3698:- 

1095:- 

2988:. 

8540:. 

13980:. 

3180:. 

4155:. 

2610:- 

2210 :- 

3800:- 


CONFICTION 

Science 
fiction 

världskongressen 
Haag (Holland) 

23-28/8 



• filmer, debatter, föredrag, bokrum, 
maskerad, fester - dygnet runt i dagarna 
sex! 

• träffa 5000 sf-fans från hela världen och 
alla de berömda författarna! 

• avgiften är f n 370:- (pg 436 32 00-9, 
Engholm); den ger inträde - resa etc ordna f 
du själv. 

• vill du bara ha mer skriftlig informatio'', 
betala 10> l lokal stödavgift (samma pg) 

Fnrt! ! r49 T °* V V * n< * tMI den svenske agenten Ahrvid 
(dagtld) 0 R * n,ttamo Qmtm 2 S, 116 31 Stockholm. 06-41 34 05 
















































Publishing Partner 1.8 och Professional Plage 1.3 
år två Amiga-program som nu utmanar Apples 
Macintosh på hemmaplan, Desktop Publishing. 
Amigan är med sin snabbhet och fina grafik mycket 
lämplig för Desktop Publishing, men har tidigare 
varit efter marknadsledande Macintosh på mjuk- 
varusidan Det är egentligen bara Professional Page 
på Amigan som kunnat mäta sig med PageMaker, del 
bästa av DTP-programmen för Macintosh. 

Nu får Amigan ytterligare ett starkt DTP-kort på 
hand, Publishing Partner 1.8, från SoftLogik. Pro¬ 


grammet är så nytt alt vi bara kunnat testa en beta¬ 
version. En helt färdig version av Publishing Part¬ 
ner 1.8 bör vara tillgänglig i butikerna när du läser 
delta. 

Hur bra de här två Amiga-programmen än är, gör 
de inte nödvändigtvis Amigan till det första valet när 
ett företag skali skaffa ett DTP-system. Macintosh 
och PageMaker år alltför väl kända och har, i ärlig¬ 
hetens namn, alltför bra stöd av återförsäljare och 
programtillverkare för au del skall gå att i ett slag 
”klassa ut” dem. 


Amigan är ändå mycket intressant som DTP- 
Kyctcm, speciellt i två falhFör det första för reklam¬ 
byråer som ir te bara är intresserade av DTP, utan av 
kompletta mutlimediasystem Tack vare Publishing 
Partner och Professional Page kan en reklambyrå nu 
använda samma dator, Amigan.bådc för professio¬ 
nell multimedia och professionell Desktop Publis¬ 
hing. (Jag har sett nlren reklambyrå gåu andra vågen 
och istället försökt göra muttimediaproduklioner på 
Macintosh. Jämfört med vad man kan åstadkomma 
på en Amiga med Deluxe Video eller The Director, 
var Macintoshcns resultat närmast patetiskt) 

En annan grupp är alla de som inte har lust att 
lägga sextiotusen kronor eller mer på ett DTP-sy- 
öem. Privatpersoner, föreningar och småföretag kan 
skaffa sig eil litet A migabaserat DTP-system för en 
bråkdel av kostnaden för ett Macintosh-system. 
Vilket program du bör välja, beror naturligtvis på 
dina speciella behov. Båda programmen är mycket 
bra! 

Är färgsepanrring ett måste, ligger nog Professio¬ 
nal Page bäst till. Är det typografisk kontroll över 
publikationer i svartvitt du är uie efter, blir ditt val 
förmodligen Publishing Partner istället Somliga 
kommer nog alt skaffa sig båda, Professional Page 
och Publ i shing Partner till sammans kostar ju betyd¬ 
ligt mindre än PageMaker. 


lVtl' s 


»tv 




EPS - 


FotorflUre - 


Gemen er- 
Greeking - 


Varsågod, en inkomplett ordlista till ord som är 
vanliga i DTP-sammanhang! 

Brödtext - Den stora textmassan i en artikel. 

DTP- Desktop Publishing, kalits också Skriv- 

bardstryckeri. Den ädla konsten att formge 
trycksaker, tidningar och böcker med hjälp 
av en dator. 

Enccpsulated PostScript är ett sätt att beskri¬ 
va bilder så att dc kan importeras in i DTP- 
program och ritprogram på minga olika da¬ 
torer. 

En speciell "skrivare” som skriver pi foto 
grafisk film med myckel hög upp lösning 
(SI hög som 2500 punkter per tum.) 
sml bokstäver. 

Nlr texten i ett dokument visas i så liten 
förstoring att den inte lätt kan lisas på 
skärmen, kommer DTP-programmen au er¬ 
sätta texten med symboler som bara visar 
textens form. Detta kan göra sklnnuppdat- 
eringar mer In dubbelt sä snabba som van¬ 
ligt Valbar Oreeking år en stor fördel. 
Indcntenng - Indragning av text. Brukar göras för att 
markera nytt stycke i brödtext 
Xerning - Kcnnng, eller Knipning, är när man justerar 
avstlndd mellan vissa par av bokstäver för 
att de skall bii mera lättlästa. Bokstäverna år 
ju olika breda, något som ett DTP-program 
måste u hånsyn till. 

Laserskrivare - En typ av skrivare med myckel hög upplös¬ 
ning. (brukar ligga pi 300 punkter per tum, 
men skrivare med 600 punkter per tum bör¬ 
jar bli allt vanligare.) Skriver snyggt, men 
kostar myckel pengar. 

Layout - Formgivning 1 DTP-sammanhang: Ilur ea 
sida skall ic ut, var text och bilder skall vara 


placerade, vilka typsnitt som används, osv. 

Linolromc - Lmotromc 100 och Linotromc 300 ir foto 
stttningsmaskiner. De mest livskraftiga av 
sm art 

Matrisskrivare- Fattigmans skrivare. Använder ett antal nålar 
som slår mot ett färgband. Nya skrivare, och 
program som nyttjar skrivarna bättie in ti¬ 
digare, kan driva iven en billig matrisskn 
vare ganska långt i fråga om utsknttskvali 

OuUine-fontcr - Typsnitt dir tecknen är beskrivna som 
en mängd kurvor istället som prickar i ett 
raster. (Vilket år det vanliga.) Outhnc-font- 
er kan skalas ulan au de tappar kvilue. 

PostScript - Ett speciel II språk utvecklat för att besknva 

text och grafik. En PostScnptfiJ ir en vanlig 
ASCn-fil innehållande kommandon i språk¬ 
et PostScript 

Punkter - Textstorlek brukar mlus i punkter 1 punkt 
. 0.35 mm Armgazjnei brukar använda åtta 
punkters stil och del du nu läser år satt med 
7 punkters storlek. 

Serif - Vissa typsnitt, som del du låser nu, Times, 

har små homonteili streck lång st ut i ändar 
na på bokstäverna. Sådana typsnitt kallas 
serif. Typsnitt ulan dc här sttecken, Helvet- 
ica till exempel, kallis "sans senr 

TryckffelsNisse Kind figur som, ibland, åven kallas Tyrkfdi 
Nisse Nära besläktad med figuren Attle 
(Kollas dä AttUJAnU) 

Olika vananter pä utformning av tecknen i 
alfabetet. Hdverica, Times och Couner b 
myckel kända. På engelska. Fosts 
Olika vananter pi ett typsnitt, kursiv, fetstil, 
understruken otv. 

STORA BOKSTÄVER 


Typankt- 


Typsiil - 


Versal er * 


»otus för Amiga?! _ 

^Amigan får nu flera av de riktigt stora mjuk- och 
Wvamiillverkama an dra öronen ål sig. Det ryk- 
att Lotus tanker släppa en Amigaversion av sitt 
D-kalkyip r ogram. Applied Engineering, störst i 
f S A pg tillbehör till Apple IIGS, (som fortfarande 
®jer bra ovenhere,tro’t eller ej f ) öv erväger också 
f satsa på Amigan. Jättelika AT&T släppte förro- 
I NIX version 5.4 för cu tag sodan. Vid den stora 
Hficiella premiären, kördes UNIX på tre 68030- 
Jfctfyckade Amigor. 

ELQSB3___ 


1 mpulse, företaget soragCrsuperBofistikeradc ray 
tracing-programmet Turbo Silver, arbetar med ett 
rösrigenkänningssystem för Amigan. En prototyp år 
klar, den kan trånas an känna igen fyra olika röster, 
och har en obegränsad vokabulär. Apropå ray-tracing 
så har företaget Karlberg & Karlberg börjat ta hem 
ett nytt professionellt ray-trac ing-program för Ami- 
gan, Real 3D. 

Real 3D, som är utvecklat i Rnland, år gjort för 
ail konkurrera med de stora kanonerna, Sculpt-Ani- 
mate 4D och Turbo SilveT. Del märks inte minst på 
prislappen, runt 4600:- inkl moms. En bantad ver¬ 
sion av programmet, med en prislapp som inte an- 

Svenska Hemdator Nytt nr 3-1990 


stränger plånboken fullt så myckel, kommer au fin¬ 
nas tillgänglig. När vi får vela mer, fir du också veta 
mer. 


Amiga 3000 _ 

Amiga 3000 är i faggorna, som ni redan vet om 
ni läste förra numret av Hörnan. Det ryktas nu att 
Commodore kommer au leverera sin multimediasy¬ 
stem, (Ok, Desktop Video, men det namnet verkar 
vara ute nu.), Commodore Authoring System med 
var^e A3000 som levereras Låter som en bra idé 
tycker jag, 

Commodore Ar marknadsledande på multimedia, 
och det ser ut som om de kommer an stärka den led¬ 
ningen. Tyvän gäller detta internationella Commo¬ 
dore, svenska Commodore har enligt uppgift ännu 
inte bestämt sig för om man skall sälja A3000 i 
Sverige. 


Helikopterflyg 

B io-Dynamics Corp. i Oregon USA, har byggt en 
hclikopterfiygsimulator ål en av NAS As forskning- 
savdelmngar. Ames Research. Det som är lite spe¬ 
ciellt med den har simulatorn, är an de tre ckuorer som 
kontrollerar den, alla är Amigor. Arnes Research har 
fyra stycken sådana här simulatorer som besäår av en 
kombination av Amiga 1000,2000 och 2500. Syste¬ 
rn ei används för au simulera flygning med nya 
experimentella helikoptrar. Det är en slags ”försimu - 
lat or” som piloterna tränas i för an skära ned den Lid 
de behöver i en stor (runt 25 millioner dollar,) simu¬ 
lator 

NASA är förresten inte ensamma om Amigaba- 
serade flygsimulatorer Det israeliska flygvapnet 
använder stridsflygsimulalorer baserade på Amigor 
som arbetar tillsammans med en Sun arbetsstation. 


Nya Csystem från 
Lattice _ 

Lattice släpper två nya C utvecklingssystem för 
MS-DOS och OS/2, ett för 80286, det andra för 
8038Ö/486. Program kompilerade med de här kom¬ 
pilatorerna kommer att kunna köras både under MS- 
DOS och OS/2 utan problem. (Nix, det här har fak¬ 
tisk! ingenting med Amigan att göra! Det kom med 
i alla fall.) 

-— - 33 
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Har du nyligen börjat arbeta med Desktop Publisbing, är det | 

triangelmönsim,CKiiärd^med 'j!l:^\; . r t? ,. 


ganska troligt att resultatet inte blivit riktigt vad du hoppats på. Det 
är nämligen lätt att gå vilse bland DTP-programmens alla möjlighe¬ 
ter. Det finns några ganska enkla regler för hur man skall göra en 
sidlayout mera tilltalande. 


Au göra layout av en text ärcn hel vetenskap i sig. 
Idén är au intresset skall fingas, ulan att blicken för 
den skull fastnar på vissa ställen. Vi är alla så kon¬ 
struerade att vi instinktivt letar efter mönster i det vi 
ser. Tittar vi i en tidning, tycker vi i allmänhet attden 
är mer tilltalande om sidorna är ”balanserade” så au 
vi hittar sådana här mönster. 

Bilder är det mest uppenbara medlet att lätta upp 
en trist textsida. Ofta blir det ändå så att bilderna inte 
fir riktigt den effekt som avsågs. För att de skall 
komma till stn rätt, gäller det att de finns på ritt ställe. 
Som ett exempel, kan en storbild placerad i ett höm 
lätt ”stjälpa” en hel sida. Vi kanske inte medvetet 
tänker på vad som är fel, men att något är fel, det 
märker vi. Har du en sfor bild, som inte är lika bred 


som hela sidan, är det för det mesta båttre att place¬ 
ra den mera mitt på. 


Håll balansen 


Skall du använda flera bilder på samma sida, 
försök då att placera dem så att sidan förblir balan¬ 
serad. Ofta fir del en bra idé att placera två bilder så 
att de ligger diagonalt mot varandra. Tre bilder kan 
placeras som hörnen i en liksidig triangel, fyra bild¬ 
er i en kvadrat osv. Del är inte bara var sida för sig 
som är viktig. Se på uppslaget dår de stora kanoner¬ 
na Publishing Partner och ProfessionaJ F^ge fårbre 
ut sig. Skärmbilderna är placerade långt upp i ytter¬ 
kanterna på sidorna, något som skulle kunna störa. 





i alla fall vad vi hoppas på.) Del ar heiler ™ 
olyckshändelse att del som handlar om Mac serl n 
inklämt uL Vi är ju mer intresserade av \nugaa 


Text 


Förr eller senare kommer ju läsarn w 
beundra layouten för att börja läsa »jälYa texten. 
Också här finns det en hel del au länka pi Hat 4u 
någon gång reflekterat över vårtor texten innddnd 
i två, eller för det mesta, tre, kolumno. A o 
Är raderna för långa, kommer ögat au tröttna gan¬ 
ska snabbi och börja vandra lite hit och dit over sulan 
Texten blir helt enkelt svårläst För alt ga! »att skall 
kunna hitta från högerkanten av en rad. ull v Mer* 
kanten av nästa, bör raden inte vara mycket meråo 
tio ord lång. Annars kommer ögat lan atl villibcH 
sig efter en slund. Minsi lika vikugt är det att tw- 
snittei fir det rätta. Ibland indelas typsnitt i ”sent 
”sans serif \ Times, det typsnitt du liser ju^t k 
ett exempel på ett serif typsnitt Del innebär atl al |j 
tecken har korta små linjer i sma andar Ettwrif 
typsnitt är vilsamt och behagligt fdr Ögonen, • ilW 
också gördel lältläsu speciellt i längre tevter I» 
för brukar större delen av den text du laser i lidning 

ar och böcker, vara salt med e tt sådai^i_ 

Helvetica år ett exempel på ett sar$ & 
typsnitt. Det ger ett lite "hårdare" ntrvck. w 
ta ne texter kan vara satta sans serif, men 11 
månhet används de mest för rubrike 
lar och liknande. 

Storleken på typsnitten ärocks^ittu^\^J 


- -- ^ 

karmäusi punkter, (t punkt=0 35 mm >**'■“' , >lf 
du åtta punktens Times, vilket egenilige» 4:1 

litctförau vara idealiskt Nio eller tn>ri ' k .' 
varit nigot lättare aU lisa, men hade ock'- 1 

vi fltt plats med mindre texL Hirmåsie man’ 

kompromissa 




T. v: Av *tt DIT-program 
möjlighet att sy text runt bilder, s •* -P* ' 
Hår Profesjional Page l J 
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D»l är myckel län ull gå Avenuyr mod oit OTP 

E tam. N|h*cipIIi »ll wm ät »I kr#IItulli nom Pu» 
ling 1‘ttiltirt All» lypimltl, »lllnorter, effekter, 

E lfisk» funktionär o »v, lomi ligen »krikar efter au 
bil nttvÄrxIa Del gäller Att hålla mg, Ktr även om 
del Ar roligt All AiivändN dem, hlir remi lutet lan en 
otåillg nOrjo l>et käft vUnerllgen vma bra alt hu 
ijttgnlte olik# typmilll tillgängliga, men använder du 
mer ätt dt pur av dem på en mda, och mer nu t vå tro 
Oliltn Isxtxtmlekar, då kommer ingen att orku ia.su dd 
<tu»krivar, 

SfthSr långt koin men, finn» del ytterligare itågnt 
läker Ml tänkn på, Marglmdjunlonngnr är en av dcin 
Dd vanllgMt» jud nu är All båda mmgiiuilernu Ar 
läka Olycklig! vin leder del Ibland (ill närmad pin 
aanti »tura mellnnmm mellan ord, eller mellan bok- 
ttlvorna i ord, apeotolll om du använder »mala lext- 
knlnmner Vänderjuxierad text hållor påattbli allt 
vanligare. Det kan vara en hr» trend nit följa, texten 
bllrltcll enkelt mer lllllänt när man hål ler Jämnare 
avitånd moltan orden. I loger och mllijuderad text 
ir (gndakelov) Inlo »I vanligt. Det använd» inexi 1 
Wbriker, eller vid andra »pocietla illlfttllen 
r Hur man delar av Mycken «r ot k#fl viktigi DelvA 
vanligmle metodoma är Indenlerlng (indragning) ult 
blaiiktad mellan »lytkcn Vilken du väljarär upp till 
dig, Dd kan var» en bta Idd an Inlo blanda de båda 
mWodema Avemun du länket Indenieradtna»lyck- 
•n I tcxlen, bör du Itu» gön* del när du börjar på dt 
nyu knpitol, eder I början av en aiuket. fin gatutka 
vanlig metod att markorn början på ett loxi, är «tl göt» 
den fbrxta bnluMavon lllo Hört* An da Övriga, Dok¬ 
torn Krtnkä dA oftn*i nod ni ilt d«* överkani lig* 
Jif i nivå med övru kAtiten av don fOrala loxiraden. 
T«i#n på fAcIoniA iiHmiiunI under överila radun. 
runt don ftvriHorad* bokutaven 

Rubriker • regler är till 
*ör ett brytee 

Ibland ken dol naiurlTgl vl» vara itefogal att bryla 
I de har reglerna Arbetar du med en rvklanibro- 
y V M du fOniHxtltgon Inle vem alllfOr niML Dl 
rdu Hatydllyt Köne möjligheter AU leka med text 
s grorik, N(U du göt reklam vill du Ju få Tolk au 
U ll". Blicken Akn I *mua vid reklamen och h» 
*Au*m ilAppAden 

Aven om men knmke mt* vill vatt» nkUgi lika vild 
^ vlixn reklemdeeignerx, lA lum inon ut xig betyd 


llgi större friheter med rubriker An med brödtext. För 
det företa kon du väljo typsnitt ganska fritt. Blanda 
bara mie alltför många sorter på samma sida. 

Undemibrikcr år ett bru skit att fånga uppmärk¬ 
samheten. Använd samma typsnitt som i huvudru¬ 
briken, men med lite mindre storlek. Hilto på en 
klaUchlg underrubrik själv, eller använd elI kortcitat 
urtexten. Ett litet citat omgivet av citationstecken kan 
göm underverk om del är vä] valt. Tänk också på att 
varken cn rubrik eller en bild behöver vant spikrakt 
inrtttiad c It er kolumnerna på sidan. Gör du det med 
måtta, kan du fä snygga effekter genom att lägga en 
bild eller text lite snett på en sida. Det kan också vara 
snyggt »U göra en bild lite bredare än en kolumn, och 
sedan tlöda text runt den. 

Sid mallar ___ 

Innan du ger dig i kast med ditt DTP-piograin, är 
det en god idé om du lägger ned lite Lid på att plane¬ 
ra arbetet försl Det liar du mer än väl igen senare. 
Tag reda på ungefär hur lång din text kommer alt bli 
genom all göra några provkolumner där du flödar in 
texten med det typsnitt och den storlek du länker 
onvAnda. Tänk på alt text av samma storlek, men med 
olika typsnitt, kommer att Ut olika stor plats. 

En idéprocessor i stil med Flow (se sid:38), kan 
vara till god tyälp med grovplaneringen om det rör 
alg om ett större arbete. Nästa steg är att skissa upp 
din produkt, sida för sida. Markera var på sidorna du 
vill ha dina bilder och på ett ungefär var brödtext och 
rubriker kommer att harnna. Del kommer alt löna sig 
senare, var så säker. 

Det fönrta du gör med ditt DTP-prugram, är au 
lägga upp mallar för de olika sidorna. En sidmall 
bcMår bara av tomma boxar för brödtext och rubri¬ 
ker Mar du någon text, eller grafik, som skall vara 
med på alla sidor, lägger du in den i din mall. Ett 
Qxempe! är Amigaxinet-logon som vi brukar ha 
överst på våra Amiga-sidor. Genom alt använda 
mallar, ser du till »tl marginaler, kolumnvidder och 
liknande, Ar likadana genom hela din publikation. 
Det gör den lättare ull läsa och får läsaren att känna 
lig irygg och hemmastadd. (Om han/hon gillar den 
layout duharvaltl) _ 

"„,Pi egen hand" _ 

Nu bör du kunna tillräckligt om grunderna i DTP 
lör att kunna klara dig pä egen hand Ett bra sätt att 
läm sig mer, är au studera layouten i olika tidningar. 


både svenska och utländska Du kommer au upp¬ 
täcka au det finns många olika sätt att göra cil snyggt 
och professionellt jobb. Lär dig att anpassa formen 
efter dill ämnesval och din publik. En annons förcu 
Mctal Rockband bör helst se lite annorlunda ui än 
fllateliföreningcns kvartalstidning. Innan jag slutar 
kan jag inle låta bli att slå på trumman för Amigan 
som en idealisk dator i DIT- och Multimedia sam¬ 
manhang. 

...Macintosh biter i det 
sura äpplet? 

Amigan är redan marknads ledande inom Multi 

media med program som The Director, Deluxe Video 
III och många andra på sin repertoar. Den nya flo¬ 
ran av professionella DTP-program gör aU det nu går 
att sälta upp kompletta mediapnoduktionssyslcm 
byggda runt Amigan. En reklambyrå kan till exem¬ 
pel använda Amigan både för au la fram annonser 
förttdningar och förali göra specialeffekter, amma- 
tioncroch annan videopnoduktion. Tack vare Skol¬ 
projektet är Amigan också en mycket framgångsrik 
dator i undervisningssammanhang. Enligt vad vi har 
erfarit, kommer Skolprojektet att nyttja Amigor 
utrustade med Publishing Partner för att göra ävfen 
DTP till en integrerad del av skolarbetet. 

Amigan har just nu ett ganska bra utgångsläge för 
att ta upp kampen med marknadsledama mom DTP. 
Om Svenska Commodorc tar till offensiven och 
kombinerar god marknadsföring med en lite aggres¬ 
sivare prissättning (, mao mer reklam och lägre pn- 
ser,) är del inte omöjligt att vi får se Macintosh bita 
i det suraäpplel och Lappa lite marknadsandelar. Får 
Amigan rejält fäste som en professionell maskin i 
Sverige, som den fått utomlands, är det något vi alla 
kommer att tjäna på. 

Av: Henrik Mårtensson 
MISSA INTE NÄSTA NUMMER AV: 

UTE I AFFÄRERNA DEN 17 MAJ 
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PnuMnsMim 
Panrttnnoir H 



Fakta: 



Produkt: 

Tillverkare: 

Systemkrav: 

Pris: 

Generalagent: 

Recensent: 




cttstaUoner, skriva*^’ 
C3700 : -.nk, moms{Jr 
ca 1230:-Inkl motnsl 

PROCOMP ’ 
Henrik Mårtensson 



Möjligheterna att importera formaterad t e „ 
mycket goda. Speciellt värt att lägga märicetin 
det går att importera text från ProWrite (so® 
mycket bra) och WordPerfect (som är mycket po, 
lär på många datorer). Om textimporten Jr gj 
är möjligheterna att importera grafik helt SUVcri 
Bitmappade IFF ILBM- och strukturerade ,\e 
Draw-filer från Amigan, Degas och Neochromt f 
Atari ST, IMG från PC.Metafile och Encapsjfc 
PostScript (även MacEPS), allt kan importen 


Det enda jag saknarär Professional Draw i ra p 
men det kan ju alltid lösas med hjälp av Encapst 
ted PostScript. När texten är inne i PublishingP. 
ner kan den lätt flödas in i textboxar. Att flödat 
runt grafik, eller tväre över grafik görsauicrrat, 
Möjligheterna att använda olika typstilar, ihå igi, 
skuggad, spegelvänd osv., är bättre ån het Pa 
Maker eller Professional Page. Bådelcxtochgr. 
kan dessutom roteras, lutas och skevas myc 
enkelt 


Fonriateringsmöjlighetema är i övngt oc 
mycket goda.Dct är mycket viktigt för ett D 
program att kunna visa en sidlayout i olika fort 
ringsgrader. Även här är PublishingPaitner stark 
med både flera förinställdaförstoringsgn Jcrocl 
variabel zoom. 


Publishing Partner hette 
tidigare PageStream och var 
känt inte bara för sina kraft¬ 
fulla funktioner, utan också 
sina många buggar. Soft-Lo- 
gik satsar nu på att,ge ut en 
bättre fungerande version 
av programmet under nam¬ 
net Publishing Partner. 

D en här gången har man lyckats betydligt 
bättre. Publishing Partner kommer au bli 
ett av de rikligt stora DTP-pmgram¬ 
men. Publishing Partner finns i två vercioner, Junior 
och Master. Förutom prislappen är den enda skill¬ 
naden dem emellan all Junior endast slöder matris- 
skrivare, medan Masterversionen dessutom hanterar 
PostScript laserskrivare. Junior kan enkelt uppgra- 
deras till Master, värdefullt för den som tänkt böija 
smått och skaffa sig en laserskrivare senare. 

Mitt företa intryck av Publisliing Partner var gott 
Del företa jag brukar titta på när det gäller DTP-pro¬ 
gram på år nämligen uppdateringen av skärmea 
Uppdateringar är faktiskt något långsammare än hos 
PageMaker eller Professional Page 1.3, men ändå 
tillräckligt snabba för att man skall kunna arbeta 
bekvämt 

En första snabb provutskrift på en malri&skriva¬ 
re, visade också att Publishing Partner är kapabe 1 att 
göra utskrifter av mycket god kvalité, faktiskt den 
bästa jag sett på en nionålars skrivare. Fontema på 
skärmen är lite taggiga, men jag tycker inte att det 
—- 


stör så mycket så länge utskriften håller så god 
kvalité. 


Sol.. 

Publishing Partner är imponerande kraftfullt. 


Publishing Partner stöder, liksom sina båda ko 
urrenter, ftårgseparcri ng så att det går att arbeta n 
färg i programmet. Dc möjligheterna är dock 

(Forts, på sid: 





»pPublisl 


rent kvali' 
irtner, Pro 




fessionai Page och PageMaker. 


Priserna är »fan moms. 


P. Partner IJt 


Dator 


PageMaker 


Amlga, Ataii (kommer) 


Macintosh 


29*5:- (Mastar) 


995:- (Junior) 


Antal typsnitt 


Skalbara typsnitt 


J* (2 st) 


Program 


7504k 


Endaat utskrift, men alla 23 


10 


fon terna korrekt utskriva 


Rotera leat och grafik 


Greeklng 


J% Valbar 


Ja, Valbar 


SldfOraturlng 


Ja, fast 6 punkter 


Irtuio <krl«arruUner, Inkl, 


ftm fasta 


Skrlvarstftd 


Fem fasta 


Alla Preferet>ces (ca 20-25), 


PostScript 


j ^ftrtnees och PostScript 


—vw v» 

Colpf PwtStrlpl 


Importera text 


IVoWrue, Dcctllim* t, Wofd 


Traoaacrfpt, Scrlbblel. Word 


MacWrfte, Mkru^of! 


IFTTYT. ASni 


Perfect, TextCraft, ASCII 


Importera grafik 


Microsoft Works, Wi 




HAM, 


EPS Ougglgi), 


Neochromt, Metaflle, 


1TFF, 


IVoEmakMsal Draw, 


IMG, EPS, MacEPS 


A«fk Draw, EPS. 
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Fakta: 

Produkt: 

Tillverkare: 

Systemkrav: 


Pris: 

Generalagent: 

Recensent: 


Professlonal Pagc 1.3 
Gold Disk 

1MB RAM (Helst mer), 2 disk 
ettstationer (helst hArddi.sk), 
skrivare. 

Ca3700:- Inkl moms 
Karlberg & Karlberg 
Henrik MArtcnssnn 




För lite över ett år sedan 
recenserade jag Professio¬ 
nal Page 1.1 i Hemdator- 
nytt. Då var jag inte speciellt 
imponerad. Nu är jag det! 

P rofessional Page har mognat och är nu en 
myckel professionell produkt, med styrka 
nog alt ta upp konkurrensen med DTP-pro- 
gram på Macintosh och PC. 

Den stora nyheten i Profcssional Page 1.3 är för¬ 
stås AGFA CompuGraphic-typsnittcn. Dc här fon- 
tema nyttjar alltid en skrivares fulla upplösning, 
vilket gör alt man i många fall kan ersätta cn laser¬ 
skrivare med en matrisskrivare för bara några tusen¬ 
lappar. Två CompuGraphic-typsnitt följer med Pro¬ 
fessional Page: CSTimes ochCSTriumveralc. (Exakt 
likadana som PostScript Times och Helvetica.) 

Utskriftskvalitén är jämförbar med Publishing 
Partners, men typsnitten har den fördelen att de scr 
bättre ut på en monitor. P. Page levereras med nit¬ 
ton andra typsnitt, men dc kommer bäst till sin rätt 
på cn laserskrivare. På bildskärmen, eller på en ma¬ 
trisskrivare kan de sc ganska knöliga ut, fulla med 
vassa höm och kanter Del finns fler Compugraphics- 
typsnitt att tillgå. En diskett med ett tiotal typsnitt (i 
sammanlagt trettiofem varianter,) finns att köpa. Pri» 


ca 1650:- inkl moms. Med dessa följer ett program 
som kan omvandla fontema 611 bitmappade fonter 
av önskad storlek utan att ”jaggics” uppstår. (Myck¬ 
el värdefullt för alla som arbetar med videoproduk- 


Uon och liknande ) £>ci finns ytterligare ytterligare 
ca 1700 CG-fonter, men de ar ännu irite tillg&ngliga 
på AmtgaDOS-diskeUcr 

(Furts. på sid: $0) 



vs. Mac 


m ■ ; . .. 

Del lår Inte minst Viktigt vad ett syslem kostar. Vi gör en prisjämförelse mellan fyra system. Del första är etl Amtga 500 system utan laserskrh are 
för förenlngsbruk och liknande. Dc tre andra är rent professionella DTP-system, tv* av dem byggda runt Amiga 500 och Amiga 2000, det sista ett. 
MadntoshSE-system.Not- VI har Inte shoppat efter bästa pris nar vl gjurt Jämförelsen, utan slumpvis valt en butik och gitt efter d.ras priser. Skrivaren 
i alt I Är en nionålars matrisskrivare, I alt 2 en HP Laserjel 2P (ej PostScript), laserskrivare och i alt 3 och 4 Apples LaserWriter. Amlgamonlto 
rerna är Commodnros 1084 I alt 1 och 2.1 alt 3 Ingår en NEC multUync.monitor som tillsammans med FllckerKlxrrn ger hattre upplösning på 
Skärmen än vad Mac SE har, och I färg dessutom. Minnes expansionerna för A500 är inte Commodores, priset år Ht typiskt butikspris. t >rd behand¬ 
lare och DTP-program för Amiga ar ProWritc »hJi Publishing Partner (Junior och Master). För Mac, Macwrite II och PageMaker. Commodore. 
PROCOMP, Westtum Data och Computerland bidrog med prisuppgifterna. 



AUernallv l 

Alternativ 2 

Alternativ 3 

All*r rativ 4 

Dalor 

Ami,» MM» 

Amiga 500 

Amiga 2000 

Macintosh SC 


$12 IB RAM 

512 kB RAM 

1 MB RAM 

2 MB RAM 




20 MBUD 

20 MB IID 

Prb 

4B50:- 

4tS0c- 

11729;- 

23400:. 

Tangentbord 

Ingår 

lagår 

Ingår 

2000C. 

Monitor 

2425:- (fkrg) 

2425:- (färg) 

5090:- (IBrg, muUiiync > 

Ingår (**/v) 

-Jl2kBR*Me*n 

S90:- 

190;. 



RAMcxp 


4300-.- 

6436; 

7000: 



5240:- 

Ingå/ 

Ingår 

—pfdbehiåndlarn 

1395:- 

1J95:- 

1395:- 

2100: 

DTI‘.Pro,r.m 

9951- 

995 :- 

2995:- 

7500:- 

JkrUurt 

c» 3000.- 

11 99S:- 

20 000:- 

20 000 

_ hlcktrfbtrr 



4995:- 


Totalt 

13555:- 

32110:- 

60 740:- 

62900 
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ÄMQA -- 

PAGESETTER 


Med Desktop Publishing- 
programmet PageSetter II 
satsar Gold Disk på hemma- 
pulare och föreningar. Det 
vill säga de som inte kan 
slänga ut 20-ja kanske rent 
av 30000 kr på en dator med 
laserskrivare. 

D e flesta Amigaägarc har en matrisskrivare får 
en tusenlapp eller två, och laserskrivaren 
kommer långt ner på önskelistan. Detta har 
programti11 verkaren tagit fasta på och tillverkat ett 
Desktop Publishing-program som tillåter utskrifter 
med myckel hög kvalitet på cn vanlig matrisskriva¬ 
re. 

Det år det gamla PageSetter som nu fått ny kostym 
och bytt namn till PageSetter II. Programmet är 
baserat på Gold Disk:s proffsprogram Professional 
Page och har en hel det av dess finesser Den bästa 
av dessa finesser är att programmet använder sig av 
AGFA-CompuGraficFonts. 

AGFA-CompuGraficFonts 

Dessa är speciella fonter får datorer. De ger en 
mycket bra upplösning både på skärmen och på 
matrisskrivare. Speciellt imponerad blev jag av 
bokstävernas framtoning på skärmen; Macintosh, gå 
och lägg dig! På min matrisskrivare, en SlarLC-10, 


blev utskriften väldigt bra. Egentligen del Wsta jag 
fått utskrivet på min skrivare. Det skulle varit kul att 
testa programmet med en 24-nåIars skrivare inen 
tyvärr har det inte vant möjligt. PageSetter II använ¬ 
der sig av Amigans skrivarrutiner vilket medför att 
ett stort antal skrivare understödjs. Den stora nack¬ 
delen med CompuGraficFonts är an programmet blir 
lite långsamt vissa gånger vilket beror på att Com- 
puGraficFbntcrbyggs upp allt eftersom de används, 
varefter de lagras på diskett Har man många olika 
fonlslorlckar och typsnitt på en sida så går skärmupp- 
daieringama myyckeet lååångsaamt. 

Hade delta behövts göras vaije gång programmet 
startades hade del varit oanvändbart Nu är det dock 
inte si illa. Med hjälp av ett litet program som med¬ 
följer kan man skapa cit diskbaserat Cache-rninnc för 
de fonter du använder ofta vilket snabbar upp pro¬ 
grammet betydligt. Förresten skall man undvika att 
blanda många olika typsnitt och typsloriekar i clt 
dokument, annars kan sidan se rörig ut. Lektion 
nummer 1 i DcskTop-Publishing. 

Cache-minne för fonter 

Vid mitt test av programmet byggde jag upp ett 
Cache-minne bestående av två typsnitt och fyra lyp- 
snitts-storlckar. Helvetica; 18 och 36 punkter för 
rubriker samt Times; 14 och 16 punkterför brödtext 
Mer behöver man egentligen inte. 

PageSetter erbjuder även ett par cnkl a verktyg fär 
atttillvcrka strukturerad grafik. Genom att, i möjli¬ 
gaste mån, använda sig av strukturerad grafik undvi¬ 
ker man att diagonala linjer blir kantiga och att cirk¬ 
lar verkligen ser ut som cirklar. Man kan även im¬ 
portera vanlig IFF-grafik, Lex från D-Paint, till sill 


dokument. Texten kan sedan fås nu n <V j 
ken på ett snyggt sätt. Text importen, r» 1 ^ Kr 
kande lätt från sin favoritordbehandlaie ( '? 
"rinna” in i kolumner på sin PageSettcr-s,^^ 

pagemaker bättre ? 

Nalurl igtv is saknar PageSetter niTnjf, 
skaper som dc stora elefanterna har, liis ;>j i 
och Ventura till MS-Dos, men det är mic ‘ ‘ 
som pn -Timet bör mäta sig. Redan de mv, 
ar i hårdvara som de kräver övergår den v f 
Amiga-ägarens fattningsförmåga 

PageSetter II kan du använda på cn AMlG \ 

1 Meg-minne och en diskdrivc, två drivar 
rekomendera. Koppla till en prinler och iagkant' 
dig att du får ut något av del snyggaste du s«i ;u 
matrisskrivare. OK, det lar lite tid men- .Jer, , 
väntar på något gott.... 

PageSetterll har uppfört sig bra på min ma k 
även om Multi-tasking med Word Perfect hlev 
ansträngd. Vill nian utnyttja denna unik., A MIC 
egenskapbehövs mer minne. Onödiga skamu:-., 
teringar retade mig mycket och drog ned uclhe'.; 
trycket. 


Prisvärd Välsignelse 

Fördcn som inte behöver del bäsia som flnnw 
få för pengar är programmet mycket pn jr Dc 
engelska manualen är mycket bra och jae l ■ . 

Karlberg & Karberg översätter den till s* *n i \< 
den vanlige AMIG A-ägarcn med I )TP a ml :ti .n,v 
PageSetter II en välsignelse. 


Tillverkare: 

Systemkrav: 

Generalagent: 

Pris: 

Recensent: 


Gold Disk 
1MB RAM,Sk vart 
Karlberg & K u Ibc/x- 
Tel 046-474 50 
095:- ink. inoms 
Mikael RncJh 


r 


FLOW 



F low ären idéprocessor. En idéprocessor är 
ett program som hjälpcrdig au organisera 
lösa idéer till en sammanhängande helheL 
Om du är som jag när det gäller att organisera ett 
projekt, si råder del ingen brist på fräscha uppslag, 
men däremot på organisation. Sida upp och sida ned 
i mina anteckningsböcker fylls med idéer vartefter jag 
f3r dem. Sedan börjar jag försöka strukturera uppdem 
i någon slags logisk ordning Pilar dras hit och du för 
att visa när, var, hur och i vilken ordning saker skall 




utföras. Vissa uppslag självdör, andra tillkommer TiU 
slut ar mina anteckningar mest lika en slag, surreali 
stisk spaghetti. ^ 


Genom att peka och dra med musen ai' 
lägga rubrikerna i den ordning man 
Rubrikerna kan enkelt sortera* \ ! 

underrubriker, underunderrubnker «»■ !l 
Redigering sker med hjälp av musen el le* ^ 
klippa och klistra på samma sätt som t%n 
lare. När cn njbrik flyttas, kommer alla J 
keratt följa med automatiskt. 

*/r ..71*' , , r i.Anf 

Om all information vore synlig h‘- 1 ‘ . 

ett sådant här arbete ganska snart hli 
Därför kan Flow med ett musklick 
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ÄMöå- 


pnoimrre 


ProWrite version 2.0 
recenserades i SHN nr 3- 
89. Den här recensionen att 
i huvudsak behandla de 
ändringar, på gott och ont, 
som gjorts i den nya ver¬ 
sion 2.5. Det var mest vin, 
men också en del vatten. 


P roWrite Är en kraftfull ordbehandlare i 
mellan-prisklassen. Obegränsat antal fon- 
ter i ett dokument, multipla dokument, 
blandad text och grafik osv, osv... Det som gjort 
mig förtjust i ProWrite är dess extrema snabbhet, 
och frånvaron av buggar. Den senaste versionen av 
programmet bjuder på många nyheter. 

Goda Nyheter..._ 

Dokument kan nu inte bara sidnumrcras, aktuell 
tid och datum kan läggas in med två tids format och 
sex datumformat. Tid och datum i ett dokument 
uppdateras automatiskt så alt den alltid är aktuell. 
Ordräkningsfunktioncr har funnits redan tidigare, 
men en ny funktion för meningsräkning, och infor¬ 
mation om genomsnittlig ord- och meningslängd 
har tillkommit. 

Vid utskrift ärman inte längre enbart hänvisad 
littfördefinierade pappers storlekar, utan man kan 
också själv definiera pappersstorlek. Bilder kan nu 
skrivas ut även om man använder skrivarens fon- 
ieristället för Amigans inbyggda. Det går att välja 
om ASCII-filer skal! ha radframmatning efter varje 
rad eller stycke, en stor fördel för alla som impor¬ 
terar filer från BBSer. 

Stavningskontrollen är ungefär dubbelt så snabb 
som tidigare och kontrollerarantingen varefter du 
skriver, eller hela dokument på en gång. En fjärde 
tåbulåtortyp, en centrerad tabulator, har också till - 



rubriker så att bara huvudrubriken syns. Att sedan 
expandera en rubrik sä att underordnade rubriker 
i, göra lika lätt och smidigt Flow innehåller både 
för att söka efter text, ungefär som en 

-dlare, och soiteringsfunktioner för att ord- 

-brikeri bokstavsordning. 

Dokument som skapas med Flow kan exporteras 
*** TOdra program. Flow är direkt kompatibelt med 
* Horizons ordbehandlare ProWrite, men kan 
*å exportera och importera rena textfiler. 

Hurmyckd nytta man har av Flow varierar beroen¬ 
de på vad du arbetar med, och kanske framför allt på 
hur du arbetar. För egen del är Flow ett hjälpmedel 
som passar mig myckel bra. An lära sig arbeta med 
programmet tar bara en timme dier två. Inom ett dygn 
_ 



...och dåliga . _ 

Tyvärr får ProWrite 2.5 inte bara ios, det blir lite 
ris också. Den testversion av ProWrite 2.5 som an¬ 
lände till redaktionen var försedd med en ameri¬ 
kansk ordlista. Mitt försök att använda den sven¬ 
ska ordlistan till version 2.0, ledde till den företa 
Guru jag någonsin fått med ProWrite! En svensk 
ordlista som fungerar med version 2.5 är på väg. 
Med lite tur är den klar inte långt efter att du läser 
den här recensionen. 

Några av tangentbordsgenvägama har tyvärr 
flyttats om. Funktionerna för att vänster-, mitten- 
, och högerjustera marginaler är flyttade till [-, — 
och J-tangentema. På ett svenskt tangentbord sit¬ 
ter de här tangenterna minst sagt olämpligt place¬ 
rade för att användas med höger Amiga-tangenl. 
(Prova så förstår du vad jag menar.) 

ProWrites filrequesters var tidigare program¬ 
mets svagaste punkL Tyvärr är de oförändrade. 
Man kan fortfarande inte välja lagringsenhet direkt, 
utan får cykla sig igenom en lista med upprepade 
musklickningar. 


Sammanfattning: _ 

ProWrite är en av de al Ira bästa ordbehandlare jag 
sett till någon dator. Detta till trots är det ett par saker 
hos version 2.5 som jag inte tyckerom. New Hori¬ 
zons borde omedelbart flytta tillbaka marginaljuste¬ 
ringen till de gamla funktionstangentema. Gjorde 
man sedan en bättre filerequester, då skulle pro¬ 
grammet vara nästan perfekt. ProWrite är min fa- 
voritordbchandlare, men version 2.5 kunde med 
några enkla ändringar kommit ännu längre före 
konkurrenterna. 

Henrik Mårtensson 


Produkt: 

ProWrite 2.5 

Tillverkare: 

New Horizons 

Systemkrav: 

512 kB RAM 

Pris: 

1395:- Ink. moms. 

Generalagent: 

PROCOMP 


Tel. 0472-712 70 

Recensent: 

Henrik Mårtensson 


fler att jag börjat arbeta med Flow hade jag planerat 
lela detta nummer av Amigazinet och gjort upp cr 
ektionsplan för en datakurs där jag är kursledare. 

Användningsområdena för Flow är många. Några 
i Lex. planering av seminarier, kurser, tidningar, ar- 
iklar och böcker. Programmerare kan nyttja Flow för 
tt bestämma strukturen hos si na program. Grovpla- 
lering av animationer, videogram eller teaterpjäser 
r andra lämpliga arbetsområden. Flow är inte på nå- 
ot sätt en fullödig databas, men kan tack vare sina 
nkla sök och soiteringsnitiner fungera som telefon¬ 
lister, plancringskalender och kom-ihåg-lista på ett 
lyckct smidigt sätt. 

Flow är mycket lältanvänd, snabb, får lätt plats i 
n 512 kB Amiga och har inte buggat någon gång 


under testpenoden. Jag hade ändå helst sett ett lägre 
pris. Trots allt är Flow inte ett av de tyngre Amigap- 
rogrammen, utan mest ett hjälpmedel i Bra-Att-lIa- 
Men-lnte-Helt Nödvändigl-kategorin. Priset borde 
vara satt därefter. Arbetar du mycket med att planera 
projekt, i arbetet eller hemma, är i alla fall Row cU 
av de program du absolut bör titta närmare på. 


I\ 


Produkt 

Produkttyp: 

Tillverkare: 

Dator: 

Systemkrav: 

Pris: 

Generalagent: 


Flow version 2.01 

Idéprocessor 

New Horizons 

Amiga 500/1000/2000/2500 

512 kB RAM 

995:- ink. moms. 

PROCOMP 

Tel. 0472-712 70 
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p e | B av flora 
v: Anders Sven 
Ä Magnus Pers 


I förra numret tittade vi på 
Amigans operativsystem och 
i det här avsnittet bjuder vi 
på några rutiner som 
exempel på grundläggande 
in/ut-hantering. 

Några nyttiga 
hjälprutiner ! 

Slutligen har jag sail ihop några rutiner för grund¬ 
läggande in/ut hantering som exempel. Ingenting är 
sA irriterande som au situ och fä fel när man pro¬ 
grammerar i maskinkod, och inte ha rutiner för au 
skriva ut tex. värdet pä ett register. Man är i princip 
utelåst frän datom där programmet körs. Visserligen 
kan man visa med olika fitrger på skärmen, når 
programmet har klarat av en rutin, men man kan ime 
fä ut själva värdet på registema. 

Om man i maskinkod sitter och gör t.ex. en boll 
som studsar över skärmen, och bollen inte vill ät det 
håll man tänkt sig, kan det vara bra au skriva ut x 
och y -position pä skärmen för att se att värdena är 
TätL 

Med dessa grundläggande I/O-rutiner kan man: 

Skriva strängar, nummer och tecken. 

Läsa strängar och nummer. 

Det kanske skall tilläggas att funktionerna skick¬ 
ar utskriften till # standard output' vilket är CLl-fön- 
slrct där man startade SEKA. Om man startar ett pro¬ 
gram som skriver 'kalle 1 , sä hamnar alltså utskrif¬ 
ten inte inne i SEK A-fönstret. För att skriva pä vil¬ 
ken skänn eller vilket fönster som helst behövs lite 
andra rutiner, dessa kommer jag au beskriva i en 
annan artikcL 

De rutiner som följer kan man använda genom att 
läsa in dem tillsammans med sitt program och helt 
enkelt kali a på de olika rutinerna. 


Hur används dessa 
rutiner ? 

Kall* först pä rutinen IO_lnit, för att öppna bi¬ 
bliotek och filer, och kolla att inget fel uppstått (att 
DO - 0). OBS! IO_lnit ru tinen måste kallas före 
anrop till de andra rutinerna, annars slutar det med 
systemfel och 'Guru’. Använd sedan Läs/Skriv - 
rutinerna. Kalla slutligen på IO Restore för att åter- 
ställa alla variabler och stånga bibliotek (bör ej ute¬ 
lämnas). 

En kon sammanfattning av vilka rutiner som 
finns, och vad man skickar och tar emot: 

IO Init 
Inl 

Ingenting 

Ut 

DO.I = 0 om OK annars -1 (SFFFFFFFF* 
Beskrivning: 7 

öppoar bibliotek och Inltlarar biblioteksbekar* 

Ur reda på lapat och output ttlerna? “ mt 

iOjRestore 

Im Ingenting 
Uti Ingenting 

•ÄÄ* 1 "" 1 "" '*<* > «*‘t*™ och 

lOWriteString 

Im AO.l - pekare sträng som ska skrivas ui ,** 
som slutar med CI1R$(0) “ 111 och 

DO.I - 0 om OK annars -1 (SFFFFFFFFi 

WriteChar 

™ “Å CCkC ^* 01n * ka skr iv M ut 
Kan vara konirolhecken. ecken skärmen. 

lONewLine 

Ittl Ingenting 
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JLItl Ingenting 

Beskrivning: Gör en radframmamin^ påskar- 
men. 

IO_ WriteNumber 

Im.DO.1 - tal som ska skrivas ut hexadecimalt på 

skärmen 

Ull D0.1« 0 om OK annars -1 (SFFFFFFFi 
Beskrivning: Skriver ut ett tal hexadecimalt på 
skärmen (utan radmatning) 

IO_ WriteDecimal 

Im DOJ => tal som ska skrivas ut decimalt cd 

skärmen 

Uti DOJ = 0 om OK annars -1 ($FFFFTT7T 
.Beskrivning; Skriver ut ett teckensatt ta. dcci* 
ttialt på skärmen (utan radmatning). TeckciisaU 
betyder att orn MSB:n är satt till 1 :a bcirakt ^ u'* 1 
som negativt och ett minustecken skrivs ut 

IO-ReadString 

Im D0.1 m buffert ängd räknat i bytes 
AOJ = pekare till buffer 
Ul* D O J « antal lä sta tecken eller I 
(SFFFFFFFF) om fel uppstått 
AO.l - pekare till inläst sträng 
fcfiSkriYTltng; Läser in en sträng i buffei 1 ,JV 
sätter CHR$B(0) i slutet på den. Rutinen rc ur 
sedan en pekare till bufferten och längden på '• 
en. 

lO-ReadHex 

Im Ingenting 

JUti DOJ - Inmatat tal n 

fiääklLuilagiRutinen retumerarinläst t^l ‘ { 

uppstått eller okända tecken (Lex. bokstäver 
s ' osv) angetts, ges talet 0 tillbaka De 1 " fr 
l3let kan bli negativt antingen genom att i TW |'. ^ 
del genom ett minustecken eller genom l N 

lO_StrLen 

Im AOJ • Pekare till sträng 
liL DOJ «längden på stxängen 
BeskHvpipy. Rutinen ger längden på ^ * 
med CHR$(0) i slutet. 





















till rutinerna- 


I: movéinJ D1/AÖ-A1/AM*P) » register 



10 D»Llb(pc),Al 

(Afl 

lO^OK 

4.w*A6 


; rutin redan körd - uthopp 
; fl pekare tUI execJlbrary 


IO_DosNime(pc),Al ; öppna doxllbrary 
DO 

j OpenUbrary öppnar angivet bibliotek 

\ * 1 Ål - pekare Ull biblioteksnamn 
t po-öaskal versionen ummer 

Dl. pekare till öppnat bibliotek, eller 0 om det uppstått fd 


Jer IO_Op#nLlbrmry(A6) 

lea 10_DosLtb(pc),Al ; spara undan blbllotekspckare 

moveJ D<UA1) 

beq 10 Error ; fel, biblioteket Inte öppnat 

■ 

move.i s pekare till dosJlbrary 

{Inpui Ur rada pA standard Input flle (från tangentbord) 

{Dl: 

; DO « fll frln tangentbord 

Jar I0Jnput(A4) ; fl standard Input ni 

ka IOJnp(pc),Al J från Ungenlbord 

raoveJ DOTCAl) 

{Output tar reda pA standard output flle (Ull skårn) 

I Ut; 

; Dö • fll till ikårm 


Jir IO Oulput(A6) ; fl standard output Hl 

lea IO~Outp(pc),Al ; Ull »karm 

moveJ D«7(A1) 

10 OK: drj Dö { allting OK -> DO = • 

IO,Eklt: roovtm.K*pH>DlMö-Al/A6; Ilars t* Ila register 

ris 

10_trrori moveq tt-l^DC j fel har Intråffct-> Dö =-1 

bra lO.Exlt 


{ItenUJInlngj rutin 
t*-- 

lOJtatorc: movcm.1 D0-Dl/A0-Al/A6,-(ip) ; spara register 

moveJ 4.W.A6 ? fl pekare till exec.llbrary 

moveJ IO DotUb(pe)M {sflngp dos.Ubrary 

cmpU PÖÄI 1 movea sitter Inte Zcro-flaggan 

beq 10_fj(llRe*tore ; docllbrary redan »Ungt 

; OoeeUbrary stinger angivet blblkdek 
{la: 

I Ai » pekare Ull aktuellt Mbilotek 


itr IO.OoeeUbnuT(AÖ) 
k» 10 DotLlb(pc),Al 

drJ (Al) {WbUotek»Ungt-nollapekare 

»JkllReelore: movemJ (»p)+,D0-D1MQ*AlMd j återstålte register 

^ fll 

I *rtf«r ut att lonpwd Mm tU <Uclmjl( tal 

I *m f 

;0*.l.»BinOl t>eUp .. l( <mT y FFr)omftl 

W.VriH.DMtnui-mweB.j di.D*A*-A 1/AM*P> n»r«r« S tater 



DO 

IO_Pu.lt],, 

öMh>) 

r.-,Do 

•o Wftuchur 


; taita om tal.t *r negtllrt 
; skriv ut ett minustecken 


negj Dö 


mm 


;gör talet positivt 


lOjWUvet [ m IO_DecTemporary(pc) r Aö 
; spara undan talet som ska omvandlas 
moveJ DO,(AO) 

; skicka ner Övre 16 bitarna decimalt 

dlvu #50000,00 ;/ 50000 

Isr.w #14^0 J 12 ■ 1 lOOQOO 

; spara undan talet som vt Ock fram vid divisionen 
move.ve t>0,4(A0) 

andlJ SSÖOOOFFFY.DO ; nolla överila wordet 


; siffrornas asdl-vårde l en tabell 

lea LO TmnsNuntfpcVU 

; sAtt AO att peka på utskrlftsbufferten, 5:e siffran först 
lea 5+IO_NumBulTer(pcXAO 

moveq #5-1451 ; dl visions-riknare 

IO_WhdeNumberl: dl vu #10, DO 

swap DO ; skkka ner divisionens rest 

move.b (Al ,D0.w),-(AA) ; ligga tn en siffra I b utter ten 

dr.w DO ; nolla dlvlstons resten 

swap DO ; vånda takt ritt 

dbra DlJO WboleNumberl ; ej klar med konverterlngcn 

movcJ IO DccTemporary(pc),DO ; det ursprungliga takt 
move.w 10 Divl00000(pc),Dl; talet J 100000 

mulu #5000Ö,DI ;• 50000 

isU # 14)1 ;*i =*iooooo 

subJ Dl,DO 

; sått AO att peka pA utskrlftsbufferten, I0:e siffran först 
lea lö+IO NumBuffer(pc),AO 

; sitta chr$(0) I slutet pl strången 
dr.b CAO) 

moveq #5-1, Dl { dl v klons-råk na re 

IO_WhoteNumbcr2:dlvu #10, DO 

swap DO ; skicka ner divisionens rest 

move.b (Al, Dö. w),-(AO) ; Ugga In en siffra I bufferten 

dr.w DO ; nolla divisions resten 

swap DO ; vanda talet rått 

dbra Dl,IO_WboleNuinber2 ; ej klar med kon ver ter ingen 

lea IO_NinnBuffer(pc)^AO 

b»r lO^WrlteStrlng ; skriva ut tel 

movem.1 (spH,Dl-D4/A0-Al/A6 ; i ter stål la register 

rte 

IO DecTemporaryrdcJ 0 

lO^Dlvl00000: dc.w 0 


; skriver ut ett kmgword sosn ett hexadecimalt tal 

; 

; In: 

; Dö.l x tal som ska skrivas ut 

; Ut: _ 

; DÖ.I = Oom OK, eller -1 (SFFFFFFFT) om fel 


KMVrlteNumber: movem.l Dl-D2/A0-Al/A6,-(sp) ; spara register 

; det ir låttare att gå från slutet till början av utskrlftsbufferten 
lea Ä+IO_NumBuffer(pc),AO 

dr.b ( AO) ; såtta chr$<0) 1 slutet av strången 

; siffrornas ascil-vårde I en tabell 

lea IOTransNumCpc)^! 


moveq #ö*l,D2 


; å siffror 


IO MoreNumbers: moveJ DO,Dl 
andLvf #SOOOF,DO 

move.b (Al,DG.w),-(A0) 

move.1 Dl,DO 

Isr.l #44>0 

dbra D2,IO_MoreNumbers 


; spara undan talet 
; vill bara ha en nlbble (4 bit) 

; ligga In en allfra I bufferten 
,* ta tillbaka det sparade talet 
; skifta bort de redan anvanda bitarna 


; AO pekar nu på början av utskrlftsbufferten 
bsr IO_Wr!teStrlng 

movcm.1 (spH.Dl.D2/AA-Al/A6 ; Återställa register 

ris 

i 

i gör en radframmatnlng 

lojVewLine: move.1 Dö,-(sp) ; ^»ara register 

moveq #10,DO 

bsr lO WrlteChar ; skriv ut UneFted 

move.1 (gpH4>0 . {åter stilla register 

rts 

; skriver ut stt tecken 
; ln: 

; D0.b* tecken »om ska skrivas ut 

• Dt; _ 

i DA.I b i om OK, eller -1 (SFTTHhTFFF) om fel 

io WriteCbar: movem.1 Dl-D3/A(^Al/A6,-(sp) i spara register 
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-mm: 


moveJ 

mo*eq 

le* 

move.b 


10JDoaLlbOf>c)^46 

n,D3 

IO_N umB uffer(pc),AQ 
D0,(AÖ) 

A04>2 

lOOuUKpc)^)! 


; få pdctre 1111 dosJlbrary 

; antal tecken att skriva ul 
; lina nummer-bufferten 
; aåtta tecken I bufferten 
; buffer 
j fllehandle 


; Wrlle skriver frli» en buffer till en ni 
; In: 

I Dl « fll 

i D2 « adress U 11 bulfcr »m »ka skrivas Ull filen 
» P 3 * Änt>1 ty 1 ** i buffem »om »ka skriva» 

;Ut: 

; DO * antal byles »om skrev» . el ier -I om fel uppstod 
j»r IO_WrItc(Afi) ; skriv ut stringen 
tsU DO 

bmLslOCharError ; fel ->D 0 = -l 


drJ DO 


; OK-> DO- 0 


IO_CharErrer:movemJ(sp)+,Dl-DyAO-Al7A6 

rts 


; i ter »til Ia register 


»krlrer ut en string 
In: 

^AO.1 = pekare Ull itrinc (med chr$(0) I ilutet) 

• IM.I = 0 om OK, eller .1 (JFFFTFfTF) on Tel 

»--^-— 

IO Wrlustrlng.movem.l Di-Da/AO-Al/AO.-Cip) 


; »para register 


moveJ 

IO_Do«Llb(pc )^6 

; fl pekare till dosJJbrary 

bsr 

moveJ 

beq 

IO StrLen 

D07D3 

IO__StrlngErap^ 

; kolla hur lång strången år 
; antal tecken att skriva ut 
; strången tom - uthopp 

move .1 

moveJ 

A0JÖ2 

lO^Outp^^Dl 

; buffer 
; fllehandle 

; Wrlle skriver från en buffer Ull en fll 



;In: 

; Dl = fll 

» D2 = adress IU1 buffer »om ska skrivas UU fllcai 
; D5 = antal bytesl buffern »o«n ska »krlva» 

;Ut: 

; DO a Antal byte» »ra skrev» - eller -1 om fal uppstod 


Jsr 

tsU 

brolj 

drJ 


IO_Wrlte(AO) 

DO 

lÖStrtngEmpiy 

DO 


I akrlr ut strången 

; fel -> DO ss -1 
i OK -> D0 = 0 


lO^StrlngEmpty: roovem.l (»pKDl*D3/AS-Al/A6; återställa rester 
rts 
f- 


låser In en »trång 
In: 

A0.1 s pekare till buffer 
DOJ s buffer-Hngd I bytes 
Ut: 

A0.1 * pekare €111 »trång raed chr$(0) 1 slutet (simma »ra AO In) 
DOJ = antal låsta tecken ellar -1 (fel) 


IO_ResdString: roovemJ Dl -D3/A0-Al/Ad,-<rp) ; »para register 

moveJ IO_Do»Llb(pc)pA 6 ; fll pekare till dosJlbrary 

moveJ DO,D3 ; bufferten» Ungd 

beq IO NoBoffer ; Ingen buffer - uthopp 

sobqj #lpD 3 ~ ; måste fl plats till chrS( 0 ) 

beq K) BufferSmall ; flr hart plats med chr$( 0 ) 


moveJ 


A0pD2 

IO.Inp(pcM>l 


; buffer 


; fllehandle 


; Read låmr från en fll dl en buffer 
; lm 

; Dl n fll 

; D2 3 adress till buffer som ska Uaa» Ull 
g D3 3 bufferten» storlek 
• Ut: 

) DO 3 antal bytes sosn låstes - eller -1 om fel uppstod 
Jsr IO_Read(A 6 ) ; slcrlv ut strången 
moveJ 12(sp),A0 ; AQ fBrdårvad av IOJRead 
t»LI DO 

braL»IO_ReadELalt ; fel -> DO ■ -1 

; ta bort ev. 'return* 


; avsluta med ehrS( 0 ) 


#10,*l(AO,D0) 
bo* IO_NotLF 
subq .1 " fipDO 

lO NotLF: drJ» (A 8 .DO) 


JO ReedExlt:movemJ 
rti 

JO BoffetSmall: 

bra«* 10 _ReadEaU 

IO NoBuffer:moveq 

bra.» IO ReadExlt 


(sp)*,DI-D3/A0-AUAd 


I iUrstålU 




(A0) 

#-l,D0 


; av^uu med chr3<0) 

; Ingen buffer -> fej^i 


• User In en htaadedmall 1*1 

; llt: 

: DO.I « Inmatat tal 


IO ReadHex: neovem.l Dl-D3/A§-Al/Ad>-<»p) 


J »para reglst^ 


lea IO^NuraBufferCpc)^© ; buffer för att låsa »trång 
movcq 011,DO 


ber IO_RendSlrlng 
tst.l DO 

hplj IO.AURIgbt 
dr.l DO 

bra IO ReadHeaExIt 


; buffer-storlek 
; lås en »trång 
; luilla ora läsning gav fel 


; resultat = 0 


; uthopp 


IO AURIght ; DO = antal tecken lista 

j AO = pekare Ull början av teckensträng 


lea IO Tran»Num<pc)pAl 
drJ D2~ 


; konverteringstabell 
; nolla summan 


cmp.b f’.',(A0) ; Ann» de t ett •-* I berjm 

b nej IO ConvLoop 

flpAO J boppa över V 


IOConvLoop: moveq #21,Dl 


IO_Search: moveJ» (A0),D3 

cmp.b (AlpDl.w),D3 
dbeq DlJOSearch 

bnej IO_EndOfConv ; kke bexa-numerlskt tecken hittat 
cmp.w ~ #15,Dl 
b lej IO UpCase 
subq.w " 


j »öka mellan 0-15 

; leta tecken 


; föra. In hittat tecken I summan 
IO_UpCa»«: l»U #4»D2 

add .1 DlpD 2 

addq.1 S1,A0 

dbra DO,IO_CoovLoop 

IO_EndOfConv: move.1 D2,D0 

lea IO_NumRuffer(pc)pAO 

cmp.b 0*-\(AO) 

b nej lOkeadHexExtt 

neg.1 DO 


; göra plats 
; addera In /linnet tal 

; konvertera nista tecken 


till DO 

; buffer för att låsa strang 
; finns det ett V I början 


IOJReadHexExlt: roovem.l (sp)+,D1-D3/AO-Al/A 6 
rts 


; negativera svaret 

; i ter stil U register 


returnerar längden på en sträng 
In: 

^Al.1 s pekar* Ull »trång (med chrS(O) I slutet) 
; DO.! = längden på strången 


JO_StrLen: move .1 

drJ 

tat b 
beq 


A0,-(*p) 

DO 

CAOH 

IO_t:ountReady 


IOCounlChars: addqj #i,D 0 

Ui - b (A0)+ 

bnej lOCountChars 


lOCountReady; move .1 
rts 


(spH»A0 


; spara register 
; börja med noll tecken 

; string tom 

; öka längden med 1 
; testa om tecken = chrS(Ö) 
; ej hittat nolla 

; återställa register 


variabler 


lOJnp: dcJ Q 

IO_Outp: dcJ 0 

IO DosUbi dcJ B 
lO_DosN*jj»e:dc.b *doa.llbrary\0 

buffer för att underlätta utskrift av taL 

mféfni <l f cl “" lt . •!«*» >« 

• en rhrCTa^ * »lutet på stringen miste man ha 

dirtar ,ro bu,r,r 1,1 u ^ 



dcj> 


11,0 

0l2345d7S9ABCDEFabcder 


(ForU. 


42 - 

CSM1u us 


Sven*k*H«nd«orNyUnr3-1990 





































USERPORTQ 


V_ 


Av The Midnighl Programmer 


Ännu en gång, UserPort()!!! 
Amigazinets läsarspalt där 
övertecknad besvarar frågor, 
kommer med sina egna mer 
eller mindre tillämpbara tips, 
publicerar Dina tips osv. 

Skickar du in ett Amigalips till UserPortO, sä får 
du eti spel i belöning när vi publicerar det. Frågor 
välkomnas givetvis också, men där är svar i spalten 
belönine noe. 

■ Skulle du fatta beslutet alt kreta ned några rader 



man skall skriva för att få HAM_Demo au tungera 

Midnight: Prov* med "RUN"t Elakheter åsido 
kompletta instruktioner för att konvertera Intul■ 

travm J« __ a_ ■ . 



lång för att rekapii _ __ ___ 

struktionerna på disketten, lntuitiö^bmap ock 
graphicsJrmap hittar du förs tås också på Extras. 


Ny förening 


Det hardyktupponny Amiga/Atari ST-fÖrcning 
Esbjörn Ouwallius informcnin 


lär du behöva cn adress att skicka dem till. Prova att 
nedteckna följande på kuvertets utsida: 
Hemdatorn ytt 
Box 152 
448 01 Floda 

Märk kuvertet ”UserPortO” 

Glöm inte au ange ditt eget namn och din address 
i ditt brev, annars blir del svårt för oss att skicka 
någonting till dig. (Skriv adressen på brevet, kuver¬ 
ten äts omedelbart upp av Attles galna hund Ludo.) 

Marcus i Nybro: 

Hej SHN! Jag undrar om ni kan förklara precis vad 


Lite fakta; Computer Association Of Swedenä 
en förening för Amiga- och Atari ST-användare 
Som medlem får man en mcdlemsdisk, 4 ggr/år ocJ 
ett klubblad 8 gg^fir. Klubbmöten har vi i Jönköping 
varannan månad. Våra medlemmar har tillgång Ull 
ett stort PD-bibliotek till Amigan och eU lite mindre 
Ull Atarin. Som medlem får man 1 0% rabatt på Ull- 
behörmmhosendatabuUIcMol 19:-på PG. 365462- 
1 får man vår infodisk med pd-lisla, info och virus¬ 
dödare. Medlemsavgiften för ett år är 100;-. Tel för 
info: 036/18 53 42,036/18 56 43. 

Vår adress: CAOS, Smedsbovägen 17, 552 71 
Jönköping. Med Vänliga Hälsningar, Esbjörn 
Ouwallius, CAOS 

Midnight: Alltid kul när det dyker upp en ny 
datorförening. Nu börjar det bR dags att packa ihop 
för den här gången. Jo, en sak tiU förresten: 

Hälsningar till Tobias Bemtsson i Länghemt 
(Var det nu ligger, Unghem känner jag till.) 

Thaf s All Folkst Keep Computing! 


SWEDESOFT DATA 


Endast 30 Kr i exp. avgift tillkommer. 

Priserna inkluderar moms, frakt och emballage 


Nordostpassagen 18, 413 11 Göteborg 
Telefon: 031*42 13 28 


DATORER & TILLBEHOR 
FÖR ATARI / AMIGA 


SPACEACE 


POPULOUS 


MUSICCON. SET 


5*0:- 


299:- 


135:- 



TRIAD 

308:- 


. 215 

jwA< tion. ..271 

wAlien Syndrome.223 

yåltered 3ea»t. 

Arerican Dreaos. 

; åpb. 

ArchipeUfloa. . . 

Salance of Power 1490. 


Fal len Angel. 22 3 

Fernander amst Di*,.,..,...263 

Ficndiah Freddy. .271 

Flight Simulator 7..415 

Forgot ten Worlda. 223 

Fl b Falcon Mission Dite.191 

Galaxy Force. ?71 


Games Suinmer Edition. 


.271 


Neg a Pack 2.271 

Millenium 2.2.287 

Moonwalker. 271 

Mavy Hovee.255 

New Zeeland Story.223 

North 4 South.271 

Ooega. 295 

Operation Wolf. 199 


Speedba.ll . 271 

Story ao far Vol 3 . 215 

Strider . 223 

Super Quiitot . 271 

Super Wondarboy . 2 71 

Tank Attack . 255 

Targhan . 271 

Thrlll Time Platinum 2 . 271 


STOS 

3S5:- 


Aai**n Movte. 

Baitlenawks 1942. 

Battletech. 

U° Cha 1 lenge. 
•Uck Cauldron 

llciodwyteh.... 
Csstif Warrior 
30a 

'Guatocian... 


STAC 

499:- 


RETURNOFJEDI 

222:- 


PACLAND 

270:- 


Ghoatbuatera 2. 

Ghoat .6 Ghoui». 

Gr id tron.. 

Hi 11 sfar. 

Hostagea.•.• •' • 

Hunt for the Red October. 

Hyperdome.*. 

Iron Lord. 

Iron Tracker. 


Paladin. 

Pepa i Had Mix. 

Phantaale 3. 

Pollce Queat 2. 

Powerdr1ft. 

Povardrome... 

Precioua Hetal. 

Seal Ghoatbuatera..... 
Aed Heat. 


Tintln. . .. 

Tom 4 Jerry . 

Toobin . 

Triad 2 . 

Turbo Outrun . 

VigiUnte.. . 

Vanted .. 

Va ter loo ... . . . 

Where Time 5tood Scill 


TECHNO COP 
255:- 


S Ark Sida. . 

■ <.,• , h , 

P-ä: . 

® r »kon5cape. . 

*"«A0na Of Flarai . 

ÄÄ*' 

*«Pftror oi . " 


paperboy 

222 :- 


UVEALETDIE 

222 :- 


OALOREQONS DOMAIN 
305:- 


l ho Mtnea. 


Indiana Jones Adventure. 

Knight Force . 

Kriatal . 

Kult .. 

Legend of 0jel •»»••••* 1 * 

Legend of the Sword. - 

Lelaure Suit Lerry 2 • 

. . 

Licence to Kl 11 .. 


Aed Stora Rioing . 

iick Dangeroua . 

Aoadblaatera . 

Kock *1 langar . 

Roller Coaater . 

Shinobi . 

. . 

Sinbad Throne of Falcon- 
Space Queet 3.. 


Velrd Dreama . 

Vicked ... 

VI1iow. . 

Vlrua . 

War in Middle Earth. 

Ulntera Tall . 

Xenophohe . 

Xenon 2 .. 

Zak Mckracken . 


. 271 

. 239 

. 271 

. 231 

. 255 

.. 271 

. 271 

. 271 

. 271 


P1S FALCON 
305:- 


dungeon master 

270: 


BARSARIAN 2 
222 :- 


■OMSCR 

305:- 
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DEL 7 



Av: Henrik Mårtensson 


I förra avsnittet av CLI- 
skolan började vi titta på 
de kommandon som ger 
oss kontroll över Amigans 
multitasking. Vi fortsätter 
att titta på hur man kon¬ 
trollerar processer under 
AmigaDOS. 

Stopp, stanna, bromsa, 
ptroo! - Break _ 

Det händer ibland alt elt program skenar iväg en 
smula. Du kanske har påbörjat en operation som visar 
sig inte göra riktigt vad du tänkt, eller bara tar mycket 
mer tid än du har till godo. När man testkör egen¬ 
händigt hopknåpade program, kan det hända att man 
hamnar i en mycket läng, kanske oändlig, slinga... 
Det finns tusen och en olika situationer då man vill 
kunna stoppa en process genom att ge elt komman¬ 
do utifrån. AmigaDOS klarar detta med hjälp av 
kommandot Break. Syntaxen för Break är 
break processnummer 
Liksom vi gjorde förra gången, startar vi först upp 
Say som en bakgrundsproccss för att få något att sätta 
stopp för. Tag först reda på proccssmimrel med hjälp 
av Status-kommandot. Du skriver alltså 

run say -xsistartup-se(|ueocc status break 1 
naturligtvis förutsatt att Say-kommandots pro¬ 
cessnummer vari. 

Kill - Vi dödar processer 
under f.3 _ 

Under 1.3 kan vi lätt skapa en scriptfil som stop¬ 
par en process med hjälp av dess namn istället för 
dess nummer. Vi skapar en ny scriptfil med komman¬ 
dot 

‘sedstkill 

(För er som inte hängt med från böljan: Sed är cn 
scriptfil vi skapat som startar upp editom Ed och 
sedan automatiskt ställer s-flaggan då filen är färdig. 
Det gör att man slipper använda "protect s:kill +s” 
för att göra den Ull cn direkt körbar scriptfil. Natur¬ 
ligtvis går det att använda "execute kill" även om 
man inte ställt s-flaggan.") Man skulle lätt kunna 
förledas att tro alt Kill borde se ut ungefär så hän 


Dessutom kommerBreak att sparka balmt om vi irte 

ber den alt fråga efter inmatning med hjälp av . , 
troligen beroende på någon liten "bugg” i komman- 
dot Sä här skall det se ul istället: 

.key process/A 
.bra{ 

.ket} 

status > ram: kill.temp command={processj 
break < ram . kill.temp > nil: ? 
delete ramiklll.temp 

Mångaskumma saker på en gång! Vibörjarmed 
”.bra” och ”.ket”. Delta är två direktiv till Execute- 
kommandot, som talarom att ”<** respektive ”>” är 
ersatta med andra tecken, i det här fallet och ” 

Detta betyder att när vi skriver”{ process}” kommer 
Execute att förstå att vi egentligen menade ”<pro- 
cess>”, samtidigt som co mm and-optionen slipper se 
de, förden, så förhatliga ”<” och ”>”. 

Eftersom vi (av någon esoterisk anledning) var 
tvungna att använda ”?” för att få Break att läsa 
processnumrei från Filen kill.temp, kommer kom¬ 
mandot alt skriva ut alla sina optioner på skärmen. 
Detta gör visserligen ingenting, men det ser snygga¬ 
re ul utan cn massa kludd i CLI-fönstret, så vi diri¬ 
gerar om utskriften någon annanstans. 

Den här gången skickar vi inte utskriften till en 
fil, eller till en printer, utan till enheten NEL:. NIL: 
kan bara ta emot text. Ingenting lämnar någonsin 
NIL:, den är AmigaDOS motsvarighet till ett svart 
hål. Detta gör att NIL: är ett lämpl igt ställe att skicka 
skärmutskrifter som vi inte vill ha, som i det här 
fallet 

Lägg förresten märke till att vi äntligen fick an¬ 
vändning för den i etl tidigare avsnitt omtalade fil- 
direktionssymbden V\ ”>” är vi ganska heinma på 
vid det här laget. Vi har län oss att styra utskriften 
bådetill skrivare och till filer pä diskctlstationer. Här 
ser vi att vi med hjälp av ”<” också kan hämta 
inmatningen från en fil. (Ellerfrån andra ställea) När 
du är klar med textfilen kan du prova att starta en 
bakgrundsproccss igen. Den här gången tar vi och 
startar ett program som finns på en vanlig Work¬ 
bench, fast vi tidigare slängt ut det från vår CLI- 
diskett för au spara utrymme. Det program vi skall 
köra, kommer au behöva Workbench för au funge¬ 
ra, så vi börjar med att starta upp den. 

losadwb 

Vi passar också på att göra Run minnesresident: 

resident c:run 

SäU sedan i en vanlig omodifierad Workbench i 
dflO: istället för din CU-diskeU och skriv 

cd drO:utillt!ej run clockptr 


; OBS! Så här skall det INTE se ut.. 

.key process/A 

status > ram:kill.temp command=<pro ccss> 
break < ranuklll.temp delete ram :klll.tenip 

Tyvärr, del är FEL! Status command-option 
vägrar nämligen au acceptera ett substitutionsnamn 
omgivet av ”<” och ”>”. (Tecknen V och ”>” är 
en smula olämpligt valda till substitutionsnamn. 
Ibland vill AmigaDOS gärna tro att de ärfildirek- 
tionssymbolcr istället, vilket kan ställa till problem.) 


ClockPuförvandla-muspekarentillenklockanår 

du klickar på Workbcnchskårmen bakom ditt CLI- 
fönster. (Minska storleken på CLI-fönstret lite om 
det behövs.) Om du vill kan du använda Status för 
alt se vilket processnummer ClockPir fick. Låt oss 
nu använda Kill för au stoppa ClockPir. Sätt först i 
din CLl-disk i diskettstationen igen och skriv 
kill clockptr 

Använd Status igen för au försäkra dig om att 
ClockPtrverkligen är helt och hållet borta. 
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För alla igen 

Experimenterar du lite själv, kommer du au 
täcka att det finns en del processer som i n t e £ F 
stoppas med Break. Prova till exempel att f 0nil 

ta Ed med "ron ed" och sedan försöka tt 0ppa 
cessen. Det går inte! Ed måste stängas av pj| V JT 
sätt, inifrån programmet. Detta beror på, all 
Break egentligen gör, är att skicka ett stoppbi" 
<Clrl-C>, till processen. Är inte programmet k. I 
stroerat så att det stannar om det flr ett cCtri-c' 
tecken inmatat, då kommer inte Break alt funger^ 

Dc flesta AmigaDOS-kommandon går au sw 
med Break, Ed är ett undanlag. Alla AmigaBASjr 
program går också att få slopp på, liksom mång; 
andra program. 

Break har faktiskt möjlighet att skicka andra letk 
en till en process än <GrI-C>. Ytterligare tre lcon 
trollkoder, <Ctrl-D>, <Ctrl-E> och <Ctrl-F>, kar 
skickas. Den fullständiga syntaxen för Break år 

break processnuminer [C] [D] [E] [F] fall] 

Det är ganska sällsynt att du behöver skicka någy 
annat tecken än <Clrl-C>, men det kan vara bra an 
veta att det går. 

Kommandot Stack 

När vi tittade på Status, såg vi alt en av de saker 
vi får veta om en process, är hur stor dess stack. är. 
En stack är en del av minnet som används till att lagra 
mellanresultat och liknande när ett program kors 
Varje process har en egen stack. Normalt tillde 
lar AmigaDOS en process en stack på 4000 bytes 
Det är fullt tillräckligt för det mesta, men inte alltid, 
Ett exempel på ett kommersiellt program som kri 
ver en större stack, är raytracingprogrammet Turbo 
Silver. Under vissa omständigheter, bland anna: « m 
du försöker använda Sort på en fil med mer ar. 700 
rader, eller gör ”dir opt a” på en Filstrukturmcd r:ier 
än sex nivåer, så blir du tvungen att Öka stackstorie 
ken även när du använder AmigaDOS. (Hurmyorf 
behöver man öka stackstorlcken?Tja, darilrdeifntt 
fram för experiment.) 

Kommandot Stack används för att beslanimu 
stackstorleken för alla processer som startas frän L 
CLI-fönster där kommandot ges. Syntaxen ar 

stack stackstorlek 

Utelämnas stackstoriek, visas den aktuella stack 
ens storlek. Vi böljar med alt skapa ett nytt 1 
(eller CLT) så att vi har två fönster öppna på sKar 
men. 

ncwshell 
eller under 1.2: 
newcll 

Fortsätt nu med att skriva 

stack 6000 
stack 

klicka nu i det nya fönstret med musen och ^ 

stack 

I det första fönstret har vi nu en stackst orl . L 
6000 byte, medan vi i det andra fönstrcL har r 
byte. Om du vill att dina Shell- eller CLMuij' 
alltid skall starta upp med en annan stackstor^ 
4000 byte, behöver du bara gå in i scriptFrlcn s- ^ 
Startup eller s:CLI-startup och lägga till ett _ - 
kommando av lämplig storlek. (Dusom följ ^ 
vet ju redan att när ett nytt Shell ellcrCLf su ■ ^ 
körs alltid en av dessa scriptfiler, så <»ii ( 
”skräddarsys” just efter dina behov.) 

På min egen Amiga öppnar jag alltid ^ 

en stack på 10000 byte, vilket brukar vara n 
flesta situationer. 

Change TaskPri 

I samband med Status-kommandot 
















esser lan ha olika prioritet Ju högre prioritet de 
P desto stöire tid ägnar Amigans mikroprocessor 
rL, pnoritetto kan variera mellan -128 och +127 
AlU processer vi har startat hittills har haft prioritet 
• q. vilket 6r det normala. 

Ibland kan det vara lämpligt att ändra pnonleten 
-ps process. Del kan till exempel hända att du låter 
ditt ra vtracingprogram arbeta i bakgrunden, samii- 
,j,ci söm du sysselsätter dig med ordbehandling. 
Läierdu nu ditt bakgtundsprogram, kanske flerabak- 
gnindsprogram, arbeta med samma prioritet som 
pjdbehandlaren, kan del hända att Ami gan ägnar så 
mycket tid åt de andra programmen att ordbehand¬ 
laren bötjar gå väldigt trögt och långsamt. Detta kan 
vi fixa på två sätt. Antingen sänker vi bakgrundspra- 
grammens prioritet en smula, eller också höjer vi 
ordbehandlarens. Prioritetsändringar är något vi bör 
göra med måtta. I löjer vi en prioritet ti 11 mer än +5 
riskerar vi att störa viktiga systemfunktioner, avläs¬ 
ningen av musen t ex. Sänker vi den lägre 8n -5, kan 
processen få så lite processortid att den i vissa fall 
blir helt utelést från processorn. (Definitivt inte 
önskvärt!) 


Kommandot för att höja eller sänka prioritetsni- 
vån för alla processer som startas från ett visst CLl- 
fönster (eller Shell) heter ChangeTaskPri och dess 
syntax är 

changctaskpri prioritet 


Där prioritet är den prioritet som alla processer 
som startas från det fönstret kommer att fä. 

Under AmigaDOS 1.3 går del också att ändra 
prioriteten för en redan startad process genom att 
skriva 


rocess process- 

Ett par exempel: 

Sänk prioriteten till -3, starta klockan och återställ 
pnonteten hos fönstret 

changctaskpri .3 

(Byt Ull en omodifierad Workbench 1 dfO:.) 

rundfOaitillties/clock 

(Byt Ull CLI-disketten igen.) 

changetaskpri 0 

status full 

Under 1.3 kan du också göra som följer. Vi antar 
att klockan får processnummer 1. 

(Byt till en omodifierad Workbench.) 
run dfO: utilities/clock 

(Byt till CLI-diskctten igen. VI antar att pro¬ 
cessnumret råkar bli 1.) 
changetaskpri pri -3 process 1 
status full 

Unde r 1-3 g år det alltså att ändra prioritet hos en 
process EFTER att den startats. Under 1.2 måste du 
ändra CLl-fönslrets prioritet INNAN du startar pro¬ 
cessen. 

Jag tror att du nu fått tillräckligt att bita i för den 
hår gången. Efter de två senaste avsnitten bör du ha 
ganska god kontroll över AmigaDOS muititasking. 
Du har inte bara låri dig alt hantera multiprocessan- 
dc på ett effektivt säu, vi har också skapat ännu ett 
par användbara scriptfllcr för DOS-användarcn, 


Amiga 500 Appetizer! 

Med rjkstéckandc Garanti! 

A500 med Ordb grafik mo^k. spe ! 

KtckWa* mec 1 3 Jc.yst.ck 

Mus. Svenska manualer - *0 disketter 

Cliara' Data AB O.VU-10400, 104 46 



—■—— mm- 

Rcmcmber (I förra avsnittet) och Kill. Som du märk¬ 
er blir del en hel del skillnader mellan AmigaDOS 
1.2 och 1.3. Använder du 1.2 nu» kan det vara en god 
idE alt uppgradera till 1 3 med hjälp av Commodo- 
res EnhanccrKji. (Finns 1 välsorterade datorbutiker.) 

i ___ Class D ismissed/ 

Rättelse till 
Amigazinets CLI-skola 
Del 6 

Jag beklagar de trassliga lislningama i CU-sko- 
lan del 6 i nr 1-90. Alla returtecken hade nämligen 
försvunnit nilr texten liamnade i en av våra Mac där 
layouien gjordes. Resultatet blev lite grötigt. Bät¬ 
tre lycka den här gången, hoppas jag! 

Rcmcmber bör sc ui så här. 
walt until 12:30 

say Pleasc do not forget to feed the cat! 
wait until 15:45 
say Get your wifel 
wait until 21:00 

say ThaPs U for today. G o and watch TV! 

Nästa fnurra finns överst i tredje spalten på sidan 
30. Så här skall det se ut: 
run type > prt: s:startup-sequence+ 
echo ”Nu är utskriften klar!!!” 

Längre ned i samma spali slår det ”Amigan 
kommer då all svara något i stil med...” Därefter 
blir det rörigt. Detta är korrekt: 

Process 1: Loaded as command: say 
Process 2: Loaded as command: status 
Om vi ger kommandot ”status fuir\ får vi svaret: 
Process 1: stk 4000, gv 150, pri 0 Loaded as 
command: say 

Process 2: stk 4000, gv 150, pri 0 Loaded as 
command: status 

Lite mer lättläst på det viset, eller hur? 

































SPEL TILL 
COMMODORE 64/128 


ACCOLADE 

KASS 

BLUE ÄNGELS 

149 

FASTBREAK 

69 

GRAND PRIX CIRCUIT 

149 

HARDBALL 

59 

JACK NICKLAUS OOLF 

149 

LAW OF THE WEST 

59 

POWER AT SEA 

149 

PSI-5 TRADINO CO 

59 

SERVE & VOLLE Y 

69 

STEEL THUNDER 

149 

TEST DRIVE I 

149 

TEST DRIVE II 

149 

TEST DR D CALCF.• 

TEST DR 0 SUPERCARS^ 
THETRAIN 

149 


•»Krtrer Test Drive D 

ACTIONSOFT 

thunder copper 
UPPERISCOPE 

AC1TVTSION 

ALTERED BF.AST 
BEYOND DARK CASTLE 
BORROWED TIME 
CITADEL 
DYNAMITO DUX 
FK3HTER BOMBER 
FIGHTING SOCCER 
GHOSTBUSTERS U 
HOW ARD THE DUCK 
MURDER ON MISSISSEPI 
POWER DRIFT 
SDI 

SUPER WONDERBOY 
W ICKED 

AN CO 

KICK OFF 

ARTWORX 

BRIDGESD 

AUDI OGENI C 

EMLYN HUGHES SOC. 

BUENA VISTA 

ROGER RABBIT 

BLADE 

LASER SQUAD 

CAPCOM 

1942 

1943 

BIONIC COMMANDO 
BLACK TIGER 
COMMANDO 
POROOTTEN WORLDS 
QHOSTS A OOBLINS 
QHOULS A OHOSTS 
STREET F1GHTER 
STRIDER 
VIGILANTE 

CHALLENGE 

treble champions 

CINEMAWARE 
roqcet ranger 
threestooges 
tv SPORTS POOTBALL 

COSMI 

CHERNOBYL 
PRESIDENT IS MISSLNO 
PRESUMED GUILTY 
SUPER HUEYII 

D & H G AMES 

CHAMPION SHIP OOLF 
POOTBALL DIRECTOR 

DATAEAST 


KA SS 
149 


149 

149 

199 

149 

149 

149 

149 

149 

149 


DISK 

229 

129 

199 

229 

199 

129 

129 

229 

199 

229 

149 

149 


DISK 

299 

299 

DISK 

199 

249 

199 

199 
249 
199 
199 

199 

199 

199 

199 


KASS DISK 
149 199 

DISK 

299 

KASS DISK 
129 179 


DISK 

299 

DISK 

199 

DISK 


KASS 

149 

KASS 

59 

59 

59 

149 

59 

149 

59 

149 

59 

149 

149 

KASS 

149 


199 

199 

199 

199 

199 


KASS 

149 

149 


149 

KASS 

149 

149 


DISK 

249 

199 

249 

DISK 

199 

249 


DATASOFT 

221B BAKER STREET 
ALTERN ATE REALITY CITY 
ALT. REALDUNOEON 
GUNSLINGER 

DOMARK 

AP B. 

DRAGON SPDUT 
TOOBIN 
XYBOTS 

ELECTRONIC ARTS 

KASS 

ARCHDN COLLECT. 

ARCriCFOX 69 

CA VEMAN UOH-LYMPJCS 



DISK 

OX 

369 


DISK 


199 


269 


269 


199 

KASS 

DISK 

149 

199 

149 

199 

149 

199 

149 

199 


DISK 

129 

129 

199 


CHUCK YEAGERS AFT 149 

DBATHLORD 
EARTH ORBIT STATIONS 
FERRARI PORMULA ONE 
LEOACYOF ANOENTS 
MADDEN POOTBALL 
MARBIil MADNESS 69 

MARSSAGA 

ONE ON ONE I 79 

ONEON ONE 11 

PHM PEOASUS 69 

POWERPLAY HOCKEY 

PROJECT FIRESTART 

RAC1N0 DESTRUCnON SET 149 

SENTINEL WORLDS 

SKATE OR DIE M9 

SKY FOX II 

STAR FLIGHT 

STRIKE FLEET 

WORLD TOUR GOLF 69 


249 

199 

129 

199 

129 

199 

129 

199 

199 

129 

199 

199 

199 

199 

129 

199 

199 

129 


ELITE 

FIRST STRIKE 

EMPIRE 

DR DOOMS REVENGE 
0 A2ZAS SUPER SOCCER 

EPYX 

LACRACKDOWN 

pitstop ii 

SUMMEROAMESl 
SUPER CYCLE 
WiNTERGAMES 
WORLD OAMFJ? 

FIREBIRD 

ACTION F1GHTER 

MR HELI 

P47 

R1CK DANGEROUS 
STARTREK 
WEIRD DREAMS 

GARDE 

HIGH SE AS 

GOLIATH 

TRACKSUTT MANAGER 
WORLD CHAMP BOX MAN 

GRANDSLAM 

CHAMBERS OF SHAOLIN 
HUNT POR RED OCTOBER 
PACLAND 
PAC MANIA 
RUNNING MAN 
SCRAMBIP SPIRITS 
SPACE HARREER H 
TERRYS BIG ADVENTURfi 
THUNDERBIRDS 

GREMLIN 

POOTB ALLER OF YEAR 0 
JLOWES ULT. DARTS 
MICKEY MOUSE 
MINIGOLF 
PINKPANTHER 

HEWSON 

MAZEMANIA 
STORM LORD 

INFOCOM 

BALLYHOO 
BORDERZONE 
BUREAUCRAZY Cl 28 
DEADLINE 
INFIDEL 

MIND POREVER VOY C128 

MOONMIST 

STARCROSS 

SUSPENDED 

WISHBRJNOER 

WITNESS 

INFOGRAMES 

CHAMONIX CHALLENGE 

HOSTAGES 

SIM CITY 

ST1RCRAZY BOBO 
TINTINONTHEMOON 

INTERPLAY 

BARDSTALEI 
BARDS T AU! II 
BARDS TALEIU 
BA1TLB CHESS 
DRAGON WARS 
NEUROMANCER 
TRACER SANCTKDN 
W ASTEI. AND 

INTERSTEL 

EMPIRE 

LINEL 

THE CHAMP 

LUCASFILM 


KASS DISK 
149 199 

KASS DISK 
149 199 

149 199 

KASS DISK 
199 


59 

59 

59 

59 

59 


89 


KASS DISK 
149 199 


149 

149 


199 

199 


DISK 

199 

249 

199 

99 

249 

249 

249 

99 

99 

249 

249 

KASS DISK 
149 
149 

249 

149 199 

149 

KASS DISK 
69 129 

249 
219 
199 
249 
249 
199 
219 

DISK 

399 

KASS DISK 
149 199 

DISK 


ZAK MC KRACKEN ' 

MICROLEAGUE SPORTS 

MICROLEAOUE BASEBALL 


MTCROPROSE 

acrojet 

AIRBORNE RANGER 
P15 STRIKE EAGLE 
OUNSIUP 

MICROPROSi SOCCER 
NATO OOMMANDER 
PIR ATES _ 

PROJECT 5TEALTH FIGHTE 
RED STORM RISINO 
SILENT SERVICE 
SOLO FLIGHT 

MICROSTYLE 

BUSIBDO 

STUNT CAR RACF.R 
XENOPHOBE 

MINDSCAPE 

AMERICAN ICF. HOCKEY* 
DPJA VU 
INDOOR SPORTS 
INT'LTEAM SPORTS 
OMNIPLAY BASKETBAIX 
UNINVITED 
♦-Supenitir Ice Hockey 

MIRRORSOFT 

BOMBÖZAL 
PASSINO SHOT 
SPEEDBALL 



DISK 


399 

1 

299 

KASS DISK 

149 

199 

179 

249 

149 

199 

179 

249 

179 

249 


249 

179 

249 

t 179 

249 

179 

249 

149 

199 


199 

KASS 

DISK 

149 

199 

149 

199 

149 

199 

KASS 

DISK 

129 

179 


199 

149 

199 


199 


199 

KASS 

DISK 


149 

149 


199 


NEW WORLD COMPUTING 


149 

149 

199 

199 



DISK 

149 

199 

MIOHT & MAOIC1 


399 



M1GHT & MAQ1CII 


399 


DISK 

499 

OCEAN 

KASS 

DISK 



B ATMAN THE MO VTE 

129 

179 

KASS 

DISK 

CABAL 

129 

179 

149 


CHASE HQ 

129 

179 

149 


FIREFLY 

129 




NEW ZE ALAND STORY 

129 

179 

KASS 

DISK 

RAINBOW ISLANDS 

129 

179 

149 

199 

RAMBO ID 

129 


179 

249 

RED HEAT 

129 

179 

129 

179 

RODOCOP 

129 

179 

129 

179 

THE UNTOUCHABLES 

129 

179 

149 

149 

199 

199 

ORIGIN 


DISK 

149 

199 

KNIOHTS OF LEGEND 


249 

149 


OMEGA 


369 

179 


SPACE ROOUE 


249 



T ANG LED TALES 


249 

KASS 

DISK 

ULTIMA V 


349 

149 

199 

WIND WALKER 


249 

149 

199 

179 

PANDORA 

KASS 

DISK 

129 


GALDREOONS DOMAIN 

149 

199 

129 


PSYGNOSIS 

KASS 

DISK 

KASS 

DISK 

B A AL 

149 

199 

149 

199 

BALLISTIX 

149 

199 

149 

199 

CAPTAIN FIZZ 

149 

199 


JATTEBILLIGT- 
49 KR/ST FÖR C64 
KASSETTER 

AIR WOLF I, AIRWOLF U, BATTUSHllH 
BLUE THUNDER, BOMB JACK l boK 
JACK II, COMPLETE BASTARD, DAW 
STERS, DEEP STRIKE, HARR1ER ATTArV 
KDCSTART II, KONO STRIKES BACK MFr 
MAID MADNESS, ON THE BENCM Rpfi 
MAX,SADOTEURII,SOOOBY DOO.SEGftPT 
OF ST BRIDES, SKOOL DAZE, SP1NDD7Y 
SPITFIRE. STAR FORCE FIGHTER.THaJa' 
TOS, TURDO ESPRIT OCH VENOM 

PRIS ENDAST 49 KR PER STYCK 


RAINBIRD 

CARRIER COMMAND 

RAINBOW ARTS 

OIL IMPERIUM 
ROCKNROLL 

SIR TECH 

WIZARDRY TRILOG Y 
WIZARDRY V 

SSG 

AMERICAN CIVIL W AR I 
AMERICAN' CIVIL W AR II 
AMERICAN CIVIL W AR III 
BATTLE FRONT 
BATTLES IN NORMANY 
CARRJERS AT WAR 
EUROPE ABLAZE 
FIREKING 

HALLS OP MONTEZUMA 
MAC ARTHURS WAR 
PANZER BATTLES 
REA Cl I FOR THE ST ARS 
ROMMEL 
RUSSI A 

SSI 

50 MISSION CRUSH 
BATTAL3DN COMM ANDER 
BATrLE GROUP 
BATTLE OF ANT1ET AM 
BATTLES OF NAPOLEON 
CHAMPIONS OF KRYNN 
COMPUTER BASEBALL 
CURSE OF AZURE BONDS 
DEMONS WINTER 
ETERN AL DAOGER 
FIRST O VER GERMAN Y 
FORTRESS 
GEMSTONE HEALER 
GEMSTONEWARRIOR 
GBOPOLITIQUE 1990 
HEROES OF THE LAN CE 
HILLS FAR 
NAM 

OVERRUN 

PANZER GRENADIER 
PHANTASIE III 
POOL OF RAD LAN C£ 
PRESIDENT ELECT 88 
QU ESTRON I 
QUESTRONII 


KASS DISK 
199 229 

KASS DISK 

199 

M9 m 
disk 

499 

394 

disk 

349 

299 

249 

349 

m 

349 

349 

249 

349 

249 

249 

349 

m 

m 

KASS DISK 

m 

M9 

359 
3W 
349 
299 
199 
349 
269 
269 
349 
179 
269 
269 
179 
199 
2 W 
199 
349 
363 
2 Irl 
349 
199 
269 
269 


149 


SUPERBILLIGT: 59 KR/ST FÖR C64 
KASSETTER 

1 mj, i 943, ace n, aceof aces. andy c app, akcade fi joi n 

MOVES ' AUP WEDERSEHEN MONTY, BARBARIAN I, BION. 
BMX FREESTYLE, BMX SIMULATOR II, BOULDERDASIi 
C gNSTR 5Iif BUOQY BOY, CHAMPION SHIP BASEBALL, CLASSIC TRAMP 
COMBAT SCHOOL, COMMANDO, CRAZY CARS I, CRYS1 Al 
nl^^^ni?£ 0 J D, 'J? TH0MPSONS DECATHLON.ELVEN WARKJOR, ENDURORACfl? 

?^ AN n. FAST POOD, FIRST PASTTtE POST,PIST tt,FLINTSTONj ; 

HARDEST, franken ste in jnr, flture dike sim, oab ■ 

°AUNTLETU, QHOSTS N OOBI.INS, GO KART SIMULA K j 
CREATESCAPE, QREEN BERET, ORO IRON II, OUARDIAN 11 
KARD BAIX, IIYPfiK SPORTS, IK., UCARIW ARRIORS. INTERNATION AL RLCBY. I BARR; 1 



Tiv MASK '• masters of the universe, match iw > 

IgADROOM,MLAMI VICE, MIO 29 SOVIFTFIGHTER MISSIONELEVATOR, MONTY ONTTo 
MOTO CROSS. MOLNT AIN B1KERACFR, NIOHTRAIDLR * 
FAreRBOY, TCTCR BEARDSLEYS POOTBALL, PITSTOP fl, PLATOON, POSTMAN P AT I I.WJJ 
PREME R11.PRESIDENT, PRO mountainbike,propowerbo 
^ SKI SIM, PRO TENNIS SIM, PSI 5 TRADINQCB. PSY ci ^ 
L 4 S^?i f ^rSl,6^. Y L KALLY SIMULATOR. RAMfiO U, RAMPAOE, REAj. STT 

RUN NE«. ROAD WARRIOR, ROCKFORD. ROLIJAQ Tl fl 
S%S£&&! U S£EK 0aY < SHARK. SHORTaRCUr?, SIDE ARMS, SOLONB ^Y J] ;,, 
SPACE HARR1ERI, SPITFIRE 40, SPOOKED, SPY VS SPY L SPY VS SPY II, STAR 
yiETIJI > & CO, STREET PIOHTER, STREET IIASSLE, STRIKE FORCE HARRER, STRiPP^ v 
SUPER CYCLE. SUPER HANO ON, SUPER SPRINT, TAR7AN, TE™ 
TO^2^^^V, T ^2 UN - TRANTOR - TR AZ > TREASURE ISLAND DIZZY, TROIL/.-L 11 ^ 
VECTORB ALL, WINTER OAMES, W1ZBAIX, WONBBRBOY.W«j*£ 
^ S ^f^ ERBOAR0, w ORU) G AMES, WORLD SERIES DASEBAIX, WORIX» sOC(l 
YES PRIME MINISTER OCH YIE AR KUNG-FU. „ „ cT\Tk 

_ PRIS: ENDAST 59 KR PERSTH * 


I _ 1 ■ Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eakilttuna 

bMlU UI^ - 


ORDERTELEFON: 

016- 13 10 20 _ 
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COMMODORE 64 / 128 MSX SPECTRUM VIC-20 TEXAS T1-99/4A 
ATARI 2600 AT ARI 130X E/800 XL AMIGA ATARI ST 


im 
369 
269 
269 
369 
3 69 
349 


SKcwareltopa 

of SPRING 

SIBLOH _ _ 

SONS OF LIBE RTY 
TYPHOOh OF STEEL 

^SHSfIHELANCE 299 

WARlNSOUniPACFiC 369 

WAROAME 00N5TRUCT10N SET 269 

SUBLOGIC DISK 

Hjoirr simulator n 

SYSTEM 3 


499 


BANGKOK KNIGHTS 
D0MINATOR 

last ninja n 

MYTH 

TUSKER 

TELARIUM 

AMAZON 
DRAGON WORLD 
HftfB PR1NCES IN AM BER 
PERRY MASON 
RRNDEZVOUS WITH RAMA 

THALAMUS 

RETROGRADE 

SNARE 

THEEDGE 

OARFIELDn 

HTUS 

WUDSTREETS 

TYNESOFT 

BEVERLY HILLS OOP 
BUFFALO BILLS RODEO 
ROLLER COASTER 

US GOLD 

INDIANA JONES L.C 
MOON WALKER 
THUNDHRBLADE 
TURBO OUTRUN 

VIRGIN 

CONTINENTAL ORCUS 

DOUBLE DRAQON Q 

GEMINI WINO 

i ELWAYS QU AR7ERB ACK 

NINJA WARRIORS 

RISK 

SHINOBI 

SILK WORM 

WAR IN MIDDLE EARTH 


KASS DISK 
119 
149 
139 

149 199 

149 199 


DISK 

199 

199 

199 

199 

199 


KASS DISK 
149 199 

149 199 


KASS DISK 
149 199 


KASS DISK 
149 199 


KASS DISK 
149 199 

149 199 

149 199 


KASS DISK 
149 199 

149 199 

129 

149 199 


KASS DISK 
149 199 


129 

149 

149 

149 

179 

149 

149 

149 


179 

199 

199 

199 

199 

199 

199 

199 


SPELPAKET 
COMMODORE 64/128 


10i% DYNAMTTE Afterbumer,UUNngall, Wec 
le Mkos ochDoubie Dragon I. Pns kassett 199 dis¬ 
kett 229 


OURTBUSTERS Agent t2, Ghottbutm 1, FA 
capFootball, Kane I, ~ 


, LA Swal, Ninji Master, Ra* 
apctai, Ollie & Lissa,ZoIyx, Ricochet, Explodiug 
Fat, Dan Dare L Formule 1 Simulator, Brian Jacka 
Superatar Cfcallccge, Tan Gstx, 1-beIJ L ParkPatrol, 
Hvuat I, I larvcy l leadBanger och War Cars. pria kas¬ 
sett 149 


EFYX ACTTON Impossible Mssion ll,Ctlifonna 
Oamea, 4x4 OR Road Racing, Street Sports Ba- 
iketball ochTheGunes WmierEditKMLFYis kassett 
199 diskett 229 


FLIGHT ACF Heathrow Air Traf&c Cootroå, Acc 
l TomalTsv». r3pi 


--wk^pitfire 40. Strike Force Harrier och 

AdvmcedTacucal Fighler. Pria kassen 199 


BQPTBALL MANAGER II GULbKKFootbaU 

Manager II och Footb.Man 11 Expansion Kit Pr» 
klåiet: 149 diskett 199 


MEGA Operation Woif, Dragon Ninje, Bar- 
karian II och RcaJ Ohoaäwater*. Pns kassett 199 dis¬ 
kett 229 


SPECTACULAR World Chiflipooa, 
iliooj Handbafl Maradona, Footbtll Manager 
LnserBeardaieysFbo6al]odiSoccerSuprexDO.Pni 


MK BU Douhk Dragon I, R type.Operaöcn Wolf 
«h CapedOrusadcr. Pns kaaaett 199 ditkea 

figgfUME PLMTNIfM I Buggy Boy, H*m- 
Spa:e Hener I BevorviThe lee ffclace.Ltve 


Great Ourwnos, Överländer, Hopptng 
Drafana La ylocfafari Wkrrioei.lYilkaartt 
179 <L<kett 199 


^.ThindeWade, Led Storm. Indiana Jones 
Pje of Doam, BUstercndi och Imponsiblc Mis- 
D rlru kaasec 199 dakett 229 


NYTTOPROGRAM 
COMMODORE 64/128 


ASSEMBLER MONITOR 64 
BUDGET 

FIRMABOKPÖRING 64 
FIRMABOKFÖRING 128 
GRAPf OC ADV CREATOR 

hembokpöring 
MUSIC STUDIO 
OXFORD BASIC 
PASCAL 64 

PLANERINGSKALENDER 
TEXTREGISTER 64 (ORDBEH.) 279 299 

TEXIREG15TER128 349 


KASS DISK 
399 

179 199 

795 
795 
299 

279 299 

229 
199 
399 

179 199 


HOPPER 

299 

UONEL & THE LADDERS 

199 

MICROSURGEON 

399 

MS PAC MAN 

399 

P1CMC PARANOIA* 

399 

SHAMUS 

399 

SNOUT OF SPOUT *** 

249 

SUPER DEMON ATTACK 

299 

TOMB OF MYCLOPS •* 

99 


•-kråver texaa joysiick 

••skriver kaaaettkabd och låmplig band^elare 
-kliver exttndedbasic 


SPEL TILL VIC-20 


SPEL TILL 
SPECTRUM 


COPS N ROBBERS 
JUMP1NJACK 
NEW YORK BUTZ 
SCORPION 


PRIS 

79 

79 

79 

79 


B ATMAN THE MO VTE 
DEYOND ICEPALACE 
BIONIC COMMANDO 
CABAL 
CHASE HQ 
COMB AT SCHOOL 


DOUBLE DRAGON U 
GHOSTBUSTERSII 
GRAFfflC ADV CREATOR 
DCAR1 WARRIORS 
ITAUAN SUPERCARS 
K1CKOFF 

NEW ZE ALAND STORY 
OPERATION QUNSHIP 


KASS 

169 
79 
79 
169 
169 
79 
169 
179 
299 
79 
79 
169 
169 
79 


SPEL TILL ATARI 
2600 


PAPER BOY 

79 

PLATOON 

79 

PROJECT STEALTH FKJHTER 

169 

RAINBOW ISLANDS 

169 

SCRAMBLE SPIRITS 

169 

SUPER HANO-ON 

79 

SUPER WONDERBOY 

169 

WONDERBOY 

79 

WORLD BOXING MANAGER 

169 

SPEL TILL TEXAS 

TI-99/4A 

PRIS 

BENEATH THE STARS •• 

149 

CH ALICE •• 

99 

CONGO BONGO 

299 

DEFENDER* 

299 

FATHOM 

299 

FORBIDDEN CITY •• 

99 

HAUNTED HOUSE ** 

99 



PRIS 

BREAKOUT 

49 

CROSSBOW 

149 

DONKEY KONO 

149 

FIREFIGHTER 

129 

0ALAX1ANS 

149 

MR DO 

149 

QUEST FOR QUINTANA ROO 
RIDDLE OF TiIE SHDNX 

129 

129 

ROCKNROPE 

149 

SKIN DIVER 

129 

SUPER BREAKOUT 

79 

TRIPLEPACK 

149 

VOLLEYBALL 

149 

ZAXXON 

149 

SPEL TILL ATARI 

130XE/800XL 

KASS DISK 

ACEOF ACCS 

79 

ARKANOID 

79 

ASTRO DRUID 

79 

BATTLEOF ANTITET AM 

369 

BOMB FUSION 

59 

BOULDERDASH CONSTR KTT 

79 

CHUCKIE EGG 

99 

CLOAKOPDEATH 

79 

COSM1C PIRATE 

79 

CROSS FIRE 

79 

DOMA1N OP THE UNDEAD 

79 

DRAOONUS 169 

ETERN AI. DAGGER 

299 


EXPLODING WALL 
FANTA5TIC SOCCER 


79 

79 


FOOTBALL MANAGER 
FORBIDDEN FOREST 
OAUNTLET 

oemstonewarrior 

OREEN BERET 

IMPERIUM GALACTUM 

JAWBREAKER 

KENNY DALGLISJI SOCCER 

KICKOFF 

KNOCKOUT 

L1TTLE DE VIL 

UV1NO DAYLlOIfTS 

MADJAX 

MIRAX FORCE 

MONTEZUMA5 REVENOE 

MOUNTAIN BIKE RACER 

NIG HT MARES 

NINJA COMMANDO 

PANZER GRENADIER 

PHANTOM 

PLANET ATTACK 

PRO MOUNTAIN BIKE 

QUEST FOR ETERNITY 

RODOT KNIGHTS 

SIDE WINDER 

SPACE LOBSTERS 

SPEEDACE 

SPCEDRUN 

SPINDIZZY 

SPY VS SPY I 

SPY VS SPY fl 

SPYVSSPYTRJLOGY 

SUPERMAN 

WARCOPTER 

WAR IN RUSSI A 

WAROAME OONSTR SET 

WARSHIP 

WORLD SOCCER 

ZYBEX 


99 

79 

79 


299 


79 

169 

169 

79 

79 

79 

79 

79 

169 

79 

79 

79 


299 


79 

79 

79 

79 

79 

79 

79 

79 

79 

79 

79 

79 

169 

79 

79 


369 


79 

79 


369 

349 

369 


SPEL TILL AMIGA &| 
ATARI ST 



SPEL TILL MSX PÅ KASSETT 



FRIS 



10THFRAME 

79 

MAYHEM 

79 

ACEOF ACES 

79 

MSXTOA (4 SPEL) 

169 

ARKANOID 

79 

OLE 

79 

ARMYMOVES 

79 

OPERATION WOLF 

169 

AUF WIEDERSEHEN MONTY 

149 

P BEARDSLEYS FOOTB ALL 

79 

batman 

79 

PACLAND 

169 

BOP 

79 

PAC MAN 

79 

BUZZOFF 

79 

PAC MANIA 

169 

CAPTAINS 

79 

PUNCHA JUDY 

79 

CHICAGO 30S 

169 

RALLY-X 

59 

CHICKEN CHASE 

79 

RAMBO UJ 

169 

CHUCKIE EGG 

99 

ROBOCOP 

169 

COIjOSSEUM 

79 

ROBOT WARS 

59 

COLOSSUSCHESS4.0 

169 

SCRAMBLE SPIRITS 

169 

CRAZYOOLF 

59 

SEAKING 

59 

CUBIT 

79 

SILENTSHADOW 

79 

DIG DUO 

59 

SKYHAWK 

79 

ELITE (3^ DISKETT) 

FIREHAWK 

269 

59 

SMACK WACKER 

SPACEBUSTERS 

79 

79 

FLINTSTONES 

79 

SPACE RESCUE 

79 

FOOT VOLLEY 

59 

SPEED KI N G 

59 

FOOTB ALLER OP THE YEAR 

79 

STAR DUST 

79 

FORMULA ONE SIMULATOR 

59 

TANK B ATTALKDN 

59 

OAMEOVER 

79 

T1RJNDERBIRJDS 

199 

OAUNTLET 

79 

TIME BANDIT 

59 

ORIDTRAP 

79 

TIMETRAX 

79 

GROGS REVENGE 

149 

TTTAN1C 

79 

HARVEY SMITHS SHOWJUMP 

149 

TRAILBLAZER 

79 

HOT SHOE 

49 

TRANTOR 

79 

HUNT POR RED OCTOBER 

229 

TURBO BIKE 

79 

INTERNATON AL KARATE 

79 

TURMOIL 

79 

JACK THE NIPPER 11 

169 

VAMP1RE 

79 

JETSET WILLY 1 

99 

VENOM STRIKES BACK 

149 

JET SET W ILL Y D 

99 

VESTRON 

59 

KINO & BALLOON 

59 

WARPWARP 

59 

LASER SQU AD 

LES F1TCS 

169 

WAYOFTHET10ER 

79 

59 

WEC LE MANS 

169 

MADRAGORE 

249 

WH0DARE5 WINS D 

59 

MANIC MINER 

99 

WORLD 0 AMES 

79 

MASK II 

149 

ZAJKJL WOOD 

79 

MASTER CHESS 

59 

ZQOT 

79 


AEGIS 

ARAZOKSTOMB 
PORTS OP C ALL 

ACCOLADE 

DAY OF THE VIPER 

FAST BRFAK 

GRAND PRIX CIRCUIT 

ILARD B ALL 

JACK MC KLAUS GOLF 

TEST DRIVE II 

TEST DR IICALEFORNIA* 

TEST DR IIMUSCLECAR5* 

TEST DR 0 SUPERCARS* 

THECYCLES 

*=»Kriver test drive ii 

ACTIONWARE 

CAPONE 

FOW 

SIDESHOW 


AMI AST 
399 
299 


AMI AST 

299 299 


299 

349 

369 

349 

349 

179 

179 

179 

299 


349 


AMI AST 

369 


369 

299 


ACTI VISION 

AMI 

AST 

ALTERED BE AST 

299 

249 

BEYOND DARK CASTLE 

349 


DYNAMTTE DUX 

299 

249 

FIGHTER BOMBER 

349 

349 

FIGHTLNO SOCCER 

299 

249 

GALAXYFORCE 

299 

249 

GHOSTBUSTERS II 

299 

299 

HACKER n 

199 


MILLENIUM 2.2 

299 

299 

POWER DRIFT 

299 

299 

PREDATOR 

299 


RAMPAGE 

299 


SUPER HANO-ON 

299 

249 

SUPER WONDERBOY 

299 

249 

miESCANNER 

299 


WICKED 

299 


ANCO 

AMI 

AST 

KICK OPP 

249 

249 

KICKOFF EXTRA TIME* 

149 

149 

PLAYER MANAGER 


249 

RALLY CROSS 

249 

249 

STRIP POKER II 
•=kräver Kick OfT 

199 


ARTWORX 

AMI 

AST 

BRIDGE 5.0 

369 


CEN1REFOLD SQUARES 

249 

249 

DAILY DOUBLE HORSE 

249 

DELUXE STRIP POKER 

249 

249 

BETHESDA SOFTW.ami 

AST 

GRID IRON 

299 

299 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 

299 


BLADE 

AMI 

A ST 

LASER SQU AD 

249 

249 i 


Forts, po nasla sida 
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ENA VISTA 

ROGER RA BD IT 

CAPCOM ami ast 

BIONIC OOMMANIX) 149 149 

BLACK TIOER 299 249 

POROOTTEN WORLDS 249 249 

QH0UL3’W OHÖSTS 299 249 

STREn FIQirrRR 149 149 

STRIDER 299 249 

VIGILANTB 199 199 

CINEMAWARE ami ast 

DETENDER OF CROWN 399 

IT CAMR FROM DESfiRT 1MB 349 
K1NG OP CHICAOO 369 

LORDS OF R1SING SUN 349 

SDI 349 

SINBADTHRONP. FALOON 369 349 

THREE STOOQES 369 

IV SPORTS BASKETD Ali. 349 

TV SPORTS FOOTBALL 369 299 


COKTEL 

AMI 

AST 

ASTERIX 

299 

299 

EUROPEAN SPACE SIM 

399 

COMMAND SIMUL.ami 

AST 

BUTZKRIBG 

499 


BLrrzxRma i mb 

499 


WHITE DEATH 1 MB 

499 


COSMI 

AMI 

AST 

PRESIDENT ISMISSING 

349 


CP SOFTWARE 

AMI 

AST 

BRIDGE PLAYER2150 

369 

369 

CHESS PLAYER 2150 

299 

299 

D & H GAMES 

AMI 

AST 

FOOTB ALL DIRECTORII 

269 

269 

DATABYTE 

AMI 

AST 

ORAND SLAM TENNIS 

199 


INDOOR SPORTS 

299 


DIGITAL 

AMI 

AST 

P16 COMBAT PILOT 

299 

299 

DIGITAL MAGIC 

AMI 

AST 

DRIVIN FORCE 

299 


DOMARK 

AMI 

AST 

AJ*.B. 

249 

249 

DRAGON SPDUT 

249 

249 

MARD DRIVIN 

249 

249 

LICENCE TO K1LL 

249 

249 

TOOBIN 

249 

249 

TYPHOON THOMPSON 

299 


XYBOTS 

249 

249 

ELECTRONIC ARTS 



AMI 

AST 

ARCHON OOLLBCITON 

149 


ARCTICFOX 

149 


FERRARI PO RM UIA ONE 

349 

349 

FUSION 

149 

149 

HOUND OF SHADOW 

299 

299 

INTERCEPTOR 

299 


KEEFTHET1IIEF 

299 

149 

MAR B LE MADNESS 

149 

POPULOUS 

299 

299 

POPULOUS PROM LANDS* 

149 

149 

POWER DROME 

299 

299 

STARFUGHT 

299 


SWORDS OF TWIUGHT 

299 


WORLD TOUR GOLF 

149 

299 

ZANYOOLP 
•-kriver Populoua 

299 

ELITE 

AMI 

AST 

COMMANDO 

249 

249 

DOOSOP WAR 

249 

249 

PAPERBOY 

249 

249 

EMPIRE 

AMI 

AST 

DR DOOMS RE VEN G B 

299 

299 

GAZZAS SUPER SOCCER 

299 

299 

SLFXPINO OODS LIE 

299 

299 

TIME 

349 


FIREBERD 

AMI 

AST 

ACTION FIGHTEÄ 

299 

299 

ELFTE 

299 

299 

MR HEL I 

299 

299 

P-47 

299 

299 

RICKDANGEROUS 

299 

299 

savaoe 

299 



CHAOS S7RIKE5 BACK 
DUNOF.ON MASTER** 

D.M. EDrroR* 

OIDS 

*. Kriver Dunfcon Mister 
••-Amif» ver kriver 1 rob 

GA1NSTAR 

DUNGBON QUEST 
TAROHAN 

GOLIATH 

TRACKSU1T MANAGER 
WORLD CHAMP BOX MAN 

GRANDSLAM 

CH AM B ERS OP SHAOLIN 
HUNT POR RED OCTOBER 
PAC LAND 
PAC MANIA 
PETER BEARDSLEYS 
RUNNINO MAN 
SCRAMBLE SPIRITS 
SEVEN 0 ATES J AMBALA 
SPACE HARRJER II 
TERRYS BIO ADVENTURE 
THUNDERBIRDS 

GREMLIN 

AXELS MAGI C HAMMER 
FEDERATION OF FREE 
FOOTB ALLER OF YEAR II 
JOHN LOWES ULT DARTS 
SUPER CARS 
SWITCHBLADE 

HEWSON 

ONSLAUOHT 
STORM LORD 

INFOGRAMES 

CHICAGO 90 
DRAKKHEN 
FULL METAL PLANET 
KULT 

MURD FR IN VEN1CE 
NORTH A SOUTH 
QUEST FOR TIMEBIRD 
SAFARI OUNS 
SIM CITY 
SIM CITY 1 MEO 
SIM CITY TERRAIN* 

TINTIN ON THE MOON 
•-Kliver Sim City 

INNERPRISE 

BATTLE SQCADRON 
GOLD OF TI IH RE ALM 
IjOST DlTTCl IMANS MINE 

INTERPLAY 

BARDS TALE I 
BARDS TALEII 
BATTLE CHESS 
DORROWED TIME 
TASS TIMES IN TONE 

INTERSTEL 

REEL FISHIN 
KOEI AMI 

ROMANCE 3 KINGDOOMS • 599 

•- Kriver 1 MB 

KRYSALIS 

MANCHESTER UTD 

LUCASFILM 

B ATTLEHAWKS1942 
INDIANA JONES ADV. 

MANLAC MANSION 

zak mc k räcken 



AMI 

299 

199 

AMI 

269 

269 

AMI 

299 

299 

249 

249 

249 

299 

249 

299 

249 

249 

299 

AMI 

249 

369 

249 

249 

249 

249 

AMI 

299 

249 

AMI 

249 

369 

299 

299 

299 

299 

369 

249 

369 

399 

179 

249 


AMI 

299 

249 

299 

AMI 

149 

349 

299 

299 

299 

AMI 

399 


AST 

299 

AST 

269 

269 

AST 

249 

299 


299 

249 

249 

249 

249 

249 

AST 

249 

369 

249 

249 

249 

249 

AST 

299 

249 

AST 

249 

369 

299 

299 

299 

369 


249 


AST 

249 

249 

AST 

149 

349 


AST 

AST 


AMI 

299 


AMI 

299 

299 

299 

299 


JÄTTEBILLIGT AMIGA & AT ARI ST: 

79 KR/ST 

SAS COMBAT SIMULATOR, rrALJA 19>0, KITRO BOOST aiALLENOE, ADVANCED SK 1 
SIM,TRE ASURE ISLAND DBZY, BMX SIMULATOR, OCH INTERNATIONAL RUGBY 


SUPERBILLIGT: AMIGA & ATARI ST- 
149 KR/ST 

CDVOTWYB gauntlet u. boclderdash oonstr vt. alien syndrome. 
S?n7caPTAM BLOOD PåUNDATTONS WASTE, HOLLYWOOD POKER PRGjnff 
NraaJMANSHXS ORAND PR IX. OUT RUN, PLAYHOUSE STRIP |Y>u* 

(END. ST), SPY V S SPY I, WORIiJ CLASS LEADERwfe 

ROUJNG thunder. 


MICROLEAOUE WRE3TLWO 3® 

MICROPROSE ami 

AIR BORNE RANGER 
OUNSHIP . 

KENNEDY aPPROACH J99 

MICROPROSE SOCCER 299 

PIRATES 

RED STORM RISING ^ 

SILENT SERVICE 299 

MICROSEARCH ami 

HEAD COACH 

PRO FOOTB ALL SIM 349 

MICROSTYLE ami 

RVF HONDA 

STUNT CAR RACER 299 

XENOPHOBE 299 

MINDSCAPE ami 

AMERICAN ICE HOCKEY 4 * 299 
BALANCE OF POWER 1990* 299 

DEJ A VUI _ 

FIEND1SH FREDDY 299 

OMNIPLAY HORSE RAONO 299 
SHADOWGATE 

SHUFFLE PUCK C AFE 249 

•-ST versionen kriver 1 inb 
••-SupersUi Ice Hockey 

MIRRORSOFT ami 

BERMUDA PROJECT 349 

BLOOD WYCH 299 

BLOOD WYCll DATA • 199 

BOMBUZAL 299 

INTERPHASE 299 

PASSING SHOT 249 

XENONII 299 

•»Kriver Blood Wych 

OCEAN ami 

BATMAN THE MOVIE 299 

BEACHVOLLEY 299 

C AB AL 299 

CHASE HQ 299 

DRAGON NINJ A 299 

F29 RETAL1ATOR 299 

NEW ZEALAND STORY 299 

OPERATION THUNDERBOLT 299 


AST 
249 

AST 
299 
299 
299 
299 

MICROILLUSIONS ami ast 

BLACK JACK ACADEMY 349 

CRAPS ACADEMY 349 

DR FLUMMETS HOUSB 299 

P AER Y TALE 249 

PIRB POWER 299 

G ALA CTIC INVASION 299 

ROMANTIC ENCOUNTHRS 299 

THE JETSONS 299 

TRACERS 299 

TURBO 249 

MICROLEAGUESPORTS 

AMI AST 


RAINBOW ISLANDS 
RAMBO IU 
RED HEAT 
ROBOCOP 
TAI PAN 

THE L NTOUCHABLES 

OMNTTREND 

BREACHI 
BREACH B 1MB 
UNIVERSE m 

ORIGIN 

OMEGA 

WINDWALKER 

ULTIMAV 

PALACE 

dragons breath 
puturewars 

PANDORA 

GALDREOONS DOM AIN 
OUTLANDS 

PSS 

AUSTERLTTZ 
CONFUCTEUROPE* 
FIRE ZÖNE 
SORCERERLORD 
WATERLOO 
•-Ej STE 

PSYGNOSIS 

balustix 

CAPTALN FI2Z 
CHRONO QUEST 
DEEP SPACE 
INFESTAHON 
NE VER MIND 
OBUTERATOR 
SHADOW QF BEAST 
STRYX 

teärorpoos 

RA1NBIRD 

CARRIER OOMMAND 
OORRUPTION 


299 

299 

299 

299 

AMI 

249 

399 

399 

AMI 

369 

369 


AMI 

369 

299 

AMI 

249 

249 

AMI 

299 

299 

299 

299 

349 


AMI 

249 

199 

369 

149 

299 

249 

299 

399 

249 

299 

AMI 

299 
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299 

AST 

299 

299 

299 

299 

299 

299 

299 

AST 


AST 

299 

299 

299 

AST 

299 

299 

299 

349 

249 


AST 

299 

199 

299 

249 

299 


AST 

249 

249 

249 

249 

299 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

AST 

249 


AST 

369 

369 

369 

AST 

369 

299 

AST 

249 

AST 

299 

299 

299 

349 


AST 

249 

199 

369 

149 

249 

299 


299 

AST 

349 


FIRST CONTACT 

FISH 

MIDWINTER 
QUARTZ 
STAR OLIDER B 
TOWER OF B ABEL 
VERMINATOR 

weird dreams 


349 

299 

299 


299 


RAINBOW ARTS 

DAYS OF THE FHARAOH 
OIL IMPERIUM 
ROCK N ROLL 
X-OUT 

READYSOFT 

DRAGONS LAIR II 
SPACE ACE 

SIERRA 

OOLDRUSH 

HOYLES BOOK OF O AMES 
KINGS QUEST IV 
LEISURE SLTT LARRY 11 
MANHUNTER N.Y. 

MANHUNTER SJF. 

POUCE QUEST I 
FOLICE QUEST II 
SPACE QUEST 1 
SPACE QUEST H 
SPACE QUEST UI 
THEXDER 

SPECTRUM HOLOBYTK 


AMI 

299 

299 

249 

249 

A.MI 

499 


AMI 

349 

399 


369 

»9 

349 

349 

399 

269 
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AMI 

AST 

F16FALCON 

349 

345 

Fl 6 FALOON MISSION* 

249 

:« 

•-Kriver Fl 6 F»lcoa 



SSG 

AMI 

AST 

OOLD OF THE AMERICaS 

299 


REACH POR THE ST AJCS 

299 


SSI 

AMI 

A5T 

DEMONS WINTER 

34« 

3* 

DRAOONS OF FLAME 

299 


OETTYSBURG 

369 


HEROES OF THE LANCE 

349 

lli 

HILLS FAR 

29» 


KAMPFGRUPPE 

369 


PHANTASIF. III 

349 


QUESTRON n 

349 


REBEL CHARGB 

V» 


RED LIQHTNINO 

3« 


RINOSOP ZILFIN 



RO AD WAR 2000 



ROADWAR EUROPA 

349 


STAR OOMMAND 

369 


STCU-AR CRUSADE 

3W 

♦4* 

WAR GAME CONSTR SET 



WEARDS CROWN 



STARBYTE 

AMI 

A^T 

CLOWN O MANIA 

249 


TAB IX TENNIS 

249 


SUBLOGIC 

ami 

ASl 

FUOHT SIMULATOR 11 

495 


THE EDGE 

AMI 

ast 

DAR Il;S 

299 


GARE ELD I 

299 


GARFELD 0 

299 


5NOOPY 

299 


TTTUS 

AMI 

MT> 

CRAZYCARSII 

29* 


KN1GHTPORCE 

299 


WILDSTREETS 

299 


TYNESOFT 

ami 

iST 

BE VEK i . Y HILLS OOP 

299 


PERSONAL MGHTMARE 

36J 


ROIJLER COASTFR 

249 


UBISOFT 

ami 

AST 

BION LORD 


>9* 

PRO TENNIS TOUR 

y* 


TWIN WORLD 

299 


ULTRA 

AMI 

åVT 

TEENAGE MUTANT NINIA 

299 


US GOLD 

A Ml 


HUMAN KJUJNfl MAfHINT 

!49 

« -5 

249 

INDIANA »NES L.C 


2** 

MOON W A1XF.K 

*y y 

_ 
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AMIGA * AT AR! ST * SEGA * NINTENDO * PC * JOYSTICKS * BÖCKER 




VIRGIN 


&r" 

gwiAWARWORS 

RISK 

SWNOBl 

SflJlWORM 


299 

299 

299 

249 

AMI 

A 8 T 

249 

249 

249 

249 

.299 

299 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 

249 


SPELPAKET AMIGA 
& ATARI ST 


iMMAND S TRIKE rORCH HAR. 

;ky chase, eliminator, lanca- 

STUROCH SKY FOX n. PRIS 369 
nyrrnAf JL MANAGER II GITTPACKPOOrr- 
&Xll manager ii och football mana- 

OCR II EXPKrr. PRIS 249 

1943, OUT RUN, STREET FIGHTER 
fAUKTLET II. PRIS 369 


K1NGS QUEST TRIPLE PACK KINOS QUEST 
fll OOl III. PRIS 399 


JL.OPERAT10N WOLF, DOUBLE 


I. AFTERBURNER OCH B ATM AN 
CAPED CRUSADER. PRIS 369 

iLSTJMMER OLYMPIAD. CIR 


■.ELF, PORMULA 1 GPOQI THE 
MAN FROM THE OOUNCIL. PRIS 299 (El STE) 

THKlilJlM£iXAlPOaUl bugoy boy, 

SPACE HARRIER I, DOMDJACK I, LIVE * LET 
DDE, THUNDERCATS, BEYOND ICE PALACE, 
BATTLESIUPS OCH IKARI WARRJORS. PRIS 

299 


mm 


.SPEEDB ALL, BLOOD MONEY OCH 


RANG ER. PRIS 369 


SPEL TILL SEGA 


PRIS 

ACTION FIGHTER 
AFTERBURNER 
ALIEN SYNDROM 
ALTERED BEAST 
BASKETBALL NIOI ITM ARE 
BLACK BELT 
CAUFORNIA O AMES 
CASINO GAMES 
CLOUD MASITR 
CYBOROHUNTER 
DEAD ANOLC 
DYNAMITBDUX 
ENDURO RACER 
P16 FIGHTER 
F ANTAS YZONEI! 

GALAXY FORCE 
GHOSTBUSITRS 
GOLD EN AXE 
OUTRUN3D 
PENGU1N LAND 
PRO POOTBALL 
PRO WRESILING 
PSYCHO FOX 
R-TYPE 
RAMBO m 
RAMP AGE 
RASTAN 

SCRAMBLE SPIRITS 
S1HNOB1 

SPACE HARRIER 3D 
SPBLLCASITZR 
SPY VS SPY 
SUPER TENNIS 

tbnnic acb 

THUNDERDl-ADE 
TIME SOLDIERS 
VIOILANTE 
wanted* 

WONDERBOY MÖNSTERLAND 

wonderboy IU 

wSKnS&ys. 1 *" 

WORLD SOCCER 

74UJONU 
*■» Krlvcr Ijuiptitol 


299 

349 

349 

349 

349 

299 

369 

349 

349 

299 

349 

349 

299 

229 

349 

369 

369 

369 

349 

369 

349 

299 

349 

399 

349 

349 

349 

349 

349 

349 

369 

229 

229 

349 

349 

349 

349 

299 

349 

369 

299 

299 

419 

299 


SPEL TILL 
NINTENDO 


Jd^RATRlANGLE 

öonkey kono ni 

SJJJÖLE DRIBBLE 
jgfCITEBIKE 
BgpN’OOBUNS 
«x|fesii 
& 
^” ORS 


PRIS 

399 

399 

299 

399 

369 

369 

339 

369 

369 

369 

339 

369 


XS 

449 


688 ATTACK SUB 
Al 0 TANK KILLER 
ABRAMS BATILE TANK 
AIRBORNE RANOER 299 

ANCIENT ART OF W AR 499 

ANCIENT ART WAR AT SE A 499 
B ALANCE OP POWER 1990 
BANDIT KINOS OF ANCIENT 
BARDSTALEI 
BARDS TALEII 

B ATTLEHAWKS 1942 299 

B ATTLES OF NAPOLEON 
BLOOD MONEY 
BLUE ÄNGELS 
BREACH U 

BRUCE LEE LIVES 299 

CARRJER OOMMAND 
CHESS MASTER 2100 
COLONELS BEQUEST 499 

DAVID WOLF SECRET AGENT 
DEATH TRACK 

DEJ A VU II 369 

DELUXE 5TRIP POKER 
DRAOON WARS 

DRAOONS LAIR S99 

DRAGONS OF FLAME 

Fl 5 STRIKE EAOLE II 449 


5.25 

449 

499 

299 

299 

499 

499 

349 

599 

199 

399 

299 

399 

299 

299 

499 

299 

399 

299 

499 

499 

369 

369 

249 

399 

599 

349 

449 


F16O0MB AT PILOT 
F16 FALCON CGA 
P16FALCON EGA 
F19 5TEALT1! FIGHTER 
FERRARI PORMULA ONE 
PIOHTER BOMBER 
FLKWT SIMULATOR 4.0 
OENOHIS KHAN 
GHOSTBUSTERS n 
OOLD OP THE AMERICAS 
OUNSHDP 
HARD DRIVIN 
HARLEY DA VIDSON 
HARPOON 
INDIAN APOLIS 500 
JACK NICKLAUS GOLF 
JOHN ELWAYS QU ARTER B ACK 
KEEFTHETHIEF 
KINGS QUESTIV 
KNIGITTS OF LEGEND 
LE ISURE surr LARRY IB 
LIFE A DEATH 
Ml TANK FLATOON 
MADDEN POOTBALL 
MANHUNTER SAN FRANCISCO 
MECHWARRIOR 
NOBUNAGAS AMBITION 
OMEGA 

PANZER BATTLES 
PAPER BOY 
POOL OF R ADI AN CE 


349 

499 

599 

499 

349 

399 


699 699 


599 

369 

349 


299 299 

369 369 


499 


499 
349 
349 
249 
349 

449 449 


499 


369 

499 


299 299 

499 499 


399 


349 

399 

369 

599 

369 

399 

299 

349 


LEGEND OPZELDA 

419 

LIFE FORCE 

399 

MARJO BROS 

299 

MEOAMAN 

399 

METALGEAR 

399 

METR0ID 

369 

MIKE TYSONS PUNCH OUT 

369 

RAD RACER 

369 

R.C. PRO AM 

369 

ROBO WARRIOR 

369 

RUSH N ATTACK 

369 

SECTIONZ 

369 

SOCCER 

339 

STADIUM EVENTS 

369 

SUPER MARIO BROS I 

339 

SUPER MARIO BROS U 

399 

TIOER HELI 

369 

TOTHEEAKTH 

369 

TOPOUN 

369 

TRACK * FIELD B 

419 

TRÖJAN 

369 

WIZARD & WARRJORS 

369 

XEVIOUS 

339 

ZELDA II 

419 

JOYSTICKS 

PRIS 

BATHANDLE 

279 

BOSS 

179 

EROOSnCK 

279 


FOFULOU 8 

promised lands* 
fresumed ouilty 
PRO TENNIS TOUR 
RED STORM RJ5INQ 
RISK 

ROMANCE 3 KWGDOOMS 

SIM CITY 399 

SPACE QUEST IU 399 

SPACE ROOUE 

STAR PLEETII 

STAR FLIGHT n 

STAR SAGA I 

ST AR SAOA n 

STARTRJ5K V 369 

STUNT CAR RACER 349 

SWORD OP THE S AMLRAI 369 
TANOLED TALLS 

TANK 449 

TEST DRIVE II 349 

TRACKSUIT MANAGER 
TV SPORTS POOTBALL 
UFO 

VETTE 399 

W ASTELAND 

WAYNE GRET7KY HOCKEY 

windwalker 

WORLD TOUR OOUF 
XENON U 349 

ZAK MCKRACKEN 349 

ZANYOOLF 399 

•^Krtw Populou 


349 

149 

349 

369 

449 

299 

699 

399 

399 

369 

599 

349 

799 

799 

369 

349 

369 

369 


349 

349 

369 


399 

399 

369 

369 

199 

349 

349 

399 


SLICK STICK 
SUPER 3 WAY 
TAC-2 

BOCKER 


99 

379 

179 


688 ATTACK SUB CLUE BOOK 
AMIGA DESKTOP VIDBO GUIDE 
BARDS TALE I CLUE BOOK 
BARDS TALE 11 CLUE BOOK 
BARDS TALE Ill CLLE BOOK 
BLACK CAULDRON HJNT BOOK 
C64 ADVENTURES 
C64 CASSETTE BOOK 
C64 GRAPHICS BOOK 
C64IDEA BOOK 
C64 PEEKS A POKES 
C64 PROGRAMMERS REF GUIDE 
CHAMPION OF KRYNN CLUE BOOK 
COLONELS BEQUEST HINTBOOK 
CURSE OF AZURE BONDS CLUE 
DEATHLORD CLUE BOOK 
DRAGON WARS CLUE BOOK 
DRAGONS OF FLAME CLUE 
DUNGEON MASTER H1NT BOOK 
ELITE HELP BOOK 
FAER Y TALE HINT BOOK 
OOLD RUSH HINT BOOK 
GURUS GUIDE TO THE AMIOA 
HF.ROBS OF THE LANCE CLUE 
HEROS QUEST HINT BOOK 


PRIS 

149 

249 

139 

139 

139 

99 

149 

149 

149 

149 

119 

229 

139 

99 

139 

139 

139 

139 

139 

99 

119 

99 

199 

99 

99 


HILLS FAR CLUE BOOK 
KEEF THE THDEF CLUE BOOK 
KINOS QUEST IHLNT BOOK 
KINGS QUEST II HINT BOOK 
KINGS QUEST IQ HINT BOOK 
KINGS QUEST IV HINT BOOK 
LE ISURE surr LARRY I HINTBOOK 
LE ISURE SUIT LARRY II HINTBOOK 
MANHUNTER N Y HINT BOOK 
MANHUNTER SF HINT BOOK 
MAN 1AC MÅNSON HINT BOOK 
MARS SAGA CLUB BOOK 
Ml G HT * MAG »C I HINT BOOK 
MJGHT A MAG IC II HINT BOOK 
NELROMANCER HINT BOOK 
FOUCE QUEST 1 HINT BOOK 
POUCE QUEST II HINT BOOK 
POOL OF RADI ANCE CLL E BOOK 
QUEST FOR CLUES1 
QUEST POR CLUES U 
SENTINEL WORLDS CLUE DOOK 
SPACE QUEST 1 HINT BOOK 
SPACE QU EST U HINT BOOK 
SPACE QUEST ID HINT BOOK 
STARFUGHT 1 CLUE BOOK 
5WORDS OF TW 1 LJGHT CLUE BOOK 
ULTIMA IU HINT BOOK 
ULTIMA IV HINT BOOK 
ULTIMA VIIINT BOOK 
W ASTELAND CLUE BOOK 
ZAK MC KRACKEN HINT BOOK 
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99 

99 

99 

99 

99 

99 

99 

99 

139 

139 

149 

149 

139 

99 

99 

139 

269 

269 

149 

99 

99 

99 

149 

139 

139 

139 

139 

139 

139 


MINSTA BESTÄLLNING = 150KR 

Priserna är inkl. moms, frakt, PF-avgift och emballage. Endast 40 kr exp.avg. tillkommer. Inga andra 
avgifter tillkommer 

□ Jag beställer för mer än 500 kr och fär då ett extra spel utan kostnad. Värde 129:- Jag väljer ett av 
spelen här nedan: 

□ Passlng Shot (Atari ST) □ Corruption (Atari ST) □ 3D Helikopter (PC 5,25 & 3,5) 

Q Breach (Amiga) □ Fathom (Texas) 

□ Andromeda Mission (Amiga) □ Football Manager (MSX) 


□ Pacland ( Atari ST) 

□ Phobia (Atari ST) 

□ Domlnator (Atari ST) 


□ Millenium 2 J. (PC 5,25) 


■ 

■ 
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artikelnamn 

DATOR 

KASSDISK 

PRIS 
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□ Prestige Coll (Spectrum) 

□ Speed Bali (C64 disk) 

□ Saillng (C64 disk) 

□ Domlnator (C64 kass) 

Q Cltadel (C64 kass) 

BESTÄLL PER TELEFON: 016-13 10 20 
Personlig ordermottagning: M4n-Tor 9-21 , 
Fre: 9-17. Lör-Sön: 14-17. 


NAMN 


adress 

PNR/ORT 


TELEFONNUMMER 



Computer Boss International 


Box 503 


■ ■ ■ 


631 06 Eskilstuna 

■ ■■■ ■■■■■■■■■■■■■■■■ 
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WMÄVMm 


Av: Jan Ove Jansson 


I novembcmumrcl utlovades en fortsättning pä 
det dåvarande äventyret, när Torsten hade öppnat 
en alternativ tidskrift för datorer, di främst den 
mycket kända Amitarin. 

Nu kommer den ytterst spännande fortsättning¬ 
en och den som inte tycker delta, har inte förstått 
vad det hela handlar om. Det kan väl inte vara så att 
du inte tycker att denna är spännande? Nej, jag tänkte 
väl det! Jag var hela tiden övertygad om alt du till¬ 
hör de främsta företrädarna för intelligentian i vårt 
land, vilket är mer än vad man kan säga om huvud¬ 
personen i denna berättelse.... 

Tel efonen gav till ett hest rytande när jag just satt 
mig Ull ro, efler att slutligen ha besegrat den galne 
Attle i elt av dessa helt onödiga spel som översväm¬ 
mar maknaden. Jag tyckte att livet var mycket hult 
mot mig för tillfället, då jag dels lyckats besegra 
Attle (del var sanningen att säga inte speciellt svårt, 
man hade framställt honom i spelet ungefär som i 
verkligheten, ganska begränsad idemässigt och 
tämligen osorterad i övervåningen -ja, just del - med 
andra ond - ganska korkad 1 )(Han ljuger så han tror 
sig själv - Attle ), dels hade jag inte hört av Torsten 
på ganska länge, vilket var mycket behagligt för mitt 
psykiska välbefinnande. 

För den som möjligtvis lyckats undgå att träffa 
på Torsten, skulle jag vilja säga så här. Torsten är 
en i grunden ganska snäll och välmenande figur. Han 
har dock utrustats med ett stort handikapp - han har 
inget sinne för proportioner. Man skulle kunna säga 
så här om Torsten för att fullkomna karaktäri stiken: 
Om Torsten skulle ansluta sig till de politiskt extre¬ 
ma grupper som finns, så skulle han, oavsett om han 
skulle driva åt höger eller åt vänster, bli så extrem i 
det extrema att han skulle bli centerpartist! 


Nåväl - som alla vid detta laget har räknat ut - 
telefonen ringde och när jag svarade hörde jag 
(fel,fel/el det var inte Torsten!!!) Grythild! 

- Kan du inte komma över och prata med Torsten, 
bad ton mig bevekande, jag tror att han har blivit 
alldeles stollig nu! 

- Vad är det som har hänt? undrade jag nyfiket. 

- Han härför del första, röjt ur hela källaren och 

håller nu på och hamrar och bankar hela dagarna och 
det mesta av nättema. Vi var ett tag tvungna att flytta 
hemtill moster Ilfrida, men vi kan ju inte bo där jämt 
och ständigL Barnen har frågat mig fera gånger om 
vi har flyttal isär och jag vet faktiskt inte riktigt vad 
jag skall svara dem på detta, då jag inte lyckas 
kommunicera med Torsten. Han kan, som du vet, 
bli absorberad av det han sysslar med, men jag har 
aldrig sett honom så borta förut. Du kan väl prata 
med honom, du som brukar kunna få kontakt med 
honom även när han verkar totalt avkopplad från 
denna världen, eller... 

- Okey då, jag kominer, sa jag och slängde pft mig 
en gammal tröja och packade ned en säckpipa. 

Jag kom hem till Torsten efter en stund. Grythild 
tog emot mig hålögd och trött. 

- Han är där nere i källanm, sa hon och pekade på 
källardörren. 

När jag närmade mig denna, sa hon tyst 
-Om du lyckas få kontakt med honom, så kan du 
vål tala om för honom att maten är klar. Han har inte 

ätit på nästan en vecka nu, bara druckit lite grand. 

- Ja, det skall jag se till, sa jag och började känna 
mig lite obehaglig till mods, för delta var inte likt 
Torsten. Han blir visserligen totalt uppdukad av sina 


projekt, men brukar mycket vaj ut tij] . 
avseenden mår mycket väl , under ‘ * 

med det. 

Med visi oro gick jag därför nedför tn „ 

i förstugan tilldet»tcfanimmet f därrt«t,li 

värmepanna, kalvkÄte och »vinst j a 
knäppande ljud som om någon knäckte 
kudde. 

Jag fortsatte min färd mot det okind«, 
hjärtat pumpande i crwtcendotempo Hön*!, * 
i rummet. * ^ 

Jag tåg ingen dir! Knippandet jag hade hr- v 
från en dåligt fungerande diskdrive och r* > 
låg en hög disketter alingda huller om 

Men var hade Tönten tagit vägen? 

Kunde han ha emigrerat i *myg ulan an 
och bamen hade märkt det? Hade han digju, J, 
och blivit en del av ett dataprogram? . 
måhända gått på toaletten? 

Det visade sig att det sistnämnda var rin och « 
såg jag honom lugnt komma gående tillbak, 
datom igen. Han gjorde inte en min av an ha ,,, 
fattat au jag var närvarande, utan rörde ^, lr l 
mot tangentbordet och satte likt en robot f:,n 
skärmen och började knacka på tangentbord* 

Det var då jag lade märke till hane hinder 
hade smalnat vid handlederna och fingran* ha 
förlängts för att längst fram i toppen »vplatt* 

Han hade fltl adventurefingrar' De«a fir 
sällsynta fall, vid extrem belastning av händ*-. • 
man dygnet runt i förtvivlan bankar på cu lång¬ 
bord, om och om igen när man gen fel «va- .1 
börja om. 

Jag ropade och skrek, men Torsten rtv/o. 
överhuvudtaget inte på min närhet Jag for- tu 
och med stänga av Amitarin, men det had' n 
mycket för, då Torsten hade monterat m en cu 
hetslåda med batterier som kompcnscr.» i: i < < 

(Forts, p.l ur) - : 


Publishing Partner. 

(Forts, fr. sid: 37) 


begränsade jämfört med Professional Page. Publis¬ 
hing Partner är minnessnälare än Professional Page 
och är lättare att arbeta med på en Amiga med 1MB 
RAM. Det kan vara en avgörande faktor för dem som 
vill skaffa sig ett DTP-system utan att behöva lägga 
ut fem eller sextusen på en 2 MB minnesexpansion. 


.och skugga 


"...ta marknadsandelar 


från Macintosh...” 


Publishing Partner tilltalade mig mycket genom 
sin kombination av kraftfulla egenskaper och enk¬ 
elhet i användandet En rätt marknadsförd Publishing 
Partner kan utan tvekan hjälpa Amigan att ta mark¬ 
nadsandelar från Macintosh och PageMaker inom 
DTP. Att programmet har styrkan att göra del, tviv¬ 
lar jag inte på. Stödet för färgseparalioner kunde 


förbättras och det hade varit bra om man kunnat 

använda typsnitt från AGFA och Aldus. 

Emellertid är Publishing Partner i en klass för sig 
när det gäller kontroll över layout och textstilar 
Håller Publishing Partner 1.8 vad testversionen lovari 
kommer detta att bli ett mycket populärt DTP-pru- 
gram. 


Professional Page. 

(Forts. fr. sid! ^ 


Den beta-version av programmet vi testade hade 
några buggar kvar. Allvarligast av dem var att pro¬ 
grammet vid två tillfällen hängt sig när det skulle 
skriva ut några testsidor. Vi återkommer därför om 
något nummer med en mindre buggrapport, efter att 
vi testat den helt färdiga versionen av programmet 

Några andra saker kan i alta fall vara värda att ta 
upp. För del mesta är Publishing Partner skapligt 
snabbi, men omskalning och beskäming av grafik 



ett mera ”färdigt” im^Sden^o^ 

konsiruktion. Möjligheterna att ”iricksa” med t**» 
göm den ihålig, kursiverad och så 

miu sig med det bästa på Maciniosh-sidaiL men 
.gger en brteflerPublrshing Partner. SkäWpS^ 

tenngama är tillfrcdsUUlande snabba, meTH^ 
arbetsverktyg kan ibland U flera sekunder 
upplevs som lite irriterande ’ 


rr tv ’ * uic imicranae. 
tjtadgöra somen snabb integrerad texteditej 


tjänstgöra som en snabb integrera^^A^ 

“ÄÄSr* 

lättanvända soroPannera. ’ nkllgt hk * 


mycketgod kontroll överfärgseparenng, IV '•* *• 
blir helt utklassad och Page plockar också cn f 
poäng mot Partner. 


Kräver hårddisk och 

RAM 


Det går att arbeta med Professions! Paj.*: r 

1 MB Amiga, men 2 MB, eller mer, och cn i 
är definlivt att rekommendera. Program ^» 
ganska mycket minne. Lägger man icdan 
biimappad grafik, äts det som är kvar smibbt * 
också. 


^ rcsta toainässigt kan Professional Pag* v,r 
ntalch mot PageMaker ulan alltför stora pr 
Jämför man med Publishing Partner bl ir det tu 
Förmågan att manipulera text och grafik ar 
gare, men PbstScnptstödet är något bätta\ *p p 
v ad det gäller färgsep&renngcr Profession» 
stöder även Color PostScript 

Sist, men inte minst: Uppgradenngsn* - 
n* för alla som köpt PageSeltcr eller PsgcS ' * 1 
*om är mi ni versioner av Profcssional Pag° * l 
(Nästan) allt man behöver betala för en uppgr» 
är mellanskillnaden mellan de två program^ 
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HÄJJ! 

Så har vi rasat 
rakt in i April och 
förmodligen står 
regnet som spön i 
backen när ni 
läser detta. T\ir då 
att man har en 
esste att sitta och 
knåpra på. 

Och knåpras skall dctl Om inte pé csslcn sä i 
al la fall på Lynxen. För ett par veckor sedan var 
eder trogne Atarircdaklör och skribent på återför- 
säljarmöle för IIK i hemstadenGötcbotg. Myck¬ 
et av det roliga material som ni ser i tidningen i 
dag hflrstammar från delta möte. 

Föjvåni ng spred sig i lokalen när plötsligt HK* 
Sgare Heiki Karbing langade upp en Nintendo 
Game Boy ur fickan och visade upp. De som 
klnncr til I Ninlendos arbetsmetoder blev ån mer 
förvånade. Skulle del ske något samarbete mel¬ 
lan HK och Nintendo? 

Så var dock inte fallet och detla blev tydligt när 
Heiki sa: 

- Detta är vad våra konkurrenter säljer. Men 
detta är vad vi vill erbjuda er. 

Under det au han uttalade den sista meni ngen 
så drog han, med fingerfärdigheten hos en troll¬ 
karl som har kaniner i hatten, fram en A tan Lynx. 

Det inte enbart en Atariredaktör som tjippade 
efterandan vid det tillfället 

Tydligen är det sä au 1IK Electronics ärdet för¬ 
etag som skall sköta distributionen av denna spcl- 
konsoll i Sverige. Många spel är på väg och det 
skall bli en fröjd att fä kasta sig över konsollen 
och sc vad den prestera. Såväl för mig som för 
landets batteritillverkare! 


DISCOVERY PACK 

Annars är det många trevliga ting på gång för 
dem som ftinderar på att köpa en ny dator- spe¬ 
ciellt om det är en ST. 

Atari kommer långsamt men säkert an avveck¬ 
la siU Powerpack och ersätta detta med en helt 
nytt paket kallat "Discovery Pack". 

Denna gång har man tonat ned spelandet på 
femtjugan och ersatt detta med ett antal nyttiga 
och roliga spel. Jovisst, blir det några spel. Det 
blir Carrler Command, Out Run, Bombjack 
och Space Harrler men vad man kommer all 
pusha förär FIrST Basic, Neochrome och sist 
men absolut inte minst S.T.O.S. Del sistnämnda 
glädjer en STosist som undertecknad i allra 
högsta grad. Nu kanske det blir lite snunr på pro¬ 
grammerandet. 

Dessutom kommer det att bifogas en pocket- 
bok vid namn Discovcr Your Atari ST samt ST 
Tour. 

Till 1040-ägama är också GFA Basic vs. 2 på 


Discovery Pack * ett nytt paket med ST-program 

gäng. Detta förnämliga programspråk kommer alt 
skickas med alla större ST-maskiner i fortsätt¬ 
ningen. 

Man skulle kanske väntat med alt köpa en ma¬ 
skin. 

ECTS 

När detta nummer når er läsare är jag anting¬ 
en på väg hem till fosterjorden eller har precis 
klivit i land. I dagarna 3 skall jag nämligen begå 
den s.k. European Computer Trade Show. Delta 
är en fackmässa i London helt tillägnad hemda- 
lormarknaden. 

Begreppet fackmässa betyder au vanliga död¬ 
liga inte får komma in f vilket i och för sig är trå¬ 
kigt förde flesta, men det är en välsignelse för 
oss som faktiskt är där och arbetar - hur egendom¬ 
ligt det än kan låta. Till nästa nummer kommer, 
förmodligen, stort mässreportage och jag hoppas 
att jag har lyckats med konststycket alt vaska 
fram några godbilar åt er läsare. 


-—- hade nåU sm kundkrets genom an- 

Ä B nonseri lokalpress runt hela landet och när han greps 

len 15 Mars fälldes en av polisen var denna försäljning hann huvudsakliga 

- o . . . i inkomstkälla. 

ang man via Kam- Kammarrätten dömde honom till 4 månaders 

larrätten i Kristian- 

id för illegal försälj- Ufali i allmänhetbesträfTasmed 1 månad, 
ing av dataspel. Förutom fängelsevistelse så blev mannens totala 

I T.»mHa!nr NvU nr 3-1990 


dataulruslning; datorer, hårdvara och mjukvara för¬ 
verkad. 

Domen är i och för sig överklagad men del är 
knappast troligt att en högre instans kommer au fri¬ 
känna mannen. 

När väl domen vunnit laga kraft kommer enligt 
uppgift en ny rättegång att inledas där några av 
Sveriges mjukvarudistributörer kommer ait yrka p 
skadestånd. Några belopp är ännu inte nämnda 

Mannens förevar liar hela tiden byggt påpåstien- 
det attdataspel ej omfattas av upphovsrätten, en as.kt 
som tydligen ej delades av kammarratten / 
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ÄTASy 5 TL: 



SVENSKA 

ATARI- 

KLUBBEN 


Nu börjar SAKer och ting 
hända i klubben på allvar. 
Medlemsantalet ökar sta¬ 
digt och styrelsen får slita 
hårt. Vi har flera nyheter 
att presentera denna må¬ 
nad bla vår nya möteslokal 
som CCG har ställt till 
vårt förfogande. 

I denna lokal har vi tänkt att ha kurser, föredrag 
för både proffs och nyböijare. Ni är som medlem i 
S.A.K. hjärtligt välkomna. För au anmäla sig och 
få reda på adress och tidpunkt så ring till våran klubb- 
tel 031 -880810 så får ni information. Televerket har 
äntligen kopplat i n vår efterlängtade klubbtelefon och 
dit kan du ringa om du har några förfrågningar och 
behöver hjälp eller om du har något bra tips som vi 
kan skriva om i vår klubbtidning SAK-magasinel 
När vi inte har möjlighet aU svara så kommer en 
lelefonsvarare all vara inkopplad och du kan då lämna 
diu telefonnummer så ringer vi upp. 

Vi har också kört igång vår BB S- bas så smått och 
dit kan du ringa via ett modem och på så sätl komu- 
niccra med vår dator. I vår BBS-bas kan du sknVå 
brev till andra användare i basen samt att hämta hem 
en massa bra PD- program via teleledningen. Sven¬ 
ska Hemdalomytt kommer att ha en avdelning i basen 
där du kan komma i konlakt med redaktionen. Om 
du funderar på att skaffa ett modem men år lite osäk¬ 
er på vad det innebär så kontakta oss så hjälper vi dig. 
Vi vill ha hjälp från er medlemmar med att skriva 
artiklar med tex tips och råd till SAK-magasinet, så 

sätt nu igång och skriv eller hör av er. _ 

_ TELNR BBS 03»-820304 
TELNR Klubbtelefon 031-880810. 

Om du är sysop så konlakta SAK-BBS om du vill 
att vi skall göra reklam för er egen BBS. 

För er som beställer PD-disketler från vårt PD- 
bibliotck så gäller följande villkor 

Vi lämnar inte någon garanti på programmen men 
vi byter givetvis ut disketter med fabriksfel. Vi hål¬ 
ler nu på au förnya PD-bibliotekct och det innebär 
aU vissa av våra tidigare PD-diskelter har fåu nya 
titlar. Samtliga program distribueras som AS-IS 
basis. 

Disk pris (med reservation för prisändringar): 
40 kr/disk för medlemmar. (Ange medlemsnummer). 
50 kr/disk för icke-medletnmar. Dubbelsidig diskcU 
uppdelad på två cnkelsidiga: Dubbla priset. 


Public Domain. 

PD-program (Public Domain) slår för gralispro¬ 
gram, som får kopieras fritt. De är gjorda av pro¬ 
grammerare som i stället för att la betalt för sill 
aibctc ställt sina program till användarnas förfo¬ 
gande. Ofta innehåller de adressen till den som gjort 
programmet - man kan då kontakta denne för att köpa 
nyare versioner av programmet och ibland även en 
manual. 

Försäljningsvillkor. 

Vi säljer inte PD-program, dessa är gratis. Vi 
säljer vår kopierings-, urvals- och distributionsser- 
vicc. Därför kan vi inte garantera att programmen 
fungcrartilllOO%[Ävenomdctär vår målsättning]. 
Vi kan inte heller ta ansvar för eventuella skador som 
orsakas av användning av de program som vi distri¬ 
buerar - eventuellt ansvar ligger hos den person som 
skrivit programmet. Så långt det är möjligt försöker 
vi naturligtvis svara på dina frågor och hjälpa dig 
med dc problem som uppstår. Vi lovar att försöka 
- inte alt lyckas. 

Vi förbehåller oss rätten att när som helsi ändra 
innehållet på disketterna, eller att helt dra in dem. 

Uppgraderingar. 

Vi kommer inte att uppgradera de program 
som ligger på disketterna. Nya versioner kommer 
att läggas på nya disketter, om den nya versionen 
skiljer sig väsentligt (till det bättre) från den qdi- 
gare. Undanlag kan komma att förekomma. 

Vi vill ha dina program. 

Har du skrivit ett bra program? Har du löst något 
problem som andra kanske behöver hjälp med? 
Har du gjort ett fantastiskt demo? Hör av dig till 
oss!! 

Beställning av FD-diskar sker enklast på postens 
postgirobianketter till ”Svenska Atari Klubben” , 
postgiro 491 75 44-1. Ange namn, adress, ev med¬ 
lemsnummer samt beställningsnummer på den 
diskett (er) som du önskar. Pris per diskett för med¬ 
lemmar 40:-, icke medlemmar 50:- med reservation 
för prisändringar. 

Vi fortsätter nu med att presentera lite godis från 
vårtPD-bibliotek: 

SAKQ09GRAFIKDLSK Nr i 

(Dubbelsidig, Färg) 

QSTAUTO Ett mjukvam-biiiter som ligger i 

AUTOfolderoch snabbar upp 
grafiken. 

N&OS1IOW Visar de NEOCHROME bilder 
som finns på disketten i cn följd 
efter varandra. 


* NEO 20 stycken bilder på tecknade figu¬ 

rer. 


KAK 010 GRAFIKDISK Nr 2 

(Dubbelsidig, Svartvit) 

ART/ST Ett utmärkt grafik program för ir.o 
nokrom monitor. Kan även law 
Degas bild format. 

* .P/J 10 stycken bilder i Degas format 

* ART 4 stycken bilder i Artist format 

* BLK 3 stycken block ( delar av bild) i 

Artist format. 


SAK0I1 PROGRAMMER1NGSDISK Nr 1 


(Dubbelsidig) 

ADVENTURE Ett programmerings språk for 
utveckling av äventyrsspel 

DISASSEMBLER Görom program till asscmble: 
filer för bearbetning 

GRABBER Icon och sprite editor. 

FED Font ed itor. Kan använd as al t by ta 

fontema på Des Top men också fer 
att göra proportionell stil i egna 
program. 

MONST Debugger, Disassembler. Di sk ed’ 


tor och Disk monitor i samnu 
program. 

NIJMBERS Numrerar raderna i cn fil- Bia :{V 


ha vid debugging. 

PASCALU Ett skal för Pascal prograinncr.^. 

RSCANALYS AnalyserarResource filer 
SNAPSHOT Tar ett snapshot av skarmbilö cn 
och sparar på disken .IMG 
TEMPLEMON En maskinspråks monitor 

debugger. Används för aU av i ^ 


program. 


SAKQ12STARTDISK Nr 2 

(En k el si dig) 

COMMAND Skriv PC-commando istället for 


mus. 

CONTENTS Diskregislcr. 

DAM Brädspel 

DCOPY Kopierings/formaten ngsprof r,J - 

DIRECTORY-SEARCH Diskregis^ 

DIRTREE Di s k re gi sLc r. 

DISCUS Diskregister. t 

DISKMANAGER Accessory som formate 
picrar. 

FORMAT Formaten ngsprogram 

INTERSET Ramdisk. c \^ 

LOADKBD Svenska tecken för cr med ^ l 

TOS 

RAMD UFF ER Raumtsk och printerbufte-’ 1 ' 
accessory. 

NOFR/LL Diskediior. 

VNDELETE Raddar raderade filer- — — " 
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SAKOI.KJRAFIKDISKNr J 

(Dubbelsidig, Svartvit) 

STUD JO Ett avancerat ritprogram som 

arbetar mal A4 storlek och kan 
skriva ut på skrivaren 

UJTLE PAINTER År ett annat avancerat ritpro¬ 
gram som Avon kan sknvaut pA24- 
nAtars skrivare. 

PUBLIC PAINTER Ett ritprogram som aibctar 
med IMG format, detsamma som 
GEM Painl och Snapshol. DTE’ 
program och 1st Word Plus kun 
lllsa dessa bilder. 

MRGABUT Arbetar med en mycket större area 
An skärmen. 2560* 1920 i hög och 
384 * 256 i lågupplösning. 

SAKQ14 STARTDISK Nr 3 

(Enkdsldlg) 

AMIGAEMU Grafikdemoöver Amigan’s desk¬ 
top. 

FORMAT Formateringsprogram. 

PONT Fontladdare. 

FREERAM V i sar ledi gl RA M-mi nne. 

SNAPSHOT "Fotograferar” skärmbilden och 
sparar den på disk. 

WD400 Ordbehandlare som acccsory. 

DBLBOO Dubbel-boot. 

DSPEED Testar hastigheten pä din disk¬ 

drive. 

STERM Terminalprogram för modem. 

RAMDISK Ramdisk. 

SECTEDIT Diskeditor. 


SAKQ15 STARTDISK Nr 4 

(Enktbldig) 

FORMAT2 Formateringsprogram. 

UNDELFTE Rädda raderade Filer. 

ACCLOAD Laddar m accesorys. 

7759 Fickräknare. 

MACPAN En variant på del klassiska spelet 

SPOOL Printerbufiert. 

CLOCK Klocka. 

DISKFIX Lagar filer mm. 

DCOPY Kopierings/fonnatcnngsprogram. 

IBMPC PC-hastighet på ST, usch och fy. 

LOITO Genererar lolto-rader. 

S1SPEECH Talande dator. 


"JuÄRI §7,: 


GIUJALAD. INVADERS, MINENFELD, MINI- 

GOLF, missile. Pir/yjji, snafu, Target 

SAK0I8SPF.LU1.SK Vrft 

(Dubbelsidig, Far g) 

AZAKIAN, DGDB. FRU TT, SPACEWAR. STO 
NEAGE. FIRESTORM 


När du beställer: 

När du beställer så räcker det med att skriva be- 
ställmngsnr dvsdetnrsomstårmnandisk-titelnex 

SAKOOlosv 


SAKQIti NYTTQDISK Nr 2 

(Dubbelsidig) 

PONT MASTER Eu kraftfullt printerprogram som 
låter dig få ut olika stilsorter på din 
printer. Med foniedilenngspro- 
grammet kan du göra egna stiler 
efter behov. 

LABEL Eu enkelt disketikettprogram 

LABEL MAKER EuavanceratdisketikeUprogram 
där du även kan bearbeta texten 
som skrivs ut. 

ST LABEL Eu disketikettprogram som även 

skriver utbildcrpädinaetikeuer. 

PASTE ADRESS Ett adressetikett program. 

SAK011SPELDISK Nr 5 

(Dubbelsidig, Svartvit) 


Om du vill skriva till oss Ar adressen: 

Svenska Atari Klubben, 
Box 47061, 

402 Sä Göteborg 
Klubb tel: 031-£#0810, 
BBSrtei: 03I-Ä20304. 


Vi hörs, ha det så bra. 
Ingemar Isaksson 
Sysop SAK BBS 


DATASPEL 

AMIGA, ATARI, C64/128 
PC/IBM 

RING/SKRIV FÖR KATALOG 

ENJOY 

SOFTWARE 

VINTERGATAN 6, 

172 30 SUNDBYBERG 
TEL: 08 - 98 74 94 



—/gT/g TTJJT3 


BRA DISKETTER BILLIGT! 



Jag heter . 

och bor . 

med postadress . 

och beställer.disketter för totalt . 

□Jag skickar check = ni bjuder på frakt 4 PF-avgiften 

Riv ur annonsen!! 
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Frågor om det mes ta 


••• 


Hej SUN! Jag heter Martin och 8r en Au n ~5? r 
ägare som har några frågor jag gärna vill ha 
1 . Hur många stämmor har en STE? i shn 
89 skriver ni att den har 4 stämmigi ljud m ." 
USER och ATARISTen uppger au den har 8 ", 


mor. 


2. Jag undrar vilken assemblcrni användw, 
ski nkodsskolan till Atari ST och var man fåru», 
och vad den kostar? 


3. Skulle ni kunna rekommendera några b* 
om maskinkod till Atari ST? 


4. Det skulle vara bra om ni gjorde en BBS |j 
över baserna i Sverige. 


5. Vet någon av er på redax var man får tag 11 

ttninn II? 


ATARI ST; 


BREVHÖRNET 


6. Finns det inte något motsvarande IPF filer 
STn? 

För övrigt tycker jag att SHN har blivit cn kl 
mycket bättre tidning sedan ni bytte stil, ochdcu 
med PPK var en jättebra idé. 

PS. Hälsa Torsten och Au 


Jahapp! Så var det dax för en ny skörd med mer eller mindre 
interessanta brev. Ett litet påpekande bara. Vi har ABSOLUT 
INGEN möjlighet att besvara brev privat. Att tillverks* SHN tar full 
arbetstid så tyvärr alla förhoppningfulla som har skrivit hit och bett 
om privata svar. Jag har ingen möjlighet att besvara brev annorstädes 
än här i tidningen. Sorry! Mest synd är det om den läsare som inte 
får reda på att vattenelementaren i Dungeon Master dödas med 
"Vorporal Blade" eller skräms med Horn of Fear. Nu över till 
animering. 


Martin Johansson, Malr 

Hälsan tiger still säger man t 

8 STåmmor skall det va 

Jag rodnar och medger att jag aldng har funr. 
rat på frågan. Förmodligen Hi Softs och dr.n ,k 
finnas i de flesta datorbutiker 

Det finns faktiskt inga Atari-specifika bocke * 
svenska om mas/dnkodsprogrammering ‘Propra 
mera 68000” är den som kommer närmar nr k i 
rekommendeas härmed 

Tja, titta pä klubbsidorna får du se. Dar Mi 


Program för ST* 


Hej! Jag skulle vilja veta om Alan ST^har några 
bra program för grafisk animering som kan lämpa sig 
för videoproduktion. (All användas i egna videos). 
Med grafisk användning menar jag effekter man kan 
se i vissa musikvideos som 3D-föremål som vrider 
sig |unt en axel (bara för au La ett exempel). 

Jag har höri om "Cyber" lite grann och jag skulle 
vilja ha tag på något riktigt bra. 


The King 

Tja , Jag har också hör talas om Cyber men p ga. 
tidsbrist har jag inte haft tid att sätta mig in i pro¬ 
grammet. Kanske det kommer en artikel lite senare. 

Hade du haft en vanlig ST så hade kanske GFA 
Raytrace varit ett alternativ men tyvärr trivs inte det¬ 
ta program tillsammans med SI * 

Annars är det mycket ont om ST^-specifika pro¬ 
gram. 


Clas 


3. Vad ska jag köpa först Monitor, Extra disk. Ex¬ 
tra minne, printer, modem? 

4. Finns Pascal lilll STen? 


5. Finns ATARiSten kvar, jag har inte sett den på 
ett halv år i mataffären? 


Vad är virus? 


Hej! och tack för en bra tidning. Jag är en kille på 
13 år och jag har en ATARI 520 STFM och jag har 
en del saker och frågor aU skriva. Varför detta tjat 
Amiga är bäst, Atari är bäsL Finns det några så lika 
datorer som dom två. Båda har 512 Kb, en 68000 pro¬ 
cessor 8 MHZ o inbyggd floppy. Au tjata om färger 
ögat inte ser skillnad på är ju töntigt. Och nu över till 
mi na frågor. 

1. Jag har haft vims i min dator men som tur var 
har jag dödat dom med Vims killer. Vad är ett vims 
ochhurfunkardet? 


2. Finns det extra minne till ST och i så fall vad 
kosur det? 

1 g&flr nF7~^ 


6. Varför kostar Citizen diskdrive 100 kr mer till 
Atarin? V arför inte Amigans pris? 

7. Vilket är det bästa strategi spelet till ST 1 ^? 

Hej från en Atari diggare. 

Hmm! Fråga om virus ochAtaristen samtidigt. / 
nummer 5-89 skrev Roger Lindberg en lång och 
utförlig artikel om saken ifråga. Kortfattat kan sägas 
att ett Virus är ett själreproducerandeprogram som 
ibland kan ställa till med grava hyss på datorn 

Beträffande extra minne sd är DataPrint i Kris¬ 
tianstad dendu skall ringa. (044- 22 92 82). Där kan 
du få de senaste priserna pdminnesexpansioner. 

Personligen skulle jag köpa tillbehören i ordning 
Monitor (färg), Extra Minne, Extra Diskstation (för 
du menar väl inte disketter ...),S krivare, Modem men 
många sätter extra minne framforfärgmonitorn och 
en del har större behov av en skrivare ån ett modem. 

Du bör själv fundera på vad du tycker att du behö¬ 
ver. 


Jajjamånsan visat finna Pascal, lett flertal olika 
varianter. Skall man lära sig språket är A lice Pascal 
att rekommendera. Den lår nämligen ut språket sam- 

rijZi ' WarS ** ° SS Personal PascaL vore 

Som du ser år numera Ataristen en del av SHN. 
Ifråga inse mig. Fråga den som säljer drajven 
Tja, en smaksak helt och hattet. Jag har hört goda 
ordomDoroduto. Annars år minfavorit Emoirlmen 

ävenRedLightningårkul. e men 

Clas 


samla alla BBSer som vill vara med Skulle vi m 
och jaga själva sä vore bara det ett heltidsar * 

För ihe Union Demo II vill jag hänvisa till 'inur. 
en DataPrint (igen) eller SAK 

Jag härför mig att vissa ritpgrn klarar delte; 
mat men jag är inte helt säker Får kolla 

(Press any key to continue) 

Nej jag hittade inget. 

Clas 


Adapter för ST*:ns 
joystickar 


Hej! Jag är en kille som nyligen fåtl cn A: r ! 

ST* Jag undrar var man får lag på en sån j-^P 
och sälla i dom "bak-o-framvända“ joystickp ^ 
på vänster sida av datorn. 

Mikael V B k* 


PS Tack för en bra tidning 
Ja, det undrar faktiskt jag oxo Skal! v* ' 
klubb. VJBFJ - Vi som Jagar Bak-och frair 

Joystickar! 


Degas i ST-Basic _ 

Hej Alori-sidan! Jag undrar om del gir 211 : 
Elite bilder i ST-basic och i så fall hur? 

Apropå det, hur anropar man skrivaren 
nämnda program? Och så ett ord liJI alla BtmP 
som tycker au ST-sidan ska bort bara lör * ^ 
har startat, hur många Amiga tidningar har 
tillgängliga? 

Inte ens en anonym underskrift ho* d fr,n 
siasi inför ST-Basic. 



















_ inget sprdk * det år en förolämpning. 

m ns ladda in skärmar i tolken 


flgräup r0 


vatLPRINTochULIST? 


Clas 


efOS-SCROLL 

,i .-kulle vilja Wga burman gör en sljämscroil 
.JiVcrollandetcxti STOS. 

Johan L. 

Umm 1 Ou får nog förklara lite tydligare vad du 
mifl0 r med sljämscroil. Textscroll däremot fattar 
z!mier Atariredaklör. Det är nästan barnsligt 
Lj/j ; sJOS i och med att det finns en kommando 

gm heter SCROLL. 

får att få delta att fungera måste man dock , i 
Vrtig definiera den area man vill ha scrollad och 
let eker med instruktionen DEF SCROLL så lät oss 

tfrjadär. 

DEF SCROLL npel ,yl to x2#24x4y 
f\ m numret på scrolIzonen. Kan vara en siffra 
ndlan 1 oelö 

xJ % yl - övre vänstra hörnet, räknat i punkter 

x2,y2 » nedre högra hornet räknat i punkter 

dx* de antal punkter som zonen skall scrollas i 
t-léd. Positiva tal ger scroll från vänster till höger 
mttgaliva tal ger scroll från höger (ill vänster . 

dy « motsvarande för y-led. Negativa tal ger 
]fpttriktad scroll. Positiva tal ger nedåtriktad scroll. 

Sedan är det bara att anropa scrollzonen med 
SCROLL n - där talet "n" år numret på zonen. 


Plockat dén från ett^eflki STVSdl ‘ 

dock inte vilket. ensk,STOS demo. Det stod 

10 mode 0 


50 def scroll 1.0J84 to 320.192.-4p 

60 paleite $7772021 05 2204 2303 24022501 
70 repeat 

80 pen PEK mod 6+2 

90 scroll 1 :wait vbl:scroll l . wait vbl 


20 key off 
30flash off 

TEXT SOMMr i£FJ A ** ^ LVSTfG 

sS°K^ WFgWPASXM,EN0C '' 


100 locate 3923 
UOincPEK 

120 print mid$(TEXT$J>EKJ ); 

130 ifPEK-UnfTEXTS) then PEK-0 
140 until fire or inkey $<>”" 


TORSTENS.., forts. fr. sid 50 

bonfallet. Dessutom tror jag inte att han märkte att 
jag rörde datom, för når jag försökte skymma 
monitorn, kopplade han till synes helt omedvetet in 
sin reservmonitor och fortsatte med sitt adventure 
(Äventyrsspel). 

Så hår kunde det ju inte få fortgå och den vakne 
läsaren som tidigare konfronterats med denna spalt, 
va nu vad säckpipan skulle användas till, ja, just da! 
Jag lutade återigen gärdebylåten i örat på Torcten, 
men reaktionen denna gången blev inte den som jag 
hade förväntat mig - 

I ställa för att som väntat sluta spela och komma 
tillbaka till världen, skrev han på skärmen: Vad vill 
du? 

Efter at förgäves försökt att tala till honom, skrev 

jag: 

Hej Torsten. Tycker du inte atl da är dags att sluta 
spela nu? 


Torsten svarade: 

Vadå spel, detta är allvar! Och dessutom heter jag 
inte Torsten. 

Vad heter du då? 

Dum fråga! Jag haer givetvis. 

ATTLE! 

Finns da någon som kan tala om för mig hur man 
skall få Torsten au bli sig själv igen. Att han har 
identifiera sig med Attle stöter ju på svårigheter, 
om inte annat i umgängetfsom i och för sig inte 
existerar för ögonblicket) med Grythild och barnen 
( den som är observant har kanske märkt att barnet 
plötsligt blivit pluralis - delta berorpåatt lillaTryng- 
ull numer även är medlem i familjen). 

Finns det något bra förslag att lösa Torstens di¬ 
lemma och data publiceras, så kanske man skulle 
kunna utverka någonting frän hr redakteuren eller 
vad säger han?? undrar Jan Ove 



GCR 


i 



TH E PR EM I ERM ACINTOSH EMULATOR 


KonUikhi din ÅF el ritig DHM 

mr/iovn 
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ÅTAftö ST; 


Timmarna med Rita eller en kvart med: 



Så har er intensive 
Atariskribent nått sin 
gräns. Detta är ingen re¬ 
cension. Detta är en pre¬ 
sentation. 

E n recension kräver nämligen ett rättvist stu¬ 
dium tv programmet som skall recenseras. 
Man skall noggrannt gå igenom allt pro¬ 
grammets funktioner och bedömma det i förhållan¬ 
de till övriga motsvarande program. Man skall påpe¬ 
ka programmets för- och nackdelar och man skall 
kritisera del som bör kritiseras. 

En god recension av DynaCadd cnligi dessa pre 
misser hade upptagil all min lid från del au delta 
skrivs fram till jul och skulle resultera i en artikel 
ijock som alla de sidor som står Alari till buds i SHN. 
DynaCadd är nämligen eu av de mest komplexa och 
finessrika program jag sett till Atari ST. Dd är pro¬ 
grammet man skall trycka i näven på den som tror 
att allas vår favoritdalor endast är en maskin man 
använder för au skjuta ned fientliga varelser från yttre 
rymden. 

CADD står i detta fall för "Computer Aided 
Design and Drafting". M.a.o. är DynaCadd ett rit¬ 
program. Det är också ett ritprogram som får kon¬ 
kurrenterna att packa ihop, slå igen buLiken och gå 
hem och dra något gammalt över sig. 

Med andra ord är delta programmet som bör fin¬ 
nas hos alla som använder datom som ett hjälpme¬ 
del vid framställning av konstruktions ritningar. 

Man bör dock inse att denna fincssrikedom gör att 
DynaCadd i vissa lägen kan vara något besvärligt att 
lära sig. Del är inte endast att packa upp program¬ 
met, starta och låu konstruktionerna strömma ut ur 
datom. 

Med över 300 ikoner kan det, för en nybörjare, 
vara hopplöst alt finna just den funktion man söker. 
Insiruklionbokcn innehåller, i och för sig, ett antal 
lektioner i handhavandel och efter dessa, som tar 
minst ett par limmar att köra igenom, så bör man i 
alla fall ha kommit in i programmet. 

En annan egendomlighet ligger också i program¬ 
mets exakthet Detta är första gången jag kör ett ST- 
program och känner att musen inte är tillräckligt 
exakt En bättre mus än Atari s orginal lär vara på väg 
och den är även den ett måste. 


Manuell inmatning 

Vill man gå genvägen förbi musvifiandet är detta 
dock möjligt DynaCadd innehåller en slags "tolk" 
som gör det möjligt all mala in alla kommandon i 
skriftform. Man trycker bara TAB-tangenten och 
sedan skriver man bara cx "INSERT LINE LINE- 
LOC loc#l, loc#2" om man vill ha en linje från punkt 
1 till punkt 2. Naturligtvis blir det långsammare att 
aibeta på detta säu men det är en garanti att alla linjer 
hamnar på rätt plats. 

En möjlighet att snabba upp den manuella inmat¬ 
ningen har man genom att ta en till i den s.k. loggbo- 
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ken där de senaste inmatningarna finns bokförda och 
delta oavsett om de har ägt rum via mus eller tang¬ 
entbordet 


Kurvor _ 

Naturligtvis har DynaCadd möjlighet alt dra alla 
typer av kurvor från raka linjer via polygoner till 
kurvor. 


De sistnämnda kan vara av två typer, antingen B- 
spline eller också Bezier. En färdig kurva kan också 
manipuleras fritt på så sätt att den kan tranformeras 
mellan de tvåtyperna, man kan skjuta in eller ta bort 
punkter i kurvan. Man kan fästa två kurvor vid var¬ 
andra eller man kan dela en kurva i i två eller flera 
mindre. 

Dimensionermg 

För att en ritning skall vara korrekt så skall den 
även dimensioneras. Detta betyder att man anger det 
korrekta avståndet mellan två punkter. DynaCadd 
sköter detta automatiskt Programmet har ett antal 
olika symboler för att markera ändpunkterna Det går 
att välja mellan cirklar, snedstreck eller pilar. Den 
text som skrivs ut vid dimensioneringen kan också 
manipuleras på ett flertal olika sätt. Man kan ange 
var i förhållande till hjälplinjen den skall skrivas ut 
och dess lutning - om man nu inte vill ha den utskri¬ 
ven rakt och snyggt Tja, det blir snyggt även om man 
vinklar texten. 


Texthanteringen IrfaktiikteUhelt kapitel bara för 
aig. Del medföljer eu stort antal typsnitt Ull program¬ 
met som ex. Times Triumviraie och Park Avenue 
Skulle dessa inte vara nog si finns det i programpa¬ 
ketet en speciell typsnittseditor med vilken man kan 
skapa sina egna vektoibaserade fonter. 1 och med att 
programmet är fullständigt vektorbaserat sä ärock- 
så lämpligt för den som ex vill köra DynaCadd till¬ 
sammans med en skärmaskin. Av tidsskäl fick jaji 
dock inte möjlighet au testa denna funktion. 


Unikum 


Egentligen skulle det stått 3D med stora bokstä¬ 

ver över hela denna artikel men varför skall vi skrv 


de övriga CAD-programmen på marknaden och. 
är dess hantering av 3D-graftk. 1 många sammanta 
innebär 3D-grafik att man ritar upp ett föremål ir 
tre olika perspektiv och sedan beräknar dalora di 
utsende utifrån ett givet perspektiv. DynaCadd art 
mer unik. Genom sinnrik programmering har r. 
lyckats skapa en rumskänsla på skärmen så dc: m 
ritar verkligen framträder i 3 dimensioner Frågan 
bara inie hur man har burit sig åL Förmodligen 9r: 
något elektroniskt 


Transformering 

Objekt i ritningen kan modifieras, forfl)tiu 
teras, skalas eller tas bort. Detta sker i tranferr 
ringsdelen. Här kan man t.o.m. skapa nys 
genom att kopierar de gamla ett flertal gånger 
skärmen. Detta innebär en avsevärd aibetsbespri 
för konstruktörea Jag kan t.ex. tänka mig att den k 
skapar ett typsnitt via DynaCadd är glad om han t 
kopiera Bokstaven B till FJP och R och sedan mc< 
fiera om dem. 

Arbetar man man med 3 dimensioner ■- 
dimensionell arbetsyta som en skärm 
ibland svårigheter med au se hela ritningen Dr 
måste man ha olika betraktelsevinklar DynaC^* 
stödjer 4 sådana punker och på så sån (eller b 
man skriva "sett") kan man se de delar som j 
da. 

Utmatning 

Del är inte nog med att tillverka en ntning- ^ 
man ha någon glädje av den bör man ock** 1 
mata ut den på papper. Programmet stödjer d« 
länkbara utmatningar såsom plotter, skrivit® 
script och naturligtvis disk. Det finns en filstiirK 
för Cadprogram kallad DXF. Det går all spa r 
även i detta format och på så sält förenkla ha: 
det om man vill porta ritningar mellan olika n * 
ner. 


Fakta 

Tillverkare: Di tek International 

Importör: Bremberg Elektronik 

Pris 7.500:- 
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'ATABkfi STL 


Förvandla din Atari ST till en PC med 



Enklare än så här kan det inte bli. Från Chara* Data 
dök det upp en liten grå låda med 2 kablar och tre 
disketter. En kort stund efteråt var den gamla trogna 
redaktionsSTn förvandlad till en PC. 


Y ad är då detta ? Jo, som ni ser av rubriken är 
del en splitter ny pc-emulator till essten. 

^ct första man m&ste fråga sig om detta verk¬ 
ligen behövs och det naturliga svaret är faktiskt: Ja¬ 
visst Hur mycket man än håller fast vid sin ST så är 
det mängder av programvara som endast finns alt 
tillgå på PC. Pagemakcr är väl det som slår en tid- 
ningsskapare först men programutbudet är stort och 
det är ingen idé att slösa utrymme med alt rabbla upp 
alla titlar. Nämnas kan bara alt utbudet på PD-sidan 
förmodligen ärdet största i hela datorvärlden. 

Nåväl då har man beslutat alt köpa en Superchar- 
ger. I grundversion med 512 K Ram kostar den 
4.495:- och detta kan verkligen sägas vara överkom¬ 
ligt 

Varje gång det dyker upp ny hård- eller mjukvara 
av kvalitet brukar det största problemet vara att få 
densamma på plats och att få allt alt fungera. 1 Su- 
perchages fall är detta inget problem. Manualen är 
enkel men innehåller alla relevanta fakta. Här finns 
faJloma klart och tydligt beskrivna och manualen är 
ett fbredömme i en datorvärld som vimlar av uselt 
skrivna handledningar. Den består i och för sig av 
enbart ett 20-tal enkla A4-sidor men jag tar hellre en 
enkel men informativ manual än en "fräck" trycksak 
ulan några vettiga upplysningar. 

Inklusive den lid del tog alt läsa igenom manua¬ 
len tog del inte mer än en halvtimme innan allt var 
allt uppkopplat och klart. En sladd kopplades mel¬ 
lan hårdvaruboxen och diskstations porten. Den 
andra kabeln gick från strömförsörjnings kretsen och 
rakt in i joystickporten. Det sistnämnda är en myck¬ 
el smart lösning. Superchargcr behöver 5V ach 1.2 A 
för alt fungera och detta kan den plocka direkt från 
datorn. Det innebär att man slipper allt krångel med 
transformatorer och extra sladdar. Den som vill kunna 
använda sin joystick kan ändå göra detta. På sladden 
mellan Supercharger och datom sitter ett extra joy- 
ttickuttag. Smart och simpelt! 


Nåväl, di var hårdvaran på plats. Nu skulle man 
bara boo ta upp. Medan man håller Superchargers 
rcsetknapp intryckt så slår man på datorn. Den gamla 
vanliga Atari-desktoppen dyker då upp på skärmen 
och därifrån ärdet bara att starta initieringsprogram- 
meL Det krävs ett diskettbyte för att få MS DOS vs 
4.0 på plats och kablonk: Atari ST är en PC klar att 
köra valfritt program. 

Installation på hårddisk är nästan lika enkel. Enda 
problemet är att man måste ompartilionera hårddisken 
med dc problem som kan uppslå där. Eftersom en 
Superchargcr inte är ett tillfälligt system på datom kan 
man ju faktiskt kosta på sig en hårddiskbackup, ren¬ 
sa bort alla onödiga filer, och formattera om hårddi¬ 
sken. Det gäller ju att få plats med alla nya trevliga 
PC-program man nu skall köra. 

Efter detta skapar man en ny liten partition (C bör 
undvikasjmed relativt högt nummer (»bokstav) och 
där lägger man alla systemfiler som Superchargcr 
behöver för alt kunna arbeta ordentligt. I manualen 
föreslås att man inte skall visa denna partition på 
skärmen och det låter som eu gott val. 

Lika enkelt ärdet att använda laserskrivare från Su¬ 
percharger. Del är bara att initiera densamma innan 
man dyker in i emulatorn. 

Superchargcr anländer med med .5 Mb Ram. Det 
finns dock plats på kortet för ytterligare .5 Mb vilket 
gör att den som har behov och plånbok därtill lätt kan 
få bättre med plaLs i dalom. Dessutom finns del plats 
för en INTEL 8087 matematikprocessor för snabba 
beräkningar. 

För att maskinen skall fungera ordentligt bör MS 
OOS vara på plats. Den DOS som medföljer är vs. 
4.0 vilket fick SHNs PC-expert, Herr Engholm, alt 
rynka på sin skäggomgärdade näsa. Det visar sig 
nämligen att dett operativsystem är bland del mest 
minnesätande som har skapats på någon mikrodator. 
Ahrvid rekommenderade & det starkaste vs. 3.3 i 
stället och då böjer sig en Atarist för sakkunskapen 



Ett ytterligare frågetecken som uppstod kring 
Superchargcr var dess grafiska mojligheter. På såväl 
färg- som svartvit monitor gick det utmärkt att köra 
den som en PC utrustad med CGA-korL Den som liar 
en monokrom monitor kan ocks få 1 lerculcsgrafik på 
skärmen. För de flesta program är detta dock fullt 
tillräckligt - enligt Engholm. 

Del enda verkliga problem som uppstod var närdel 
vardags au ladda in program. De flesta PC-program 
ligger i dag på 5 1/4’diskar som inte ens går att få in 
i Atarins 3 1 /2* drajv om man så böjer dem på mitten. 
Hoppas att PC-handlarna kan förse alla hugade 
Superchaigerägare med program på diskar av rätt 
storlek men, i och med att PGs laptop använder dis¬ 
kar av "rätt” storlek, så böljar detta all förändras Kan 
man hoppas att de5 1 14 ' är långsamt på väg ut genom 
bakdörren? 



Ilt fler Atari ST-ägare läser 


Nästa nummer ute den 17 Maj 
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Som ni kanske vet så tillhör inte jag landets PC- 
cnlusiaster. Förmodligen ärdet dock en alldeles för¬ 
träfflig dator och t.om. en Atarist som undertecknad 
måste medge att programutbudet är större på PC. 
Superchargcr ger tillgång till detta uibud 

Användarvänligheten är mycket hög och dctia var 
vad jag personligen upplevde som det mest positi¬ 
va. Man har skickligt undvikit all gå i de vanligaste 
fällorna och skapat en hårdvarulillsats som anlagli 
gen kommer ge många ST-användare en heJt ny syn 
på PCn som dator. 


















Jag är en förrädare. Jag har 
svikit min trogna ST. Jag har 
köpt en APPLE Macintosh. Just 
nu skriver jag denna artikel i 
MacWrite. Ja, ni läser rätt. Jag 
har övergett 1st Word Plus. 

Nu undrar säkert många om 
han är riktigt klok. Ja, jag kom¬ 
mer sannolikt att återvända till 
ST:n och 1st Word Plus för jag 
har köpt en Mac-emulator till 
min gamla burk. 

Del har under åren funnits ell antal Mac-emulalo- 
rer Lill STm. De har alla haft en sak gemensamt, dc 
har inte kunnat läsa eller skriva Mac-diskettcr. Detta 
beror på att Apple använder sig av en mycket under¬ 
lig metod när de skall härja nint på disketten. Man har 
uppfunnit en metod som går ut pä att man har olika 
varvtal på diskdriven beroende på vilket spår som 
skall läsas. Denna metod kallar de för GCR. På delta 
sätt har man lyckats krama ur 800 kByte ur en diskett. 
(AU jämföra med AMIGA:ns 880 kByte som uppnås 
utan att man trixar med diskdriven.) 

De program man har velat köra på STm har man 
tidigare varit tvungen att föra över via en seriekabel 
från en Mac. Efter ett tag kom det cartridgar som möj- 
liggjorde alt man från en ST kunde läsa Mac-diskar. 
Man var dock tvungen att göra delta i ST-mode. Man 
kunde al liså inte köra Mac-di skar pä STm utan att föret 
konvertera dem. Detta vari min mening inte tillräck¬ 
ligt intressant för att det skulle vara väit cn investe¬ 
ring. 

Anledningen Ull att det går så bra alt emulera Mac 
på ST är att de flesta Mac-program håller sig borta från 
hårdvaran. De är snälla nog au enbart anropa opera¬ 
tivsystemet. Delta beror på alt det är variationer i 
hårdvaran på de olika modellerna av Macintosh Ull 
skillnad mot PC, där nästan alla program går direkt 
in på hårdvaran. Detta medför att det är mycket svå¬ 
rare au emulera en PC än cn Mac. 

Emulering av Mac förenklas ytterligare av del 
faktum att Alan ST och Apple Macintosh har samma 
processor, Molorolas MC68000. En PC har någon av 
Intel’s el ler NEC’s prosessorcr. När man skall emu¬ 
lera en Mac på STm behöver man inte kontrollera lika 
mycket som när man emulerar en PC. En nackdel är 
au program som går direkt på hårdvaran inte kommer 
all fungera. 

David Small 

Den första Mac-emulalom till ST;n gjordes av cn 
amerikan vid namn David Small. Detta var den be¬ 
römda MagicSac vars första modell kom redan 1986. 
Utvecklingen gick framåt och i september 1988 visa¬ 
des Spectre 128 för första gången vid Glendale Show 
i Califomien. Det var en stor succé. 

Under vintern pftböijadeDavid uppföljaren, Spec- 
ire GCR. Denna skulle kunna låsa och skriva Mac- 
diskar direkt. Denna visades för företa gången i Apnl 
1989. Hösten 89 kunde man för företa gången köpa 
en GCR. För min del värdet viktigt alt kunna låsa och 
skriva Mac-diskeUer. Del blev för min del alltså cn 
Spectre GCR. 

f 



Spectre GCR 

David Small’s företag heterGadgcu by Small, Inc. 
Det är ett litet företag i närheten av Dcnver, Colora¬ 
do. De levererar Spectre GCR i cn låda som påmin¬ 
ner om enhyrbox för videofilmer. I paketd hittar vi 
en plastiåda mod cli utstickande kretskort som påmin¬ 
ner liic om cn Discovcry-cartridgo. Vi hittar även två 
disketter, en disk i ST-formai »om innehål ler emu- 
latorprogniminol och lite hjälpprogrum, och cn Spec¬ 
tre-formaterad disk med några PD-Mac-program. 
Paketer innehåller även en svensk manual och en 
diskdrivekabel av känd modell. Den svenske impor¬ 
tören: DI LM AB levererar GCR komplett med ROM- 
kretsar, så jag behövde bara plugga in burken i car- 
tridgeporten. När detta var gjort anslöts GCR Ull en 
ledig diskdrivepott med hjäl p av den medföljande dri¬ 
vekabel n eftersom Spectre GCR’s möjlighet att läsa 
och skriva Mac-diskar ej kan göras med hjälp av det 
vanliga dnvechipet. 

GCR kommer åt diskdrive;ama genom att gå 
bakvägen via en drivekabd. Man kan koppla in denna 
kabel detta på flera olika sätt. GCR har två liknande 
portar så del spelar ingen roll hur man kopplar i den 
burken. Mankanlcx koppla en kabel från datorn till 
GCR, och sedan fortsätta till exlradriven. Man kan 
även, som jag tyckte var bättre, låta kabeln mellan 
dator och extradnve situ där den sitter och koppla i n 
kabeln från GCR till utgången på sisu driven. Hur 
man gör beror naturligtvis pl vilken typ av yttre drive 
man har. Om man har en extradrivc som cj har nå¬ 
gon utgång är valet ganska enkelt. Dc som endast har 
en inbyggd drive behöver inte heller fundera så väl 
digt mycket på hur det skall kopplas. 

Full fart framat! 

Når allt »r inkopplat sunar vi ST:il Vi stoppar tn 
emulatondiskettcn. För att emulera en Mac behöver 
vi alltså både programvara och en caitridge. Canridii- 
en innehåller den hårdvara som behövs föran n., 
Mac-diskar och socklar med rommama i. Om vi hade 
valt den enklare Spectre 128, som ej kan Usa Mac- 
diskar u Un endast kan Usa det lite speciella Spectre 
formatet, innehåller burken i princip endast de två 
socklarna för rammar. * 

m«. Nkr mm startar deoa mött man av eu vani iasri\ 

program Från dropdownmenyema kan vi komma åi 
de inställningar vi vill göra. Man kan äv en SmateS 
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disketter och hårddiskar. Detta är mycket viktigt F 
att man skall kunna använda sin hårddisk misic ni 
formatera en eller flera partilioncr på den i Mac : o 
maL Detta behandlas utförligt i manualen Om nu 
sedan vill ha Ullbaka partitionen till ST- format ar a 
värre. I manualen står det all man kan vara tvuogc 
alt formatera om hela hårddisken. Om man vill u 
man spara den inställning som man vanligtvis ärra¬ 
der. Man kan dock utan några problem and ra ms u 
mngama tillfälligt om man tex har emulator' med m 
U ll en kompis och vill köra den på hans lite ann. 
lunda system. Man kan för övrigt köra emulatorn rr«: 
färgskärm. Man har då möjlighet att välja mcllantt 
olika modes. Man kan dels sc heta skärmen m r 
mode I vilket dock blir lite felaktigt eftersom v - 
färgskärm barn tit låter 200 punk ler hög bild B dc 
byggs därför upp genom au man Kul verar antalet 
och använder färger istället Mode l vä gor på ett ne 
annat sätt I lär visas bara halva skärmen åt gar.; 
Man kan sedan växla mellan dc bada halvonu. I n $ 
en av de båda moderna är bra, men jag tycker dcJ i 
bra alt man har möjliggjort emulerandet av a*»r 
för de som ej har monokromskärm 

I menyn kan man även tala om var man har pn& 
tem kopplad, i parallell- eller seneporten Man k* 
även ange om man har en laser. Mac:cn har ense" 2 
pmuerport så del är bra alt man kan styra utskn 
nattll ST.ns pnnterport. Dc flesta har nog para : * 
printrar. Något som är sämre är au det i paketet / 
ftnm några printerdriven. Mac: ens operaii' sy&t 
fungerar så au man väljer en printerdn ver Alla p" 
gram använder sedan samma driver Med openu 
sytemet följer dock bara drivers Ull Apple* 
denvare. Om man, som jag, har en STAR LC1 * 
man känna sig blåst. 1 manualen står det att nun Ci 
få tag i drivers till andra skrivare än Apples 
hänvisar sedan Ull företag i USA. Jag tycker dt** 
det kunde följt med några drivers. Åtmiostoiv 
IBM-proprinler och Epson. Det hade under 
användandet för de flesta, eftersom många pr 
klarar av just dessa format 

I paketet medföljer även ca program vid ^ 
Transverter. Detta möjliggör överförandet a' v 
filer till ST-format och tvärt om. Dctu progrrt 
mycket användbart om man vill få öv er filer*' 1 
EC Ull Mac och inte har Ullgång till cn av öt ny* ' 
Ihorna som faktiskt kan läsa och sknvaP< Si 

kelter. Transverter kan dock bara läsa MFS ^ 
det nyare HFS-formateL Den klarar dock både s 














^ spectre di sketlcr. Detta kan vara användbart för 
tex tidningsncdaktjoncr som onvi*ax mod ult arbeta 
nåd Mac Mod hjälp av DOS2DOS kan man även få 
flver text från en AMIOA utan att man behöver 
anvinda kabel. 

P 5 r mt lAxandet av Mac-diskeltcr skall fungera 
yyrtiot bra miste dina diskdrivar vara ganska exakta. 
Dd ar viktigt att de inte avviker allt för mycket från 
(jet normal* varvtalet. För att man skall kunna testa 
Mäih påett enkelt sätt finns det ett program i paketet 
$oro utför teston. 

| aic.at format medföljde även en för mig ny ver¬ 
sion av DC-format. Ett mycket bra forrnateringspro- 
gram. Detta möjliggör formaterandet av både MFS 
ochHFS diskar i Spcctre-format. 

Hur fungerar det då? 

Ni som har testat PC-DiUo kanske tror au det går 
långsamt att emulera Mac, måste jag glädja med 
beskedet au det g&r mycket fort. Av anledningar som 
jag har nämnt tidigare går det faktiskt 30% snabbare 
på en ST med emulator än på en Mac Plus. En annan 
fördel är att skärmen på ST:nhar 640 * 400 punkter 
medan cn Mac endast har 512 * 342 punkter. Ibland 
blir boxar lite förskjutna uppåt och ål vänster, men 
oftast kan man använda hela skärmen. 

Jag har testat eu antal program på den och det 
fungerar bra. Som jag nämnde i böljan, är denna 
aitikel skriven med MacWrite. I skolan, där det finns 
en del Mac:ar, använder vi t ex Turbo Pascal och 
HyperCard. Dessa båda fungerar bra. Ritprogrammen 
fungerar också bra. Alla dessa låg på disketter for¬ 
materade på en Mac. 

Del är värre med samplingar. Som ni säkert vet kan 
ST:n inte spela upp samplingar ulan att man skriver 
speciell kod. Mac:cn har, i likhet med AMIGAm, cu 
ljudchip som tillåter au man spelar samplingar. GCR 
kan spela sampl ingår, men det låter förskräckligt. Om 
man är riktigt förberedd kan man, om man har tur, 
kanske även tyda vad det skulle föreställa. 

Man skall även ha i åtanke aU program för Mac 11 
inte fungerar. Del är ju Plus/SE som emuleras. 

Jag hade hört att man inte skull e kunna formatera 
disketter i Mac-modc. Jag fick dock en ny version 
(2.3) som klarar delta. Del är bara att peta in en dis¬ 
kett i diskdriven. Datom frågar då om man vill ha 
disken formaterad som enkel- eller dubbelsidig. Jag 
hartestat, och allt fungerade fint. Jag tog med disken 
till skolan och den fungerade utmärkt Spcctre GCR 
kan naturligtvis aven läsa och skriva diskeuer som är 
formaterade med tex Spectre 128. 

Förde av er som inte har kört på en Mac skall jag 
berätta en rolig egenhet med Mac. Den har ingen 
knapp för aU trycka ut disketten. Man måste be da¬ 
lom om att den skall kasta ut disken ål dig. Del finns 
en motor i driven som gör detta. Datom har a) U&å full 
kontroll överdiskeuema i driverama. Delta innebär 
praktiskt attMacren inte skriver det du har sagt åt den 
au skriva förrän bufferten är föll, eller du ber au fl 
diskettenutkslad. Man kan mata ut disketten på flera 
olika sätt. Eu är att märka iconen och i menyn vä^a 
‘Mata ut’ delta kastar ut disken men uppdaterar inte 
alltid disken. Om man däremot kastar iconcn i pap¬ 
perskorgen uppdateras disketten och den matas ut. 
Detta medför även att dess icon försvinner från skär- 
racn, om det inte är disken du startade från. Man får 
alltså aldrig slänga av en Mac utan först uppdatera 
<le använda disketterna. Delta kan man göra med 
menyvalen ’ Omstart’ eller ‘Släng av*. Dessa funge¬ 
rar dock ej tillfredsställande under Spectre. Här får 
man istället mala ut disketterna via papperskorgen 
och sedan stänga av på gammalt känt ST sätt. Den 
uppmärksamme läsaren kommer säkert med cn in¬ 
vändning nu. ST :n har ingen utkastningsmekanism i 
öiskdriven. Detta är helt korrckL Istället fördetu lilla 

Ygttir rrr^- - 


Välgjord handbok till: ATAfcl S ZT 



Gamla böcker blir som nya när återförsäljare byts ut. 
Boken "Software Development with GFA Basic 3” har 
funnits ute ett tag med IVIichlVons namn på omslaget 
men när GFA beslöt att öppna ett eget kontor i England 
så passade man på att omarbeta skriften och ge ut den 


under GFA-märket. 


D eUa gör inte skriften på något säu sämre. De 
två författarna Engcli & Gocrgcn* har inte 
lämnat någon möda ospand au ge GPA-pro- 
grammermre den vägledning vilken inte går att fl 
genom manualen. 

Man lar upp såpass vitt skilda begrepp som stmk- 
tur, helulsaritmetik och AES-funklioner. Allt ge¬ 
nomgås lugnt och stilla. Den som bara har det min¬ 
sta humorn programmering får mängder av använd¬ 
bara tips på vaije sida och skulle man vara alltför lat 
au inåe orka knappa in programmen så medföljer det 
en disk till boken där alla programexempel finn» 
färdiginskrivna.. 

Jag vet inget programspråk som är såpass välför¬ 
sett med handböcker som GFA Basic. Dess författa 

re: Frank Orslrowski, kom med cn handledning ull 
vs. 2, MichTron gav ut cn handbok till samma ver¬ 
sion och Glcntop har sknvil en utmärkt nybörjarband 
ledning - också den till vs.2. Man kan bara fråga stg 
om eU enda språk kan ha den spridningen att alla deta 
böcker kan säljas. 

I denna samling skulle jag dock vilja rekommen 
dera Engels/Goergens bok. Den är välskriven, inter 
cssant och täcker mer än väl de olika aspekterna av 
GFA Basic vs.3. 

Vad som är ännu viktigare är aU boken verkligen 
lär ut hur man strukturerar sina progra och det är en 
myckel viktig fråga när man arbetar med cU såpass 
kraftfullt språk som GFA Basic. 

Som läsaren kanske förslår är deua dock inte 
boken jag rekommenderar till den absolule nybörj¬ 



aren. År GFA Basic det första man nöter pA när man 
skall lära sig programmera är i stället Program in GFA 
Basic all rekommendera. Har man väl klämt sig 
igenom denna kan man sedan gå vidare till Engels/ 
Gocrgcns och lära sig "allt" om Avlusning, Assem- 
blcranrop, AES och GDOS. 


Fakta 


Namn: 

Software Development wlth 
GFA Basic 

Producent: 

GFA 

Importor: 

Worksoft 

PHs: 

175 utan disk 

195 med d:o (exL moms) 


mekamska underverk, läs merkostnad, använder tig 
Spectre av ett blinkande A eller B för au indikera au 
man kan la ul disketterna. Om disken ej är ikn vik yd 
dad ser den au du har tagit ut eller stoppat in en dis¬ 
kett Om du vill använda skrivtkyddade diskeuer får 
du trycka på Fl eller F2 för alt emulatorn skall förstå 
all något har hänt. Om man har en diskdnve med 
defekt skrivskydd&indikcring, glapp i switchen eller 
något annat, kan man stänga av den automatiska 
kontrollen. 

Sammanfattning 

Jag tycker alt Spectre GCR är en mycket bra pro¬ 
dukt. Manualen är cu föredöme. De som normalt 
sitter och skriver tråkiga manualer av traditionell typ 
borde ta sig cn tiu på den som medföljer GCR, den 
blandar fakta med både roliga och intressant» berät¬ 


telser Det gick snabbi au komma igång Jag tycker 
aU man skall salsa på cn GCR om man skall köpa en 
emulator. Om man har en kompis som har en GCR 
och man inte arbetar omväxlande på Mac och ST med 
sina diskeuer kan dock Spectre 128 vara eu alterna¬ 
tiv värt cn till. Jag kan länka mig au Den som arbetar 
med en Macintosh men som haren A Lan hemma kan 
ha cn stor användning av denna emulator 


Fakta: 

Produkt: 

SpcctrcGCR- 

Tillverkare: 

Gadgets by Small, Inc. 

Pris: 

3990:-InkL ROM och fri 

Testare: 

tillgång Ull DHM:s PD-bibliot. 
Anders Svensson. 

Importor: 

DHM AB 

Trl 0547-101 32 J 
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Hej alla glada(?) Gfa-are! 

Vi fortsätter på vårt påbörjade 
registerprogram, och denna gången skall 
vi titta på en rutin för utskrift av registret 
och en liten snutt för att välja marginal i 
vänsterkant av papperet 

Inga kotti hclm kontroll koder för någon speciell skrivare har använts, utan dei 
som vill modifiera med specialtecken för radmalning, tabulering etc. kan göra 
detta med hjälp av sknvarmanualciL 

Först av allt så kontolleras att skrivaren är ordentligt ansluten och påkopplad. 
Detta görs med "IF OUT(0)7” och om något är fel meddelas delta och man fäi 
möjlighet att rätta till felet och försöka igen eller avbryta och återgå till visning 
av post. 


Om skrivaren är inkopplad anropas filterutinen och man kan välja de n, 
som skall skrivas ut. Därefter kan man bestämma om man vill påbörja utsSrr 
cn bit in på papperet, en vänstermarginal som helt enkelt består av en tomst 
-SPACE$(). 

Om man inte vill använda sig av filtret kan man välja mellan an skriva u 
dast den aktuella posten eller skriva ut hela registret. Om man väljer au si 
endast den visade posten så förses denna med texten "MED” i fäll 0 (se fi t. 
tinen) och skrivs ul på printem. Om man däremot väljer att skriva m lida \ 
strct så övertas filterfunktionen av värdet påa% i valet vid alerten. När mana 
”Hela” får a% värdet 2 och senare skrivs alla poster ul genom att vilikorei 
pS(indcx%(p%),0«”MED” OR a%=2” uppfylls. 

Svårare än så var det inte den här gången men ta gärna en till i manuaicn 
se om du kan hitta några andra sätt att variera utskriften. Kommandot OUT 
exempelvis användas för att utföra tabulering, form feed, ny rad och mycket rr 
Det gäller då bara att ha skrivarmanualen till hands så alt man vet m.Il k< 
som skall skickas till skrivaren. 


SKOLAN 


Av: Bo Leuf 


Nu till del 5 i vår serie om GEM-resurser. Efter alla detaljer i de 
tidigare avsnitten är det kanske dags med en del sammanfattning¬ 
ar kring praktisk använding av resurser. Vi har hittills mest talat 
om blanketter, för det är dessa som enklast ger störst utdelning. 
Man kan utan problem fortfarande ha vanliga menyer, texter och 
ALERT-rektanglar i själva BASIC-koden för att göra resurshan¬ 
teringen enkel. 


DESIGNSTADIET 


PUNKT FÖR PUNKT 


Det bästa är att börja konstruera resuren redan 
innan man har böijat koda programmet. I och med 
att man då ser hur användaren kommer att arbeta mot 
programmet, får man cn klar uppfattning om hur 
programmet ska fungera. Så här kan man samman¬ 
fatta hur man programmerar med resurser: 

1. Tänk igenom vilka blanketter (och menyer) 
som användaren ska sc och hur dc speglar funktio¬ 
nen hos programmet. Bcsläm vilka indata sora be¬ 
hövs och hur dc ska malas in (knappval, steginställ¬ 
ning, textrader). Ett par snabba skisser på papper kan 
räcka. 


1, I resurseditom skapas så varje blankett och 
ingående element ges lämpliga namn med tanke på 
variabelhantering i programmet Tänk på alt gmp- 
pera knapparoch textfäiteflcr funktion, kanske med 
inramning för au skilja olika funktionsgrupper åL 

3. EU programutkast kodas som egentligen bara 
laddar in och ritar ut dc olika blanketterna. Lämpli¬ 
gen har man skildu procedurer för att ladda resurs, 
definiera knappvariabler, och initiera sttulvärden. I 
denna kod läggs den grundläggandestrukturen för hur 
man av läser funklionaval iblankettca En efter en kan 
sodan funktionersvalen testas och kodas in som egna 
procedurer. 


I mer detalj ser resurshanteringen ut som följer: 

1. Vid programttart reserveras en del utrymme 
(RESERVE) för resursfilen. Lämpligen görs 
-RSRCFREEO och ~FRE(0) först för au vara säker 
på au utrymmet är rensat. Det kan gå bra au ladda små 
resurser utan detta steg, men varför chansa... 

2. Ladda resursfilen med RSRCLOADO, lämp¬ 
ligen med test och lelhantering ifall filen saknas. Del 
är också bra att innan ha testat vilken upplösning 

användaren har ifall blankeuen är begränsad till vissa 

upplösningar (mono). 

3. Bestäm resursens interna adresser med 
RSRCGADDRQ. Normalt hämtas adresserna till 
vaijc blankett (träd) och sparas i lämpliga variabler 

~RSRC_GADDR(0,0,träd 1 %), 
~RSRC_GADDR(0,1 ,träd2%) 

4. När respektive blankett ska ritas ut och använ 
das antas alt den skall vara centrerad på skärmen 
Gången är då au anropa: 

-FORM_CENTER(träd%/x,fy,fw,fh) följt av 
~FORM_DIAL(0,0,0,0,0/x,fy,|'w,fh) och 
-OBJC_DRAW(träd%,0,7/x,fy/w,fh). 


Variablerna fx,fy ,fw,fh behöver man mie bry 
om, utan de fungerar som parametrar för au 
överföra värden mellan olika AES-nitincr Med 
fördel kan man innan utritandet ha utfört SGET 
skärmS för att på ett enkelt sätt kunna återställd 
tidigare bild efter blanketten med SFUT 

5. Med blanketten utritad görs anroper 

k&=FORM_DO(träd % ,0) för att ”gå in . I- 
kerten och vänta på användarens inmatningar T *tl 
tionen återvänder med värdet på den knapp son « 
slutade blankett inmatning. 

6. Koden försätter normalt med en SELECI ;. 
struktur för att avgöra vilken knappsomvald 
varje valmöjlighet har t ex ett proceduranrop, ulv' 
avsluta& som bör avsluta programmet (IicInI r * 1 * 3 - 
bekräftelse ”är du säker?”). Innan selcct-dc'en h 
dock knappen återställas med 

OB_STATE(0Jc&)-BCLR(OB S I’ATE(o,k - 
Man kan även ha vissa tester av typen knappa llIJ 
«BTSrr(MOS(ll,-l) f b) ifall man tillåter knapf 
ftmktionerav typen <Shift> + klick Med olik 1 
Ctrl, Alt och andra kombinationer avlasas. 

I vilket läge som blanketten ska rensas ^ * 1 
men beror ytterst på hur programmet fungcr.i 
suell rensning sker enklast med SPUT skämr 
SGET änvänts tidigare, och kanske i samban» 
återhoppet från FORMDO0* Att mera kon-M ; 
bort” blanketten sker med funktionen “i - ” , 
DIAL(3,0A0,0,fx,fy4\v,fh), vilket frigördet ; 
reserverade utrymmet på skärmen. Delta bör .<* 
man avslutar eller innan ny blankett rit* 1 
gången i punkt 4. 

FORM_DIAL(0,...) och (3,...) kan ses P* 

teser runt ritandet av cn blankett och p^"- 

GEM hanterar interna meddelanden oui fbn>* 

datering. FORMJDl AL( 1och (2, ) 

expanderande och krympande rektanglar 

temas skull och kan för det mesta glömma 

7. När slutligen programmet avslutt* • 
verade utrymmen i minnet med sekvensen 
-RSRC FREEO, RESERVE 

(Forts* pådd 
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,b» 


ATARKO 
R it litar Program 
•krlveifbr.SHN 
ävIJooM 


JOmikrtwrinAr anilutin - 

Ö « ~ j Gå Clll proccdurt fUUr 

11 ^Inil 1G * 0,1 P fOC «* ur « *m« r tlnj»l 
f t»r$«°N M 1 Om filter ej Ontkms 
Ard-IVin du skriva ulfhela registret” ! Frl c * otn hela reella. 
, tert S.alertS-"|.»«r bar. dann. po,«?» !*£***- 

Al .ERT ^kr<J,V-DE.VNA|n.ta>* 1 M .krl^l 

IF***1 I Om endast visad post skall skrivas 

p$(lodei%Cp%)»0)»-MED” | —markera denna^Un 
endif ^ n 


KlaSE 


! Om fliter önskas 


ID - 

*l»rtS*"All« po.U t m«d «tr*nf en: P+niii 

,|erl$»*l.rtS+”|l ftlt ”+flUJ*»“ .krlv. ull" 

ALERT UltrÖ,l,»OKEY|A»bryt".b* ! MeddtI. vllk. po.ier » m .a 
p*.l t Börja med ftrita poMen ^ * r v * ld * 

enddf 

DEFMOUSE 1 t Arbetsbiet 

KKPKAT I Upprepa.. 

KXrriFb%=20Rp%>antp% i Om "Avbryt” valU eller sitta n«.i 
lFpS0nd«*%(p%>,0)«”MED»OR,% =2 lUtvmdaClVffiD^lUr nn*??? „ 
FOR f»=lTO antf% 11 v,rje Blt_ HELa 

skrlv$af$(f%)+p$(|ndex%(p%) > r%) 

NEXT ” INT SrACEWm,r ‘ %)+,krlvS 1 -* r ' v * m *reln»l ♦ leatf.lt 
end ™ 1 Tomr.dmellanolllu poMer 

INC p* I Nk.la pott 

UNTIL p%>an(p% 1 ...tillsalla poeter ir klara 

PRINT ATftMl;”FirdljU Tryck cRETUBN>”;CliRSm 
KKPKAT 

UNTIL INKEY$=CHRS(13) t Vänli på RETURN 

ELSE 1 Om inte skrivaren Ar ansluten 

alertSs” SKRIVAREN SVAJtAR INTE | (Kontrollera anslutnlngarnall " 
ALERT l^lertS.VlgcnlAVBRYT”^» ‘ 


IK a%=l 


■krivare 

ENDIR 
ENOir 


t Vor*k %rn 


ATARfl SI; 


Säd- '7S235L 

. 


I Tillbaka Ull urepmagllg pest 


P*»poft% 
visa jxwi 

RETURN 

Pa , iw°. mm " raderna SOm gör aU man kan va| j* margin*! Det Sr ing» konsii- 
tedan V d ."l Sk r UUn bettämmcr bara v än!« på nurg%. D«u används 
i början på v^ ri ^| därdCt besUmmer hur mellanslag tom ikall skrivas 

LPRIST SPA(~XS(m»fy%).tkrl.5. 


PROCEDLTtE marginal 
LOCALmU l ni2$ 
ml$=”Hir kan du vå|ja om du vill ha marginal I *Antier kant* 
m2S*”Ange hur många tacken In på papperet skriften skal börja. (<M«) * 
REPEAT 

PRINT ATaif),TnIS 
PRINT AT(2,20);m2$; 

PORM INPLT 2. ma rg5 
marg % s VA L<margS) 

UNTIL marg%>«0 AND n»rf%<=lt 
PRINT AT(2tI5);SPACES{7S) 

PRINT AT(2,20);SPACES<7S) 

RETURN 


Dd var det hela för denna gången. Några procedurer återstår, vi måste kunna 
spara registret, ladda registret, sortera och söka i registret och vi måste ha någon 
felmtin som skyddar våra data om något oväntat skulle inträffa. Mer om det i 
kommande nummer. Tills dess: Ha dd bra och glöm inte att träningsverk i fin¬ 
grarna skall tränas bort! 

Uno Mårtensson 




Vi 


tCempston 


testar: Datastan 


I förra numret recenserade vi 
"Rolls Roysen" bland hand- 
scanners - Migraph. I detta 
nummer skall vi titta på denna 
hårdvaras motsvarighet till 
"folkvagnen". Tillförlitlig hård- 
ra är det som utmärker 
mpston Datascan. 

om vanligt böljar vi dock att gnälla över 
varans brister och fel. liar man väl matat ir 
en bild i sin dator bör denna bearbetas p£ 
lämpligt vis. Därför är de flesta scanncrs uiru- 
någon typ av mjukvara - någon typ av ritp 
lm - Det är här man hittar den stora bristen hot 

P^tonDaauscan. Del medföljande ritprogram 

tan irue med bästa vilja i värden sägas vara bra 
programmet klarar av är i stort sätt bara alt för* 
tora bilden samt att rita/la bort punkter på skämen 
£* ärlighetens namn skall väl erkännas att program 
“klarar av au skala om bilder samt att vrida dem. 
11 också ladda/spara bilder i såväl IMG, NEG 

“'Degasfonmt- 

r!"* är > och för sig helt OK enligt mitt sätt att sc 
l ' n Oa vimlarav utmärkta riiprogram på mark- 
ja.;; av dem ar Lo.m. Public Domain. V arföi 

fet iw t^ r en vara som man kan ^ B rat ‘ s Känskc 
hadc varit en dum idé om importören hade 
7JP* m något av dessa PD-program i scannerför- 

EL J n , 8en - Ann ars går de ju att få tag i via PD- 
^'Olcketi 

1 koppi a upp hårdvaran mot datorn är en enkel 
Ur Jag kan bara inte först varför denna gör-det 

mmr 


själv sjuka skall 
breda ut sig i härd 
och mjukvaru- 
vuriden. Med Daa- 
tascan kom, av nå¬ 
gon krypUsk an¬ 
ledning, stickon- 
takten i en separat 
påse bredvid för¬ 
packningen. Nåja, 
att sätta fast en 
stickkontakt på en 
sladd får väl räk¬ 
nas som allmän¬ 
bildning nu förti¬ 
den men jag upp¬ 
hör aldrig att förvå¬ 
nas Över sakernas tillstånd. 

Tack och lov ligger inte manualen på disk, vilket 
faktiskt har häni ined betydligt dybararc varor än 
denna. Kempston har tryckt upp en nktigl hygglig 
an vändaihandlcdni ng, vilket man heUerintc år bort¬ 
skämd med. Programmet är lätthanterligt ochmanua- 
len är föredömligt lättskriven. Bra! 

I lärhiuar man bl.a fullständiga installationsanvis- 
ningar Interfacet kopplas till cartridgeporten och 
dänfrån går en kabel till transformatorn och ytterli¬ 
gare cn kabel till själva handscanncm. 

Handscannera är faktiskt cn Mitsubishi (Dessa 
Japaner) och har två reglage. Det ena reglaget stäl¬ 
ler in kontrasten och med det andra kan man välja 
mella tre olika typer av scanning; Tre dithering lör 
färgbilder och en för svartvita bilder. 

Twäir är del ju inte så au man automatiskt Hr 
vackra digitaliserade bilder bara man harcnscanncr 


ihanden. Att scanna består till 10% av ren teknik och 
till 90% av reni hantverk. Först skall man välja räll 
typ av scanning; Dither eller svartviL Efter detta gäller 
det att hitta rätt kontrast för bilden. Och sedan kom¬ 
mer det svåraste: 

För att fl bilden absolut jämn och vacker skall den 
föras över förlagan t rätt hastighet och med jämn fan. 
I annat fall har bilden en förmåga att Mi mycket 
"vågig" och konstig. Träning ger dock färdighet och 
det går att uppnå fullt acceptabla bilder efter en 
stunds övning. 


Fakta: 


Produkt: 

Ketnpston DaaUscan 

Dator: 

AtariST 

Pris: 

2S75:-(ex moms) 

Distributör: 

Worksoft 

Tel: 

031 -300 #30 




































Nytt från epicentrat 

□ 90-talet har anlänt och vi står inför 
ett nytt spännande decennium. Man un¬ 
drar så smått vad de kommande tio åren 
har i sitt sköte för databranschen. 
Kommer MS-DOS fortfarande att fin¬ 
nas kvar som ledande operativsystem? 
Och har Intel möjligen kommit upp till 
sin 786-processor? 

Jag tror att DOS kommer att finnas kvar. Har vi 
inte fortfarande CP/M ibland oss f Rollen för detta OS 
är dock osäker om ett decennium f som med CP/M 
En sak är säker, datorerna kommer att bli allt kraft¬ 
fullare. 

Nyligen presenterade en amerikansk tidning den 
första BÄRBARA mini datom, en PC-Iaptop med ett 
avancerat co-processorkort Med Unix som operativ¬ 
system och en vikt pä 12 kg värden god för 20 MIPS 
(Miljoner Instruktioner Per Sekund), motsvarande 
200 standard-PC:s i råkraft! (En ”minidator” är allt¬ 
så inte en liten dator, ulan en ganska kraftfull dator. 
En PC är en ”mikrodator”.) 


PacificPage och Case 

En annan intressant nyhet är PacificPages post- 
script-kassett för HP Laserjet II-kompatibler. Post¬ 
Script är ett s k sidbeskrivningsspråkför skrivare. Som 
Basic, Pascal, C eller vad du vill, special gjort för att 
styra utskrifter. PostScript ligger inlagt i ROM kaps 
lar i mänga laserskrivare och ger en ulskrifLskvalitet 
som är enorm. Men tyvärr är postscript dyrt Om man 
redan har en laserskrivare i HP Laserjet Il-serien kan 
min nu skaffapostscript i form av en tilläggskassett. 
Priset blir förhållandevis blygsamma 7500 pix - att 
jämföra med de 30 000 en ny postscripl-akrivare 
kostar! (Pix - kronor, enhet för Permlng-eXchange. 
Pixel - bildpunkt, Picture Element - PicEI. Blanda 
inte ihop dem.) 

HP:s typsnittsfack var frän början inte avsedd för 
emulatorer typ PacificPage, men databranschen har 
alltid varit innovati v. Apropå postscript utbröt del i 
höstas ett bråk mellan Adobe å ena sidan och Micro¬ 
soft/Apple å andra. De två senare gick ihop om att 
utveckla och stödja ett helt nytt sidbeskri vning&sprftk. 
Aldus blev rasande och bestämde sig som motdrag 
för att släppa specifikationerna för postscript fria. 
Tanken är att postscript därigenom skall vinna så 
starkt stöd från tredjepaitsleverantörer att den kom¬ 
mande konkurrenter inte får en chans att etablera sig. 

Då Apple/Microsoft knappt börjat sitt gemensam¬ 
ma utvecklingsarbete än, räknar alla med postscript 
iven den närmaste tiden kommer alt bli domineran¬ 
de. Apple har också förklarat att man parallellt 
kommer m fortsätta stödja postscript En kuriös ddalj 
iratt Apple och Microsoft fortfarande är invecklade 

fphfn/ f /f/c? 


i en domstolsbaulj kring Windows 11 kärlek, krig och 
databranschen är alla allianser tillåtna, tydligea 

Ytterligare en nyhet är att CASEr programmet Ma- 
trix Layout kommit i en ny version (2.0). CASE står 
för Computer Aided System Engineering, eller unge¬ 
fär ”datorstödd programmering”. Med Layout ritar 
man upp en flödesdiagram på skärmen som berättar 
vad ens program skall göra. Det finns inbyggda verk¬ 
tyg för att skapa grafik, menyer och hjälpfiler. När 
man är klar genereras automatiskt programkod i 
Basic, Pascal, C eller som egna direkt körbara EXE- 
program. Matrix Layout är rena trolleriet, tro mig. Det 
är inte heller särskilt dyrt. Svensk leverantör är 
Worksoft i Ang ered och priset är ungefär 1500:-. Jag 
nämnde i förra spalten att Windows 3.0 var på gång. 
Det är det fortfarande, men det lär vara försenat. Vi 
väntar. 


Dialog _ 

När jag var yngre Usle jag den grekiske filosofen 
Platons dialoger. 

Numera kan jag istället avnjuta dialoger med da¬ 
taleverantörer, och de är minst lika spri tuella. Följan¬ 
de utspann sig för en tid sedan med en firma vars 
namn jag sätter en ljudsignal över. 

AE: Hallå! Jag heter Ahrvid Enghobn och skri¬ 
ver för Svenska Hemdator-Nytt. Jag skulle läna 
några PC-program att recensera. Självfallet skriver 
vi ut er (BEEP) som leverantör. 

(BEEP): Den tidningen skriver ju inte om PC-pro¬ 
gram. 

AE: Jodå, den skriver om alla datortyper. Man 
har en PC-spaä sedan länge, och PC-program re¬ 
censeras bland alla andra program. 

(BEEP): Nej. vi lånar inte ut PC-program. Sven¬ 
ska Hemdator- Nytt skriver inte om PC-program. 

AE: Jo, men jag säger ju altman gör det. Redak¬ 
tionen säger t o m att man skall satsa ännu hårdare 
på PC-delen, som man anser viktig förframtiden. 

_ (BEEP) . Nej, enligt vår bedömning skriver tid¬ 
ningen inte om PC-program. Hm. 


ÖVER TILL 
NÅGRA BREV. 


■"P^uaning. jag nar en Atari jag snart 
Unkte sälja, och istället tänkte jag köpa en begagnad 
Apncot. Jag har ett par frigör. b 

bcIdJS?* 8 8nideia UPP de " m he “ ffiM -kompeti- 

2. Om jag kan det, hur dyrt blir det? 

Frfn Philip Granquist, V Frölunda 
Svenska Hemdator Nytt nr3-1990 ~ 


S Van Apricoten tillverkas inte längre 
finns en firma vid namn Microsafe Consuli i S\ 
holm (08-568556; tala med Slavcc) som troligen 
svara pä alla frågor. 

Rent allmänt kan jag säga alt Apricoten u 
tiden då det fortfarande fanns "ganska IBM k - 
tibla” datorer. Mindre kompatibilitet benxl.V 
på två saker: egen grafikstandard, eit udd» n 
(ROM-kretsen med Basic Input/Oulpui Sy« ( 
Ibland hade ganska-IBM-kompatiblema ocksåe 
varianter av MS-DOS. Om Apricot kan uppgrad, 
till ftill IBM-kompatibilitet vet jag inte, men iagt 
lar. Skulle det gi kan det bli dyrt ifall i c\ sktrm 
grafik miste bytaa. 

Ganska-IBM-kompatiblcma har störst prob 
med spelprogram, men brukar kunna köra nyuoj 
gram bra. Skall du spela mycket vill jag »vri 
Spelprogrammerare ttr hett beroende av grafiken 
utnyttjar ofta BlOS-gcnvägar. 

Batchjobb 

Tjänare Ahrvid! Du skrev i FC-sp«ltcn .\tt du> 
få några batchjobb att leka med Medsända !Un: 
några hjälprutiner som jag gjort. 

Och så en sak till: alla Turbo Pascal -pmgr w r 
rare bör skicka in rutiner till PC-spaltcn Del l :nn< 
som inte h&llit på med datorer så länge, ma * 
kanske bör uppmuntras att göra något scric^ . a.i 
för alt bara spela. Programmen ng är kul niir runi 
det 

"Cyborg.S dt 

Svar: Jag skickar över dina baic hl rti t 
redaktionen, så får vi se om någon av dom dyLrui 
Du hade nämligen skrivit ut dem med otrol r 
förgband, och jag har ingen lust att skriva m J 
Tack dock! Rutinen sora tar bort onödiga U ^ 
ler och lägger dom i ett eget bibliotek verkar ,ivn 
Se mer strax om hur mer skickar in maten.il 

(Limningarna år på gång utfor koin/m > 
mér/Red.) 


Datavirus 

Niklas Dahlgren, Göteborg, skn^ ocks.l w> 
ha sitt brev betraktat sotn personlig! W' 
det, men vill ändå gå in på något han namnet 
rus. 

Hittills har PC-världen vant relativt för^ 1 
virus. Stordatorvärlden hade hösten ,H 
tade Internet-viruset i USA. Mac världen ^ 
infekterad länge. Bland Alan- och Amiga •'< 
virus eU hett problem Nyligen spreds H) ( * 
diskeiterut som sade sig innehålla ,, AlD s 
tion”. Men vad de innehöll var ett vin 1 * " 1 
för datorer som AIDS är för människor Nat ' 
i disketten fick man svara på några irivml ■ ! '► 
AIDS, och när man gjort blev datorn 11 


Uppgradering 



















































yi tion mcdlöljdc om att man för en summa 
cn ^boxadress i Panama kunde köpa 
D '* mUU ' gUlprCtSninR ' mcd 

v m»ct «f lötiwltt genom att inte utlösas förrttn man 
»in dator 90 gånger. Då förstör: informa* 
>'T“ _i i^ntdiskcn! Tidsfördröjningen betydor alt 


av miw l«*are just nu, nJtr denna tidning 
ut, «Ar i bogrepp att fä ott vimsutbroti! 
v?m«Wnd»re' 1 skickade ut sin utpressningsdiskett 
dUbU* lrc * scrhan skaff<W frftn Cn A,DS 'konfcrcns 
iStocfcJHdm Tusentals disketter kan vara i omlopp i 

Svenit* _ 

Bota din dätör frånAIDS 

Tignägra minuter och följ följande råd. Någon 
annankan lut kört A lDS-diskcttcn på din dator utan 
,ttduvei om det. Eller du kan ha fått en ”mutation” 
av viruset på en helt annan diskett. Viruset fungerar 
genom ad skriva om och gömma din Autoexec.bat- 
fil. DMerter skapar det cn ny BAT-fil kallad Auto.bat, 
»m W a innehål ler en rlikrure på hur många gånger 
du ätanot din dator. Som tur är kan du enkelt döda 


1. Af du osäker på om du har viruset kan du kolla 
del Jgtjom att skriva 'TYPE AUTOEXEC.BAT” 
Dyk« inte filen upp då, har den gömts och är troli¬ 
gen Infekterad. 

2. Mod Norton Utilities, PC-Tools och liknande 
program kan du ta fram filen, titta i den och om så 
M$nändra filallributcn så atl den inte är osynlie 
(SamanuHlcn för ditt filftxarprogram.) 

3. Anteckna vad som står i Autocxcc.bat. Iläll 
ögonen på kommandon som verkar misstänkta. In¬ 
formationen behövs när filen skall återställas. 

4. Sudda de förrädiska Autocxcc och Auto. Miss 
lycka» »uddnmgen och filerna är kvar, har de skriv- 
Ikyddats Du kan då behöva ändra filattribulet. (Se 

manualen ) 

5. Nu måste du återställa din Autoexcc-fil. Skapa 
eomirotbibliolekel vid namn Autoexec.bat Förin 
amnran anteckningarna, men strunta i det misstänk 

. Uukun behöva experimentera litet med hur filen 

iMU !?.'"/ mcn dct #r ofarli 8 l 84 länge du håller dig 
J? sknva kommandon »om DEL eller EREA- 
, n ““torkan starta ulan Autoexcc.bai, men du 
tar intäsvenska tecken. 

;lr d « inte. Med det här kan SUN ha bc- 
praimg hundratals timmars onödigt jobb. Så visst 

J^nJv.en köpvörd| Dct gIgg of(a au dc| är unga 

som tillverkar och sprider virus, folk som 

la diinT l ?[ er ^ cn ' n 6 en K om sprider virus kan gil- 
Virna spndcr elände, FÖRSVÅRAR da- 
njjr s ' , ' ,1dn ' n 8 «ch spär på allmänhetens fördo- 
spnder* alormom "Agol svårt och farligt. Den sorn 
ning Viru,i måtte hata datorer. Dclärminuppfatt- 

^jy^us-program 


b*«aire 1 n, ‘ a ” Uv >ras-program att skaffa. EU av de 
Klubb»; p ho * ttus k^n fås från Svenska PC- 

, r * 50:-. Från samma källa 
A X* v * ru »check (ca. 300:-). 

1. D e V ' k ^'. pro * n ‘ m kan fungera på ncra sätt: 
Ubej^ kontrolläsa hårdiskens alla filer, skapa 

”Alton fil ,i„ ° mU) l Isummor och därefter varna om 

2-DeV . Uont 

1 Är ty cl* j‘?P a m *nnesrcsidenU och hi ndra vissa 

3 D»kT rail0ncr - 

n * to l la inga filer med kända virusnamn 

1h/f' av * IKcra dc programmen innehåller 
fy ex ,P r ‘* viw *kod eller typiska vinismed- 
I. Pr,.P. Q tChal> ' d vs "Ool youl", ”Där fick 
*° m innehåller sådana strängar 



Fakta, 

Tinvirk.rt; 
v *r»lon I tett, 
C», pri» 
TttUre: 


Electronic 
IBM PC 


Ahrvid Engholm 


‘nt*rpUneUrl*k n u^ 1 rIkm' n 0 " stalln * pcle ‘ ° m 

u PPl*g» och den gamla b «*““ 

Spelet gir i ***■ 

na galt* finn. en rad ohkaWor^T t " Un 1 äas ' 
n tiH vin med eUer 

om Surflicht lr oMi/vt Sf mot Spdidéxi bak- 

slngen). Man kan Ov» 80 ™ ’ Jstin 41,1 ^ Uorn *“ Wddj 

fnedrymdskepo triiTautm^r ryraden ’ 1 stn<, « 
mycket »an* ^ton? ordmgar.be*! va haodel och 

Vlljå m en bcs,mun &«*" 

dM bbu kombinationen egenikapir 
o£?*r 1 hög *[ ad ^ man skal] nl 

f 1 ®*1. «t finna hemligheterna rned £ 

^omjordisla framdrivningssystam för rymdskepp, och 

filr alt „l mltet kan man ha hjUp av s k artifakter som 
v ker upp här och där. Men man behöver inte arbeta si 
milm«lvrtist för att lösa problemet, ulan kan ha ganska 
kul i SUrflighL-umversai Indi 

Spelskårmen är en rymdskepps konsol med dika 
kontroller och en uUikt genom rymden. Di och di kin 
man stöta pl uton* ordi nar av de mest sällsamma slag, och 
di blir skärmen Lill en bildtelefon där märkliga var¬ 
elser dyker upp. Man kan samtala med dem via skriftli¬ 
ga meddelanden. Ibland fir man docka med en s k star- 
port (rymdhamn), och där kan man gå m i oliki avdel¬ 
ningar och göra oliki saker. Tocilt innehåller spelet 500 


Saknar du just nu eu antivirus-prognun kan du 
använda Norton eller PC-Tools för att manuellt leia 
på din hårddisk. Sök efter elaka meddelanden Titu 
särskilt på s k gömda filer. 


ohka planeter an besöka och 30 olika läorrtjorduki ra¬ 
ser. 

Grafiken är myckel bra och nöds upp uH VGA - även 
UUA stöds. Sm i handboken finns beskrivningar av alla 
liviformer med bilder. Medföljer gör ockil en stjärnk¬ 
arta. Starflight 2 har oerhört många detaljer och lr gan¬ 
ska kul au spaa Dö finns hela tiden någonting m upp- 
låcfaa Detpåntnner i vtm delar om Eiite(deoj Idaau- 
ska rymdspel, dom <ki säkert känner til!), men pervmh 
gen tycker jag att EUto är roligare. Elrte har bättre grafik, 
iven om dess konfrontationer med utomjordmgar lr 
ytligare In i SurftighL Eiite har en roligare rymdflygs 
del och ir mor fö^samc aa spela Starflight 2 kan båti be- 
sknvts som ett äventyrsspel med vini enklare arkadin- 
slag Gillar man äventyrsspel (själv kan jag tygla mm en- 
tusiasm) tror jag att man kommer att Ilska Starflighc 2. 


r 


BETYG 


Grartk: 


S 0 % ljud: 50 ^ 

SpdbarheL* 70% Värde för pengarna: 75 % 
yGenomanlti: ég.75 


använda på PC sidorna färden disketten i byte även 
om dct du skickar inte kommer till användning» 

Min adress år Ahrvid Engholm, Rensliemas Gau 
29,11631 Stockholm. 


BBS och brev _ 

Det föross till ett annat ämne, som jag själv ägnat 
cn del lid åt dc senaste månaderna: Bulletin Board 
Systems, eller ’*bascf 

Eil BBS är en elckUomsk anslagstavla som du kan 
ringa upp mcd ett modem. Där kan du lämna medde¬ 
landen, delta i debatter eller byta program. Många 
som driver ett B BS använder PC:s, för au PC:n har 
billiga hårddiskar och för att del finns många bra 
BBS-program till just den daioctypen PCn har också 
många billiga modem och bra komraumkationspro- 
gram. 

En fiffig finess, somen del BBS:ar är anslutna Ull, 
är s k echomail. Del betyder au systemet nattetid gör 
elektroniska brevpaket, som del sänder ut genom ett 
världsomspännande nätverk På sådana BBS ar kan 
du kommunicera mcd tiotusentals användare över 
hela världen! Jag Unkic framöver utnämna eu 
"Mänadens BBS” vaijegång Brev med frågor och 
info om baser uppskauas. Frågor och programlisl- 
ningar lika *£ Från och med nu gäller au den som 
skickar programlistningar bör skicka bra utskrift och 
filen på diskett. År det eu kompilerande språk du an¬ 
vänder bör du skicka med en kompilerad version 
också. ( Jag kanske inte har din kompilator!) 

Men är del inte oräuvist ail du skickar en diskett 
och inte får något för det? Jo, dct år dd, så därför har 
iag gjort i ordning en diskett mcd fri programvara som 
jag kallar ”Byte fr. Engholm”. Den är på 360 K mcn 
har komprimerade filer motsvarande 700 K. Dc 
komprimeringsprogrammet medföljer. Var och en 
*om skickar en diskett med något jag skulle kunna 


Jag har ett BBS-nr också, Oppet ki 21-09 08 
413405 (300/1200 bps). 1 skrivande stund står jag i 
tegrepp att byta BBS-program, så experimentera mod 
modcmmställ ningen. Det program jag kört hitulls har 
tyvärr givit problem, så en del har inte kunnat logga 
in. 

MÅNADENS BBS; 

HANSrS Den första ”Månadens BBS” är sjllv- 
sknven. Första gången jag själv kom i konlaki med 
BBS-världen var dct genom HansTs Bierstube (också 
känd som GABBS) i Gusiavsberg. Hansfs är ett 
öppet BBS med många användare och livliga diskus¬ 
sioner Sysopen fSystemoperacörcn) Hansi hardnvit 
sitt system i fyra år och har hittills häpnadsväckande 
ca- 55 000 samtal inloggade. 

Det är sällan upptaget hos Hansi’s då han har to¬ 
talt fem linjer och åtminstone någon alltid ar ledig. 
Jag ger bara två av tel-numren, så att dc normala 
användarna inte skall låsas ule. H ans's är Öppet 24 
limmar om dygnet på tel: 0766-33203 och 0766- 
30337. 

Basen går pä ett nätverk av Apple U -datorer kopp¬ 
lade till en 10 Mb-hårddisk Sysop deltar sjåh gärna 
i diskussioner och håller god allmän kotl på systemet 
1 tan körcU egetutv ocklat program, har inte echomail 
och modeminstållmngcn skall vara E71 (jämnpan 
tel, 7 databitar, 1 stoppbit). Notera detta Annan» är 
ju8Nl vanligast! 

1U dct si bra till nästa nummer» 

Ahrvid E. 


























Ar DEMOS 



Jag föm&r om du fick en smärre chock när du sig 

rebriken. Tidigare h«r vi hött om piratkopior, och det 

#r kanske försiåltgt aa företagen kastar sig över pi- 
mema, men skall detta nu också böija med demos? 


Historien om 

LIGHT 


I vår serie om olika demogrupper har vi nu nått 
Light, en grupp som absolut tillhör den svenska 
datoreliten. 



D« har en kort tid gitt en felaktigt rykte om att 
HK Electronics sagt mdonos kan klassas som pi- 
mkopior. Efter en kort koouon faststäildejagdock, 
till min stora lättnad, att ryktet var falskt 

Demos irji ett sons läromedel förui^apiogram- 
meraie, och detta ville HK inte ändra på. Spel dåre- 
mot år enligt dem klassade under upphovsrättslagen 
och man fåri ntegå in i spelens rutiner och tomaul 
grafik, musik och även kanske rutiner. Detia betyder 
m många som gjort demos kan ha brutit mot lagen 
ulan att ha haft vetskapen om detta, eftersom mäng¬ 
der av de typsniu som används i scrollar etc, ur- 
spningiigen kommer ifrån spel Även musiken skall 
man ha gjort själv, eller så skall den vara gjord av 
någon som inte har upphovsrätten på den. 

Nu har ju detta förbättrats under senaste året, då 
mängder med PD-program för framställ rang av egna 
typsnitt, logos och musikkompasitioncr har kommiL 
Det är alltså därför mest äldre demos som innehåller 
spel musik och grafik, då de flesta demogmpperoa 
numera har minst en duktig grafiker i gruppen, och 
ofta också någon som gör musik. 

Nu kan det kanske tyckas att det vore bra reklam 
för ett spel om man tog musiken iftån det och lade in 
i ert eget demo om man samtidigt angav källan, men 
detta höll inievår talesman från HK med om (Jag ci¬ 
terar) : 

-Det görs separata demos förspelen, och vi mark¬ 
nadsför våra spel bra själva. Det är en olaglig hand¬ 
ling som begås om man går in i programmen och stjäl 
musik, (shil cilaL) 

Sammanfattningsvis kan man alltså fastställa att 
det ime är tillåtet att la sig in i spelen och hämta ut 
rutiner, musik, typsnitt, grafik etc. för att sedan 
använda själv i sina egna demos. Det ligger dock 
ingen sanning i ryktena om art det skulle vara olag¬ 
ligt att kopiera och göra danos. Det är alltså bara att 
fortsätta ined sömnlösa nätter och fina demos, det kan 
nog tänkas art grafik- och musikmakarna får en star¬ 
kare ställning i gruppen i fortsättningen. 

För art främja demoprodukLionen så planerar jag 
ett galleri med bilder från demos med kommenteran¬ 
de text i kommande nummer. Om ni vill ha era demos 
utslålida så skickar ni dem som vanligt till: "64 in 
toto", SHN, Box 152,44501 FLODA. Märk väl, an 
detta inte Ar någon dexnoclvting av något slag, men 
de demos som kommer in kommer an rankas, så skräp 
är inte välkommet. Bara de bästa kommer med i 
galleri et Om det år möjligt får era demos gärna för¬ 
ses med en pmisfunktton så att bildtagning underlät- 
tas. 

^ Mikael Paw lo 


Som vanligt är ni läsare välkomna att skicka in era 
egna grupphistoner om ni är med i en känd eller duktig 
gnipp. Skicka också gärna med några demos som 
gruppen har gjort för ev. fotografering. Adressen 
finner ni som vanligt under denna spalts logotype. Nu 
år det bara att göra som norrmannen (ta inte illa upp 
norrmän) växla upp till femman och lägga i racervä- 
xdn, för här kommer historien om LighL 

Sa började det: 

En höstdag i november 1988 beslutade sig Goblin 

för att limna gruppen Agile. Han startade istället en 
ny grupp, LighL De första medlemmarna var Bob, 
även han frän Agile, samt Adrian och Shark ifrån 
Funire. Ungefär samtidigt som de gick med i grup¬ 
pen släpptes Light s första demo: Born.Baht. Efter 
jul lämnade Flamingo, Contring, Swallow, Dr.Cool 



och EuzkeraTriad och gick med i Light ÄvenPs 
cho från Paragon, Gregor, Jaggadash, Seventh» 
Alom gick med i gruppen. Light hade nu fått ett 
medlemsantal. 1 januari vid ett gruppmöte i BJ]< 
släpptes ytterligare några demos, ”Holiday”, ”B u 
hen” (namnet kom av au Bålsta av många ansågs vi 
eu ociviliseral samhälle) samt ett samaitxnsdem. 
medTriad. 

Några veckor efter mötet i Bålsta sparkades B> 
och Psycho ur Light efter diverse meningsktljaku 
heter. Några följde med dem tillbaka till Triad.o 
några stannade. Ungefär en vecka senare blev gm 
pen ytterligare reducerad när Dr.Cool och Seven 
också fick lämna gruppen. I samma vända fick Lig 
några nya amerikanska medlemmar. 

Medlemmarna som fanns kvar i Light efter d 
dessa "transaktioner” var i Europa: Goblin. Vt x 



Om typsnitt och 
monitorer ___ 

Tjena Mickel Jag är en kille pä 14 år och jag har 
några frågor. Jag har haft min C64 i snart 2 år och 
spelat lite och läri mig grunderna i basic, men sedan 
har intresset svalnaL Men nu så såg jag din artikel i 
SHN och tänkte "Wow, det här är en kille som vet 
vad han sysslar med!" 

Jag vet inte så myckel om C64'ans verkningsom¬ 
råde, så därför undrar jag: 

1. Vad är en "font” och ”lypsnitf? 

2. Hur ser ett program i maskinkod ut? 

3. Vad är en maskinkodsmonitor? 

Tack förordet! 

Sylvester Pagmert,- Eslöv 

Svor: Tack för berömmet, det var kul att ditt 
intresse ökat igen. 

1» Det kar år Sylvester inte ensam att fråga om. 
Det har varit väldigt mänga som har undrat vad en 
font år. Men nu behöver ni inte fruktaför sömnlö¬ 
sa natter längre, eftersom svaret är häri 

Enfont år ett typsnitt, det är bara olika namn på 

samma sak. Ett typsnitt år stilen pä texten. Man kan 
säga att ett typsnitt år en komplett uppsättning av 


alfabetets bokstäver > siffror ochfigurer vilka & 
dalen speciell gemensam utformning. TypsniO' 
uppkallas ofta efter sin upphovsman. Fx. /^ J 
bookman, Zapf Chancery. 

Typsnitten kan också förkomma i olika typtorft 
teckenvidder och teckengrovlekar . Dessa ar vik 
förändringar av typsnittet , och de betydt r ungé 
att man kan använda typsnittet rakt och kurs* 
tjockt och smalt oj.v.. 

2. De flesta listningar du ser i den har spaH sn 1 
skrivna i maskinkod i form av datasatser. Ett p 
gram skrivet i maskinkod kan se ut sä hor 
monitor (se svar tre): 

1000 LNCSB020 
1003 JM PS 1000 

Detta program åstakommer ett litet färgf» ,r, !1 
i ramen (mycket enkelt program). 

3. En maskinkodsmonitor använder mar.. I '■■ 
göramaskinkodsprogram i. Iflera cartridg^ •' 
det maskinkodsmonitor er f ex. Final Cartruu 
rlen och Action Replay mfl~ 

En fråga: __ 

Hur gammal måste man vara för att * tarI ' 1 
torklubb? 
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Perfcctlon 


AUMV)« Ht^Mor uch J«WPtdatfi. I USA : AaI 
nm <>cn noldliip. 

Alom tyll# *#d*n rmmrulll Jerii. Light Öppfud##n 
*m#flk*n*k Mh.1 1 Tokyo Koad. Light gjord# senare 
kJafl och släppt# dessa demo* l^mds Dlocfittym* 
Mlm*. ttl\#t datum kraftprestation ringde F,!rlc/Agi 
I# OtfbUn o»Ii Hågad* oni LJght ville gA med I Agili, 
Igffi. OobUn tackad# nej förut, mon efter att Olrki 
•rtUlät Ugl* med dl modetn »A giok Ooblin, Flarni ngo, 
OtagOf,Jaggadash ooh Waeo med under namnet 
"Light of Agile", 

Under dmrtna period släfipti* flet* demo*: ttermovi 
14,1lurbringer MochNJgn IHe dlvltie NArllar- 
lninur>r hade släppt* upplöstes Aglle genom den *,k. 
Visaskandalen**, imeraran flera I Aglle, avpollson, 
vnr misstänkte för Hrott dog gruppen ut. Light IAm- 
iwtd# Aglle OGb blev en egen grupp Igen. Orogor och 
JägAatfash slutade, men Tyooon släpade* med frAn 

Under so mimm) värdet Ingen ektlvltet I IJght, dA 
Ooblln råkade ui för en trafikolycka och blev Inlegd 


Ken du Inte lägga nv at(fr Ange dig In pA Commo- 
doretuden VARJE gäng? Del har blivit »A vAJdigl 
•ttyrlcrt »enl i*h III# progiwn I spalten. 


Nu blev brevet Ilte kori oflersom Jag Imde sA lite 
ntl pmu ettu Ursäkta kritiken, mnn det Ar bara nyt¬ 
tigt \ år tnfg llto rrtMnk inkod, Jag ken *A lite (det ar Ju 
*A sällsynt med maskinkod Ull Commoduro M). 


Jag visste Inte hur men gör ett demo, men tack vurr 
dig och en Instruktionsbok her Jag lycknl*. Du gjor 
de ni nu jeg fick reda pA alt mnn K UN DL göra ett 
<to»no(*erif.7 19) <kjJi instniktionsboken förklarade 

MUR 


Jekob Sörtrutn, Oskars! röm 

l ör att Mark* en tlaioekluhh, behöver du 
k *5 u P* f bli ålder , Det räcker mal att du 

*' g ** fa A/uAA ordentligt. Du hör också 
***** "Alla reda pA alta medlemmar e/c., Det in- 
zi **^*ton***nwratthu humtomen datorklubb. 
KkfokUt **? 4 " 4 " 9 *** n ^“hhärdu vät kommen att 
I* information am den till reduktionen (ge 
kommer den med /*) klubbsidan 
■*** »Mtoggutom här hryitt in med en 
9 h ^menluriiHd 0 man skickat inf orttudlon om 


tiU nät /uh skrev (dl mun bör 
T™ 11 "*«Överkant när det gäller m edlemta v g ifte n 
' man iänka nig för. Det är absurt att la 100 
-***£*' "”“Hemför $ti medlemsblad som kom - 
1 •***" **• Are/. Jäntför detta med Ujs. 
tdUku^ ni4m0rulUm ^ber. Jan vilt inte märka 
— **vu* 0 * ***** *** dtttiArkl sig 

t alt jag tränger mig in pt l "Cämmtt* 


Jedt 


pA ijukhu» dir hen lig kvar hele nommercn. NAr han 
kom ut I milton av auguftti nläppicn ivA demos, förut 
Syrnboli/iO 2 och nedan Plve of ten. Efter dewa två 
demo* kom do< tvA nya modiommar i Light, nÄmJi- 
gen Raiih och Icecube. De km medlemmar kom ung- 
efår når yttorflgaro ett demo slflpptcR ”Add-Mium!”. 
Delta demo blev vildlgt uppmArkflammat, bl.a av 
vÄ*tty*kama, Det var inte något progrwnmoringtnUU- 
*lgt underverk, men del htfndc saker! Förereom inte 
har seu domot, sA kan jag bcrAUa au det Ar tvA ”acid- 
gubbar / ' som hoppar omkring pA skärmen ackompan¬ 
jerat av låcker musik och skicklig grafik samt IvA 
snygga scrollar. Domot kom precis vid rikt tidpunkt, 
når marknaden var lite trött på de saker nom varit 
"inne" (massor av rasteniplillar,dyftps ctc.), och ville 
ha nAgol nytt. Light och gruppen Blackmail sallc fart 
på cn ny trend med sina s.k. "action-demos”. 

PA Light's copyparty i Bålsu 2-5 november alåpp- 
tes Mnnu ett demo, Brutal. _ 

Idag; 

NAr detta skrivs har precis ett nyt! demo släppts 


”Rublcon* vilket Ar Light * nyaste demo Förutom 
demos har Light åven släppt intros till dem själva och 
andra grupper samt en del samarbetsdemos med andra 
grupper. Light är idag en av Sveriges största grupper 
med dl stort kontaktnät över hela vfltfden. Light består 
1 dag av medlemmarna: 

Flamingo - programmerare, swapper 
Waco - programmerare, swapper 
Rash - programmerare 
Icecube - programmerare 
Goblin - ledare, swapper, designer 
Jedi - modemhanterare, BBS-sysop 
Flera nya demos lär komma ifrån denna gmpp som 
troligen Ar något att råkna med åven i frnmide^ 

♦ • fri översättning av co-operation demo 

** - Visa skandalen gick i korthet ut på att några I 
ungdomar ringt gratis genom atl använda sig av för I 
falskade Visa-kort 

I näsu nummer kommer Logic \s historia 

□ MikaelPawlo I 


dore - sidan” (M In toto om jag får be.jskäml!)) har 
du nog missuppfattat lite, trorjag. Det är sä att jag 
nu Har hand om 64 mat rialet i tidningen , och om 
du har lust att skriva någonting på 64 in toto -sidor¬ 
na så är du välkommen att skicka matrlalel tlU 
adressen under denna spalts logotype. Del måste 
dock ha väldigt hög klass om det skaU kunna publi¬ 
ceras . Du får självklart bidra med egna program tiU 
sidorna, skicka dem bara. Det gäller så klart alla 
läsare. Om tillräckligt med program kommer tiU mig 
kanske jag kan utöka programlistningssidoma från 
nuvarande en tiU två (eller fler, beror på Övriga 
delen av tidningens volym). Välkomna med era 
llstnlngar och tips t 

Jag förslår mig Inte riktigt på ditt brev, du skri¬ 
ver att du vill ha mindre text, men samtidigt tackar 
du för artikeln om demos, Maskinkodsskola är 
under övervägande, vlfår se hur det blir med det i 
ett senare nummer av SHN, 


Hur kopierar man spel? 

I loj 1 Jag undrar hur man kopierar spel pA Commo 
dore M 7 Tro nu inte att jag håller på med piratkopior, 
jag vill kopiera spel för egen del Jag harhaA sönder 
ca: 10orginaJ-«peJ. Dd år bättre au spela med kopie¬ 
rade spel. Kan inte du skicka cn bcskrivninglilt mig? 

I lälsningar Ulrika Karlsson, Surahammar 

SVQr* Det var tråkigt att höra att heta tio av 
dina speldisketter Har gått sönder . Du tror inte att 
det kan bero på något fet I din diskdrive, eller atl du 
kanske förvarar dem dåligt . Det kun i och för sig 
finnas någotfel på orginaldisketten, men do styck¬ 
en sådana verkar lite orealistiski. Du kan försöka 


med att få hyta disketterna mot nya där du köpte 
dem, Ifall det Inte är ditt fel att de har gått sönder. 

Att du viU göra säkerhetskopior på dina original 
dr fullt förståttgt (speciellt med ovan nämda bak¬ 
grund), Det finns ett stort utbud av kopieringspro¬ 
gram på marknaden och även utanför den. Mitt 
förslag är dock att du köper ett av de nyare kopie¬ 
ringsprogrammen, eller cartrldgarna, eftersom de 
kopieringsprogram som är äldre och pub/k domo in 
ofta inte klarar de nyare kopieringsskydden, (iå till 
det ställe där du köpte dina orginal och fråga dem 
om råd. De hittar säkert någon lösning som passar 
dig och din ekonomi. 


Det var bättre förr...! 

Varför bytte Hemdator Hack ing namn till Sven¬ 
ska Hemdator Nytt? Jag tycker att I lemdator Hack- 
ing lät bättre. 

Anonym 

S VQtn idningenx chefredaktör ville att tidn ing¬ 
en skulle ha en seriös profit, och när hack ing an¬ 
sågs vara olagligt hyttes tidningen namn tUl SUN. 
Vi på tidningen håller dock med, Hemdator Hack- 
ing tal faktiskt bättre. 


Musik och cartrldges 

I lejl Jag har några frågor 

I. Mellan vilka adresser brukar musiken i spelen 

ligga? 

(FORTS.rÅ NÄSTA StM) _ 

_— — sa 


Ci/Ahilrn I Imnriatnr N Vt! nr 3-1990 





































Del 2: 

Ja, vi började, i förra numret, med att berät¬ 
ta om en del olika sorters PD-program. Här 
följer den andra o ch avslutande delen 



a Demomakers 

Såsom du troligen kan ana med vägledning av 
namnet så är en demomaker ett program som man gör 
demosmed. Alla demomakers är P D, åtminstone har 
jag inte stött på någon som inte är det 

Det vanliga problemet för den som skall använda 
en demomaker är an de demos man gör med den ofta 
blir tråkiga, fantasilösa och att alla demos man görWir 
väldigt lika. Det är därför att föredra att man lär sig 
programmera själv. Men om man varken har tid eller 
lust till detta, men ändå skulle vilja prova på att göra 
ett demo kan en demomaker vara ett bra tillskott i 
diskettboxen. En någorlunda bra demomaker heter 
Demodesigner och är gjord av Empire. Med denna 
kan man åstakomma (ät demo med cn bild, scrolllexl, 
och rörliga och stillastående rasterbars. Man kan välja 
ett antal musikstycken och typsnitt Gruppen Radwar 
skall även ha gjort en bra demomaker, men jag har 
tyvärr inte sett den. Det blir dock som sagt mycket 
roligare om man gör (programmerar) ett eget demo. 

o Kopieringsprogram 

Kopieringsprogram som är Public Domain finns 
del också, men se upp! En del fällor finns för den som 
önskar att vara hederlig PD-användare. En del hack¬ 
ers gör om originalprogram (copyrightskyddade) till 


egna versioner. Nu menar jag inte alt de knäcker 
programmet, utan de skriver om eredits elc. så att det 
ser ut som om de gjort programmet själva. Ett exem* 
pel på delta är en dansk grupp som gjort om en del av 
fast hack em till ett ”eget” kopieringsprogram kallat 
60 seconds copier. Programmet är det absolut inget 
fel på, förutom att del uppenbarligen är stulet 

Det finns dock lagliga kopieringsprogram som är 
PD. Vad man sedan använder dem till får man ju 
självklart bestämma själv - så länge man inte sprider 
olagliga kopior (tjatigt?). Jag har tyvärr inte sett 
många kopieringsprogram som är bättre eller lika bra 
som orginalprogranunen, men det finns, var så säker. 
EU exempel på vad man kan ha nytta av är faktiskt 
Crunchcopy y vilket har kommit ut i flera versioner 
av många olika personer. Programmet är kombinerat 
kopieringsprogram med cnmcher (se ovan!). Crun- 
chem ger jag inte mycket för, och kopieringsprogram¬ 
met är relativt slött och långsamt 

Varför rekommenderar jag i sådana fall program¬ 
met säger du med höjda ögonbryn och kritisk min. 
Om man har ett snabbladdarcartridgc så blir detta 
program mycket snabbt (beror förelås på cartridgens 
kvalitet). Många andra kopieringsprogram fungerar 
inte med ett canridge eller kopplar ur det men inte 
detta. Man kommer ju förstås inte upp i samma has¬ 
tigheter som om man skulle använda sig av t.e.x. 
Dolphin Dos. Men delta kräver lite mer pengar i 
plånboken. Trots programmets ålder fungerar det 


tillfredsställande. Det kan dock uppstå vi^ ^ 
om man använder single file funktionen oci 
manipulerade blocks på sina program. l>rob| t 
uppstår eftersom programmet kontrollerar fil 
och inte ur enstaka filer över 202 blocks, cli Cr 
på 0 block. 

Förkassettanvändama rekommenderar Jafi( 
190, med vilket man kan kopiera program 
till kassett tvärtom och självklart också k»^ 
kassett. Programmet fungerar med och utan T 
Tape, och man kan ladda program utan turbo 
spara dem med. Programmet är användban fy 
som lyckas låna sin kompis diskdri vc och vin kc 
ra lite program till sin bandstation. 

o Grafikprogram 

Pd-grafikprogrammen pä 64 'an slär i många 
sccnden de program som finns atl (3 lag pi om a 
önskar utnyttja plånboken. Om man sysslarmcd 
göra demos och inte vill utnyttja hircs-modcmcnjf 
vill använda grafik (ex. logos) på skärmen så 
F(r)ont Editor 3 /Front ett av de bäste och m«t |( 
hanterliga pr o gr am men. Detta program kan man å; 
göra smlfonter med (i multi colour, single och div 
se olika storlekar). Etl annat med samma syfte 
Agiles UUrqfont. Om man däremot skall ulnyti jahu 
sä ärAmicaPaint ett bra program. Med detta nipi 
gram kan man bite. spara bilderna i Koala Paim< 
format, men detta program är mer användarvänlig 

Jag har dock sparat det bästa till sist, Fligrap 
Detta är ett ritprogram som utnyttjar väldigt mån; 
färger. Helt enkelt ett m å s t e i diskellboxcn. D 
här programmet skall du ha! 

o Letterwriters/ 
Notemakers 

Skillnaden mellan en demomaker och en lene; 
writer är hårfin. Men sammanfattningsvis kan del a 
gas att en lelierwriter skriver man, som namnci ani> 
der, brev med medan man använder en demo.nakc 
till att göra demos med. De flesta letterwnter* ha 
ingen funktion som skriver ut brevet på printer, na 


(FORTS. FR.FÖRG.SIDA) 


2. Jag har problem med att jag vill använda flera 
sys 49152 adresser, går det att flytta den adressen så 
att man kan ha flera rutiner samtidigt? 

3. Tycker du att The Final Cartridge ID är bra? 

4. Kan du något sys där musiken brukar ligga? 
Tack för en bra lidning...tack på förhand! 

Anonym 

P.S. 64 in toto is best! D.s. 


Svar’ Tack för dét där sista, det satt fint 
(hefiet). 

1. Det beror helt på vem som har komponerat! 
arrangerat musiken, vilken musikrutin han/hon har 
använt och var det fanns utrymmeför musiken när 
spelet gjordes . / t ex. Last Nlnja II så har Chris Gray 
lagt musiken från adress4000 (hex) och framåt. Det 
år bara att teta sig fram.... 

Här är iallafall ett tips till musiken som nämns: 

Last Ninja II musiken: 4000- 

Vålj del av musiken med LDXtfSOO-03, STXS 
4000. Kör sedan musiken med ett hopp 004002. Om 
du skulle göra detta i basic, så skulle det se ut ung¬ 
efär så hår: 


1 poke 16384,1 

2 sys 16386:fort=ltol0:nextt:goto2 


Omdu låser en viss artikel i detta nummer får du 
reda på att det är olagligt att stjäla musik ur spel, så 
du får val ta och leta reda på några demos.... 

_ 


måste dock ändra alla anrop tilldelarna av rutinen 
till det nya radnumret. Om du tjex. villflyttaföljan¬ 
de program från 49152 tiU4096 dvs. C000 till! 000 
(hex): 

Grundprogrammet: 

C000INCSD020 

CO03JMPSC00Ö 


EfterMYttniigem 

1000INCSD020 
1003JMPSC000 


Nu måste du alltså ändra jmpSCOOO till 

jmpSl000för att programmet skall fungera. 

Det kan uppstå problem om du har flera inter- 
rupt styrda ru ti ner ingång samtidigt, men om de inte 
Ugger på interrupt så fungerar det här alldeles 
utmärkt. 


RnäEUfiL a r t aM ?' u J mårkl - Mtn Action 

Replay MKVI har kommit i England, och iay tror 
att det är ett stri vassare. Tyvärr:så harjagAnttsett 

äeJ,menomdu W U vara säker pi ett bZ fiSf, 

f *J£ Cl11 tttbra sUant.Det bör också gå att% 
tag på begagnat, till ett mycket bm pris. Om du trots 
ajdvdl chansa på AJt MKVI så kan du be fälla tUl 


MMKmmrcs Ld u., renton Industria 
te, Govan Road,Fenton, Stoke-on-trent Em 
D etar39S9 pundexkl. svensk momsför de, 

°mtoydlaktadigförattbllavmeddinapen 


Svencka ~ 


kan du ju be dem köpa det åt dig så att du inte råkar 
utför några problem. 

4.Sefrågal! 

Hur hittar man till ett 
copyparty? 

Hej Mikael! Jag är en kille på 14 år som gdm* 1 

skulle vilja åka på ett copyparty. Jag undrar om du 
kan ge mig lite information om något. Jag undrar 
också om jag kan bli medlem i någon demografj 1 u 
har programmerat maskinkod i cirka ett och ett ha 
år, och jag har lärt mig mycket snabbt. Jag och <- r 
kompis har gjort några demos, som vj gett ut un 
gruppnamnet Yazz. Jag kallarmig Combai och m- 1 
kompis kallar sig Danger. Själv har jag innJctat ™ 
på grafik medan min kompis gjort musik. 

Roger Jonsson, NorrkopM 

SVOnNästa stora copyparty hålls av Hon 5 
runt påsk, så dufår kontakta dem om du vitigv 
det finns någon som vill ha Roger och hons ^° mi 
i sin grupp så skicka honom ett brev. Tyvärr 
inte sett något som de har gjort, så jag val inte 1 

bra de är. Men skriv dem ett brev så får ni säkert’"^ 

på det. Breven skickar ni till: 64 in toto, Svev 
Hemdator Nytt, Box 152,44801 Floda . Jag 
befodrar sedan breven tiU Roger. 

Q MUvriP*** I 

















sparar hcli enkoll en fil på en diskett (eller 
med brovol. Men ken »oden (oftast) ladda in 
anttllgAng Ull prognunmci och ia* H det. Den 
men utnyttjade lotterwriter Tår nog T our de 
an*e» vem. TDI"» letierwriter »pararen fil 
brevet och möj loghet till att »kri va ett nytt 
huvudpnignitnirKil). Detta gör I och för sig 
kan ta upp nlgm i A block» mer pA disket- 
'«• övorlever man nog. Dotta kombinerat 
ifrån rama (OBS I Omppon, inte l v-scricn) 
-mel mycket ålråvän Det finn» många 
riter*, och det år bara att vraka och vfll- 
Ja. åjålv gillar jag PoiarwrUer/ Polaibreakort, vilken 
har något år på nacken men åndå år mycket anvån- 
darvlrdig. Can»or Doalgm har ocka gjort en bra 

"'•w, »om by Rger på »amma princip »om TDF«. 

myckol bra mon har i »k rivande» »lund inte 

»•mm» höjder »om TDP har gjort med »In 

lettctwriter beitir av ett logo vilken lyder: 
•WU ett »könt mutikttycke gjort av 

• i .tnm^ffi texten »om 

iåltt meddelande. Texten »kriv» ut mycket 
t, denna writer år att rekommondora! 

Tidningar 

Det finn» faktiskt tidningar pA diskett »om år PD 
ockiå. Den båau ju»l nu, heter Mogk Disk News och 
ge» ut av Magic Disk. Detta åren ren hackcrtidning 
xhdcn år Buropjaitckande En ganska ny tidmng som 
»eka år hackeibelonad år Relax Magaiine. Båda 
Lidningama år på diskett och engelska. Dessa lidning- 
»r år intressantast (hr dom som vet lite om hackcrvårl- 
lön, annan» kun del veni *vån utt hänga med på topp- 
liaorctc. aom fmm med i tidningarna. Jag rtkommciv 
icmr dem dock, men sluta för des* akull Inte alt läsa 
SUN... 

Lite mer udda tidningar f inas det också, aom t.c.x. 
Smoolh Criminai vilken hiuila bara kommit ut med 
cu nummer. Smoolh. innehåller diverae underliga tips 
om hur du kan bogå små brott Smoolh. Är nå man ett 
helt plagiat av Rolig Teknik, som Ir en ”vanlig” tid- 
nir*. 

OcUa var ju alltså några kalegorier som Är Public 
Doinaia Det har dessutom startats dt nytt PD-biblio- 
lek med spel av STOCC. SÄ om man Är spelfanatiker 
kan man ju vånda sig dit. Av innehållet au döma Är 
det mett gamla Bpel (dock ej därmed sagt att de skall 
var» dåliga) typ. Port Apocalypsc som tidigare sålu 
men nu slApps som PD. Del finns ju som ni ser gott 
om andra Pd- program in spel, och jag hoppas au ni 
lått några nya tips om program som kan vara bra au 
ha. 

Jag hoppas au du nu kommit in i den snåriga PD- 
t, och au du med hjälp av denna artikel och 
pad xnachete skall kunna ta dig ut ur den 

QMikaslPawto 

s 

j*numret startar vi en ny serie om 
i inre. I en serie artiklar berättar 
om hur 64:an Fungerar, men mest 
om hur DU bygger om den så att den 
passar Just DIG. 

Medelst lödpenna, uvbilurc, tennsug och annat 
"" ipa oks pAdaiom och steg för »tcg”holta 
burken till oigenkännlighet. Re- 
iproccssorstopp, romstatus-display, write- 
iroll och läs/skriv-indikator päl 541 :an 
•nyckel mer. 

tr om ».k IMPONANS, »tt öka den 
torefTektcnpAdinburk. samtidigt som 
ipsen helt enkelt år ett MÅSTE för de 
'«*!» med seriös (nåja...) programme- 



' NÅSTA NUMMER!! 


Månadens 

listning 


Detta nummer» listning heter ”punktskrift”. Pro¬ 
grammet gör om den vanliga fonlcn/typ*nittet till 
punkter enligt Brailles system. Detta är alltså samma 
tecken som synskadade använder. Programmet un¬ 
derlättar för er som har syskon, kompisar etc. som år 
synskadade. 

När du har kört programmet a skriver du Poke 
53272,24 för att koppla pA blindskriften samt poke 
53272,20för att koppla bort den. Du kan alltså skri¬ 
va in tecken I vanlig eller punktform och sedan 
”översålla” dem till punkter eller vanliga tecken 
Slffertecknet motsvaras av ”/" i programmet, sedan 
kan du skriva silTroma. 

Om du Inta känner någon synskadad eller inte har 
användning av programmet U kan du titta på list. 
nlng.2. vilket år en liten kul rntin, som utnyttjar FLD 
(Flexible Line Distance). Namnet på rutinen kan var 
lite missvisande, men rutinen utför iallafall en scroll- 
ning av skärmen upp och ner. 

O Mikael Pawlo 

IS SEM Ml PUNKT SKRIFT IM 
20 SEM QJOPT 1990 Ml 

30 SEM tat FOR SHN AV M« 

35 SEM Ml MJKAEL PA8L0 Ml 
40 POKE53280.0 POKES3201.0 
4S PRINT"*- 

60 FORT-BI92TO8704:SEAOA POKET,A:NEXTT 
60 INPUT-VILL DU HA EN DEMONSTRATION AV RU 
TINEN-;A9 

?# IF A*-*J*0RAM*JA-ORA»»-Y-aRA*«*YES*THE 
N OOTQ 90 
00 ENO 

99 SEM aa» OEMO •»• 

100 PRINT‘□BRAILLES PUNKTSKR1FTSYSTEM" 

110 PS1NT“GJORT AV MIKAEL PAWLO POR SHN* 

I20 PRINT * JUABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAÖ- 

139 PR!NT"/| /2 /3 /4 /5 /6 /7 /Q /9 /*• 

140 PR1NT"BTRTCK PA 1 FOR PUNKTSKRIFT" 

160 PR INT** OCH 2 FOR VANLGA TECKEN. * 

100 GE TA» 1FAB-""THEN160 

170 JFAt-"I"TMENPOKE53272,24•GOTO169 
180 lFAt«"2«THENPOKE53272.20 Q0T0168 
190 GOTO100 

300 OATA 0 . *16 , 84 , 56 , 124 
56 . 84 , 16 , 0 . 04 

0 . 9 , 0 , 0 , 0 
0 . 0 , 64 . 9 . 0 

64 , « , 9 , 0 , 9 

72 , 0 , 0 , 0 , 0 

0,0,8, 72 , C 
8 , 6 , 0 , 0 
£4 ,0,0,8 
9 , C . 0 . 72 
8 , 64 . 9 , 0 

0 , 72 . 0 , © 

0.00.8 


3)0 OATA 
320 DATA 
330 DATA 
340 OATA 
360 DATA 
360 DATA 
370 DATA 
380 DATA 
390 OATA 
400 OATA 
410 OATA 
420 DATA 
430 DATA 

449 DATA 

450 OATA 
460 DATA 
470 OATA 

489 OATA 

490 OATA 
S90 DATA 
510 DATA 
520 DATA 
630 OATA 
540 DATA 
550 OATA 
560 OATA 

679 OATA 
609 OATA 
590 OATA 
60B Data 
619 DATA 
629 OATA 
£39 OATA 
640 OATA 
660 DATA 
660 OATA 
670 DATA 

680 DATA 
699 OATA 

709 DATA 

710 DATA 
728 OATA 
730 OATA 
740 OATA 
759 DATA 

769 DATA 

770 DATA 
T90 OATA 
790 OATA 
890 OATA 
810 DATA 
920 OATA 
830 DATA 
840 OATA 


O i 

0 . 
9 . 
0 . 

• . 

72 

64 

e , 
0 . 
0 , 
0 . 

0 i 

64 

64 

72 
9 . 
8 . 


64 
72 
64 
0 . 
0 . 
0 . 
0 . 
8 . 
72 
64 
B i 
0 , 
0 t 
0 . 
0 . 


0 
9 , 
64 

8 , 
0 V 
0 . 
0 
0 

, 0 
64 
0 . 
64 
0 

0 , 

, 0 

0 

0 

64 

64 

e , 


e , 
72 
9 . 


, 0 
0 . 
O , 
0 . 

, 64 
0 , 
0 
0 
32 

, 0 , 

, 0 
64 
, 72 
, O , 

. 0 

0 i 


72 , 8 
8 . 9 
0 , 0 
0 , 72 
e , 64 
0 , 0 
,0.0 
64 . 0 
0 . 0 
72 , O 
9 . 0 
8 . 0 
0 . 72 
0 . • 


64 

72 

8 , 
0 , 


0 . 0 . 

64 , 9 , 

0 . 0 . 

, 64 , O 

, 9 . 72 
0 . 72 , 
0 . 72 . 
9,0. 
, 0 . 0 . 
72 . 9 , 

a 


. 0 
9 
64 

72 

64 


. O 
0 
0 
72 
3 
64 

0 


850 OATA 
860 DATA 
870 DATA 
0G9 DATA 
899 OATA 
990 OATA 
9J0 DATA 
920 DATA 
930 DATA 
949 DATA 
959 OATA 
560 DATA 

979 DATA 

980 DATA 
990 OATA 
10*0 OATA 
10)0 OATA 
1920 DATA 
1030 OATA 
1040 OATA 
T050 OATA 
1060 DATA 


a ta 

• a» 
M» 

• aa 


19 REM a»a FLYTTSKARM aa i 
30 REM a»» AV MIKAEL 
59 REM a ta PAWLO 
70 REM a a a F<VR SHN I 
90 REM a a a THE BYMP 

!•* p OKE532a0,0 prjHE6529l 0 

110 F0ST.B376T06632 »EAOA POKET ärlåxT 
139 INPUT-VILL OU HA £N DEMÖNSTRATfO#T A4 

ISO tPA*-J"ORA. e -Y'OSAt--vi^i5AiIr7AMil 

N OOTO 190 J 

170 ENO 

‘sSn-* 1 * 7 ’ 3 3K '‘' ,MFLYT, * v »-»WLCJ ro* 

219 PRINT- PROVA • 

230 PRINT* $Y3 637fi(SYS 5379* 

250 PRINT- ELLER SYS 5376:*Y* 6381" 

270 PRINT" ELLER SYS 5379 :*Y$ 5381" 

290 PRINT* FOR OLIKA EFFEKTER • 

319 ORINT-U SKRIV TlLLs* 

338 PRINT* £4 IN TOTO" 

350 PRINT- BOK 152" 

370 PRINT" 449 01 FLÖDA" 

399 6Y65376 : SYSS379 : QOTO 399 


599 DATA 
610 OATA 
630 DATA 


76 

21 

34 


18 

76 

21 


21 

28 

169 


78 . 12 
2! , 70 
198 . 162 


659 

OATA 

255 

. 208 

. 23 . 

169 . 

230 

679 

OATA 

162 

. 1 , 

32 . 41 . 21 


690 

OATA 

173 

. 17 , 

280 . 

41 , 

239 

710 

DATA 

141 

, 17 , 

268 . 

96 , 

173 

730 

DATA 

17 . 

208 . 

9 . 16 . 208 

759 

DATA 

245 

, 134 

. 254 

. 141 

. 146 

770 

DATA 

21 . 

162 . 

• . 142 . 21 

790 

DATA 

206 

. 120 

. 139 

. 127 

, 14) 

9)6 

OATA 

13 . 

220 , 

169 , 

241 , 

14) 

838 

DATA 

26 

288 . 

173 , 

23 . 

208 

856 

DATA 

141 . 

25 . 

208 . 

169 . 

43 

870 

OATA 

141 . 

, ie . 

208 , 

173 . 

17 

890 

DATA 

208 , 

41 . 

96 , 

133 . 

255 

919 

DATA 

169 , 

Ill 

. 162 

, 21 , 

32 

936 

DATA 

183 . 

21 . 

166 . 

254 , 

208 

950 

DATA 

252 , 

, 120 

. 142 

. 26 . 

208 

970 | 

DATA 

202 , 

142 

. 13 , 

220 . 

169 

999 

DATA 

49 . 

162 . 

234 , 

141 , 

20 

1010 

OATA 

3 . 

142 . 

21 . 

3 . 88 


1036 

OATA 

96 , 

, 169 

. 1 . 

141 , 

25 

1050 

DATA 

2*8 

. 166 

. 2S4 

160 

. 7 

1*70 

DATA 

136 

, 288 

. 253 

. 234 

. 234 

1090 

DATA 

234 

. 172 

. 18 

208 

, 136 

1 1 10 

OATA 

152 

. 41 

. 7 , 

9 . 16 


1130 

DATA 

14 1 

. 17 , 

, 208 

, 282 

. 208 

1150 

OATA 

233 

. 5 . 

255 , 

141 . 

17 

1176 

DATA 

208 

230 

. 254 

. 208 

, 7 

1 190 

DATA 

169 

. 27 , 

. S . 

255 . 

141 

1210 

data 

17 . 

208 

76 . 

188 , 

254 

1230 

OATA 

2*3 

. 201 

. 60 

. 24* 

, 7 

1259 

OATA 

201 

. 63 . 

. 240 

. 15 , 

76 

1270 

OATA 

156 

. 21 

. 32 . 

I 35 . 

234 

1290 

DATA 

165 

. 203 

, 201 

. 54 

. 208 

13)0 

DATA 

247 

. 76 

. 131 

, 21 . 

169 

1 330 

OATA 

0 , 

133 . 

198 . 

96 . l 

0 

1350 

DATA 

13 . 

206 

. 24* 

. 67 . 

144 

1370 

OATA 

3 . 

76 . 202 

21 . 76 

1390 

OATA 

68 , 

22 , 

56 . 

189 , 

244 

141* 

OATA 

205 

. 253 

. 13 

. 206 

. 14| 

1430 

DATA 

199 

. 2 . 

189 , 

24 5 , 

205 

1459 

DATA 

253 

. M , 

, 206 

. 141 

. 200 

1470 

DATA 

2 . 

76 . 26 . 193 . 169 

1490 

OATA 

2 , 

157 , 

13 , 

206 , 

173 

1510 

OATA 

136 

, 205 

. 157 

. 14 

. 206 

1530 

DATA 

173 

. 199 

. 2 , 

41 . 

4 

1550 

DATA 

288 

. 188 

. 189 

, 24S 

, 205 

1570 

DATA 

20S 

. 136 

. 205 

. 176 

. 6 

1590 

DATA 

173 

. 137 

. 205 

, 157 

. 245 

161* 

OATA 

205 

. 191 

. 0 , 

25S . 

0 


0 . 0 


72 

, 0 

, G 

, 0 

. 0 

1070 

OATA 

16 , 

,9.0. 

e . 

0 . 

0 . 

64 

, 0 

1*6* 

data 

0 , 

0.0. 

a , 

* , 

0 , 

64 

» 0 

199* 

DATA 

0 . 

0,0. 

0 . 

8 . 

0 . 

64 

. 0 

1 190 

DATA 

9 . 

128 . * 

0 . 

0 , 

e 

* . 

a 

1110 

DATA 

0 . 

0.0. 

0 . 

0 . 

0 . 

0 , 

0 

\ 12* 

DATA 

C 

*.0. 

'0 

0 . 

0 . 

0 . 

* 

1130 

OATA 

0 . 

0 . 144 

0 , 

0 . 

0 , 

o , 

0 

1140 

DATA 

16 , 

,0.0 

0 . 

0 , 

6 . 

0 . 

0 

1)50 

DATA 

128 

.0,0 

a 

0 

0 

0 

* 

1 150 

OATA 

0 , 

0.0. 

v , 

0 

0 

0 

0 

1170 

DATA 

9 . 

144,0 

0 . 

0 . 

o i 

0 

0 

1 18* 

DATA 

0 . 

144 , 0 


i , 0 

i , 0 

> . 0 
I , 0 
> , 0 
> . 0 
> . 0 
1 . © 

> . 0 
0 , 0 
0 . 6 
* , e 
0 . « 
0 . 0 
0 , ti 
72 . 

144 

128 , 
o , e 
. 0 . 


. e . 

0 . 

. 18 
128 . 
. 0 . 

. 0 , 


1190 DATA 
1290 DATA 

1219 DATA 

1220 DATA 
1230 DATA 
1240 OATA 
1250 DATA 
1260 DATA 
1270 DATA 
T280 DATA 
1290 OATA 
1309 DATA 
13)0 DATA 
132* OATA 


0 . 0 . 
0.9. 
0 . 0 . 
128 . 9 
6* . 16 
IS , 60 
2B . 8 . 
0 , 34 . 
34 . 34 

2 . 18 . 
112 . 0 
0 , 0 . 
O.O. 
0.0. 


9,9. 128 

144 .99 
16 . 0 . 0 
. 0 . 0.0 
,18 28 18 
. 0 34 34 

9,8 56 


20 , 42 . 
. 99 . O 
18 , 28 . 
. 0 . 0 , 
0 . 0.0 
0.0.O 
255 255 


34 

124 

16 


Skriv till dessa sidor 
med frågor, tips, 
listningar eller annat 
som du tror kan vara 
’ av allmänt intresse. 


0 

0 

144 


J 

- Ä7 














Skriv till “Brovt - mlla läsare* skrivklådaspalt. Tyck 
till om vad som halst och skicka alstrat till oss. Skriv 
gärna på maskin med dubbalt radavstånd allar sklcK 
in an diskatt mad an textfil. Glöm Inta att ange. 
dator Du har använt, vi kan ta emot da flesta diskatt - 
och datorformat. 


Det var med sorg i 
hjärtat .... 


Hej SHN! Det var med sorg i hjärtat och lärar i 
ögonen jag litste ''Insidan" i SHN nr 1-90. När jag säg 
texten; TV A TIDNING AR BLIR EN förmod jag med 
cn gång vad del var frågan om och jag var tvungen 
atl låsa det siycket flera gånger fördel fick inte vara 
aant. Men del stod snart klart för mig att ni länkte 
lägga ner den enda svenska ATARI tidningen som 
finns. Det är klait atl man kan säga att ATARI STen 
värden bästa tidningen för Atari med tanke på all det 
bara fanns en men denna tidning var verkligen bra 
med utförliga recensioner av både nyttoprogram och 
annat smått och gott. Den verkliga anlöedningen Ull 
atl ni lägger ner Udningcn tror jag knappast beror på 
au ni vill utöka sidoantalet i SI IN utan all höja priset 
för nu skulle med fördel kunna höja priset med en 
eller ett par kronor lör både SHN och ATARlSTen. 

Ni pratar mycket om au det är intressant för läsa¬ 
ren au läsa om andra datorer men vilken Amiga- eller 
C64-äagarc tycker alt del är inlressaant att läsa om 
hur man skriver GFA-BASIC ruU ner el ler hur man 
editeraren resursfil på en Atari ST. 

Det är visserligen roligt alt läsa om nyheter och 
dumheter som Commodore kommer med men knap¬ 
past mer än det 

Tag nu ert förnuft Ull fånga och tag tillbaks delta 
beslut för vi Atari ägare behöver en egen Udning att 
frossa oss i. 

Anders Stenman 

5 var: Tack AruUrs för ditt brev! Beslutet att 
Införliva ATARI STen med SHNframtvingades av 
att tidningen inte fullt ul klarade av sina egna kast- 
noder. VI gav den en chans på ett år men detta räckte 
iindå inte riktigt. Jag hoppas att du nu, efter att ha 
sett SHNs två senaste nummer, inte är fullt så 
negativ. Trots allt får du nu mer att läsa, om och för 
Atari, oftare än tidigare. 

Detta nummer är 80 sidor tjockt och vi har an¬ 
ledning att tro att vi kan behålla minst detta sidoan- 
lalframöver. Däremot hade vi ingen avsikt att höja 
priset på tidningen vilket ändå, tack vare prisstop¬ 
pet, ej hade varit genomförbart. 

Jag, och många andra läsare, tycker om att läsa 
altt man kommer över om datorer. Det är intressant 
att kunnajämföra olika programvaror och tillbehör 
med varandra och inte låsa sig fast vid bara ett 
märke. Trots att jag inte har för avsikt att köpa tax. 
en MSX-daior eller en Archimedes vill jag ändå veta 
vad som händer på den fronten. 

Tills sist: Som tidning måste man följa med sin 
uteckling. Att låsa upp sig för endast ett märke är 
Inte alltid bra vilket tax. många engelska tidningar 
har fått erfara. Under det senaste året har minst tre 
större tidningar fått läggas ner. ATARlSTen lever 
trots allt vidare om än i annan tappning. 

a iii/s. 


Atari O-bitars 


Hej! Har ni inga planer pä aU la fnun en Atari 8- 

bjurs sida? SHN är ju lots allt en tidning För alla 
datorer., .ellerhur? 

P S Torsten är bäst!, leve Atari XE.ST __ 



Svar: VI har tidigare haft med material om 
Atari 8-bltars men tyvärr med väldigt ljum respons. 
Enligt vår statistik finns det bara någon enstaka pro¬ 
cent Atari 8-bitars läsare och vi har, dessutom, svårt 

att få fram material om denna datormodell. Kanske 

detta brev kan förändra bilden något, vet vet7 

UUffS. 


Från Kungen ms 


Hallå! Jag vill gärna lägga fram några förslag om 
hur den här tidningen skall bli ännu bättre än vad den 
redan är {Omöjligt HAttle). Jag vill ha fler program- 
lislningar-Ull Amiga i synneihet, fler recensioner av 
Clas och helst några av Jan Ove. Dessutom kan ni 
gäma ha med reportage från olika programvuruhus - 
gärna från Mirrorsoft, LIamasoft (Jag är nog Jeff 
Minters sista fan) och Aclionwarc. 

Den dansk-svenska tidningen Oberoende Compu¬ 
ter har i bland liknande reportage - imitera dem. 

För övrigi vill jag all ni behåller Torslen (Både 
serien och novellföljetongcn), fortsätter med Glada 
Gamen i dess gamla form och slår al la tankar om alt 
ta bort Allles kommentarar ur hågen. {Dom skulle 
bara våga försöka...HAttie) 

Till slut har jagen fråga: Förcu par år sedan läste 
jag i SOFT au ett Londonbaserat programvamhus 
planerade alt släppa datorversionen av John Landins- 
komedin Blues Brothers. Eftersom det är min abso¬ 
luta favoritfilm blev jag genast mycket intresserad 
och jag väntrar otåligt på att spelet skulle se affäns- 
diskamas ljus. Men inget hände och därför förutsät¬ 
ter jag au ni borde veta varför. Köptes det aldrig in 
Ull Sveriges konsumenter, stoppades programvaru- 
huset i sista stund eller vad? 

Jag beklagar ån en gång alt jag inte känner Ull 
spelets upphovsmän men jag vill verkligen veta. 

Med vänlig hälsning, Tony Sanlucci 
The King of Kungälv 


.. TaCk /i r ,ipun > , y värr jag inte ge 

dig något svar nar det gäller Blues Brothers-spelet. 
Jag harfrågat några av de större programvaruhu¬ 
sen i England men bara mötts av stora frågeteck- 

SS""*-*”*"'"'»' 

Tidningen Oberoende Computers svenska upp- 
Svenska Hemdator Nytt nr 3-1 990 


laga har lagts ner sd det var väl tur att vi inte tunk 
Imitera den. Men tanken pä denna repurtagtft 
finns även has oss. VI har nyligen skaffat o» i 
kontakter vl behöver i England och resultatet ro 
nar vl med skall komma senare under året 

Vi har Inga planer på att stryka T or sk n ur va, 
spalter och vl kan Inte göra så mycket åt Altb-k. 
bara finns där och Ingen vet varifrån hun kunvtu 
(Exakt! I Vi fortsätter på den bogcnHAlilr.) 

J Ulf 


Hejsan Hemdator Nytt 

Jag är en Atarian pä 18 år som har en del synpiini 
ler på denna, för övrigt suveräna, tidning T >r i vi 
jag säga (skriva) att jag tycker ni på redaktionen^ 
cU utmärkt arbete med lidningen. Men Attlc har 
till med sina upplyftande kommenlarcr och Wanlw 
Var är Torsten i dc båda bcräuclscma? 

Nu Ull mina synpunkter. Breven som ni p 
rar, giv mig kraft...! T.cx.: ”1 lej Ilemdau r ' 

vill ha fler spcllcstcr..." Totalt ointressantiy-fccrjai 
Döp om "Brevet" tiirTipKcT' ochpublicer i‘ " r 
berättar om hur du kan ha lite roligt ined dir. »lai > 

Sätt in intressanta artikelserier om t.cx kom < ^ - 

tion men spel har ni redan tillräckligt god 

Ett tips till er som har cn scncll skrivare 
men en dator med parallell port, gör så har 

1. Plocka fram nödvändiga saker sorn 
tenn, 2 st 25-poliga D-sub don och kabel 
längd. Koppla och löd efter följande bchcm 


2 


2 


3 


3 


S 

q 

-» 



n 

20 





DATOR | 

pn* 1 




fV ' 

Närduärklarkopplardudiitalsiern 11,1 Jn . j 

printem och går in i en lämplig meny < I ^ ( 

printer" och ändra från primer till n ‘°° c ‘ 
datorer vet jag ej hur man ställer om f* ,r1 lf 
klurar ni säkert ut. ^ |<t 1 

Mycket nöje och tjems I fä" 1 ' ^ 

Svar: Tack Joakim för ditt brev 
vad tycker ni andra som Utser dettu - 

om "Brevet" til! "Tipset" H nr av tr< ^ 















































nu».* servar det där lite internationellt 
h» till det är att jag har filt ett brev frän 
*■ 1 y nämligen Pål Hansen som tackar för 
Tack själv och givetvis skall vi inte sluta 
« kominer också med lite konstruktiv 
m borde jag, fcr länge sedan, satt in lite 
jd* men "Det blir aldrig för sent..." 

ImrJari Tömönen vilka kodema är till 
i jag tyckte det var lite träki gt au ta med 
rensiooen i nr 9/89 men nu kanske det 
ligt: 

OVERY Saker Lampa och olja, Lampa 
DYSIU5 

, lite skall ni 11 göra sjllva. 


acaitridgeshar8-kanaligt ljud. Det kan 
t höra dels så spelas några kanaler väl- 
i dels så kanske man inte tänker på an 
irna spelas samtidigt som musiken Detta 
!,med lite lödningsarbete, göra om SVI- 
1 11-kanalig dator. Då hörs också t.ex. 
Salamander bättre. 

du äodi är inne på ämnet ljud så undrar Jan 
får datom alt prata. Antingen kan man läsa 
-88 eller si kan man skaffa sig Lex. Master- 
r ganska bra men SAVE-ari en evig- 


tin man få datom att förslå svenska men 
dons kommer ju fortfarande att se rätt lika 
>5,1,1 i stället fÖrCOLOR 15,1,1 och 
. i faktiskt rätt myckel i skolan på att 
gelska när man är hemma. Om det är ett 
“b ändra på BASlC-tolkcn (Skriv igen i 


r man värden till expansionsmodulpor- 
i) använda videokortet "composite vid- 
I europeisk TV? Vilken frekvens är det? 
nia 8 F>å CP/M program (5 1/4")? Jag 
”5 blir en riktig dcmo tSvling enbart för 


Jokern 




*nn i demo 
len? 

m 


i , ^^ptabcll om bidragen liknar 
liu ^ de vara gjorda på en MSX. 
^försent?.. Jag menar, delärju idag 
**** %OTn har vunnit den stora täv- 


i=L.anm= 


ö«1cness CRYSTALIC för alla 
2°** P* 115 för au sista delens musi k 
och övervägande argume- 
är de enda med cO accep 
ställde upp!) Ni skall inte 
av deras rutiner är i 


!^etvå 5 


nkare.... ^ kan man bli hundra kronor 




intres- 





Who rv7 rfT ^ 

Vä-UMtUB*. Mm. *hE 

Poke&h854D^55 

poke&h88A6,99: 

defusr=&h87d8:a=usr(0) Shil, this goes fast 

äoundsf 

Arkannuf 

poke&hA7CB,0: 'efter andra delen 
defusr=&h9000:a«=usr(0) evigt liv 
Groz f s ReytMf 

poke&hB372>24: efter andra delen 
defusr=&hD003:a*usr(0) Groooggg!!! 


Rekordspalten 


Ja, det verkar som om denna spalt har återuppstått. 

Här kommer en del nya rekord: 


Titel: 

Nemesis I 
Nemesis II 
Nemesis III 
Salamander 
Yie Ar Kung Fu 
Roller Bali 
PenguinAdv. 
Knightmare 


Poäng: 

7245500 

1357000 

1373100 

1735700 

3777500 

2174800 

199610 

407190 


KcKordhållmsi 

John Nilsson 
John Nilsson 
John Nilsson 
Manin Svensson 
John Nilsson 
John Nilsson 
Pål Hansen 
Pål Hansen 


Jag tånkte nu införa en ny regel. Om någon kan be¬ 
visa att elt rekord är omöjligt au få måste den som 
har skicka! in bidraget skicka hil ett eget program som 
t.ex. elt demo eller spel. 


Så var det dags lör en 
recension 


Givetvis måste vi ha med en listning och 
gärna en spelrecension. I dag tar vi med 
allt.. 

Först en spelrecension p& spelet Blaste- 
roids. Med tanke på vilka spel som enligt 
rekordspalten spelas mest borde val detta 
vara rätt intressant 


Blasteroids 

Spelet går ut på all man skall rensa 9-16 sektorer 
beroende på vilken svårighetsgrad man väljer. När 
man har rensat alla sektorerna får man möta MU- 
KOR, galaxens härskare. På vägen får man hjälp av 
encrgikristalleroch vapen som asteroider och fien- 
deskepp lämnar efter sig. 

Spelet börjar med ett val av svårighetsgrad. Om 
man vill ha riklig action skall man välja Medium 
Warp eller högre. Väntar man eu tag byts bilden ut 
mot flygande asteroider och en låt spelas. 

Grafiken är bra gjord. Ofiast innehåller sektorn en 
snygg fast enfärgad planet. Asteoidema som flyger 
omkringp å skärmen är snyggt animerade men rörel¬ 
serna går Ute för fort. Eftersom allt är uppbyggt av 
tecken så färgar lcx- asteroider, kristaller och rymd¬ 


skepp av sig när de kommer nära varandra. Det är 

nSÄiS?* ** ’* “ “* 

MU1COR själv är inte särskilt vackermen det är 
inte meningen heller. Den snygga inladdnings- 
bilden samt de* sätt på vilket hålet som Icdertill kartan 
kommer fram höj er bety get 

Musiken beslår av Utellåt, ljudeffekter och en jåt- 
tebra Game-Over I åt som slutar innan den börjar. Att 
delfinnsenPAUSE-funktioni spslet är bra men tryck 
mte på stop-knappen för di hänger sig datora. en liten 
miss... 


Spelet som ärgjort av Imageworics kostar ca 119 :- 
Grafik: 55%, Musik: 65% Motivering: 70% 


Månadens listning: 

Det här numrets listning är en rol-scroll åt vänster 

i sereen 2. Vill man flytta scrollen i y-led skall man 
ändra på radvariablen på rad 11 och i maskinkoden 
på rad 5050. 

Dala76,21,00.AE.I1.0O,0A...&h0A =10 =10ra- 


den uppifrån. 

Som ni ser är dessa siffror inte lika men sätt bord- 
erfärgen till blå så ser ni var scrollen hamnar. Föru¬ 
tom de adresser som syns i programmet använder 
programmet även ÄhFlOO. 


4 fq* i-o to re&imxEL»*eoo*f .Ojneyt 

5 POtfEåHfiUO.MSiMFIWTA-z 
»0 COlOfll0,1,1 ST»tEMi,2 

II MOÖI 

is cosuasooo 

tD A-UWI fOl ISCRÉENJ 

?3 *€ST0ftC30iraftt-0T07i*£A0C<IttNEvy 

30 £*T*:4,la.14,7,3,4.4.7 
33 FOHJ-0TO3)iFOÄl-OTO? 

40 VFQKC4J 44 »PAO•234•I*J»ä,C(l)«IA*l 
43 mevt.next 
30 | 

33 P0*E4Hf'Ona,Oi»O*€4<HFO0l ,fcMB 0 
40 K>KECMF002,n:POKt4nFG03 4MB0 
431 

70 MM ' HELLO ALL N£USREACE*S . HB«€ 18 £*« OF 'Af 

f0 " ****** NYTT B. J0e*»3 

_ V0u UKE ,T Mt»E UE 40 ^AIN. - 

FOR r»l To LEN<nf) 

•0 FOKEAMAFFF. t I, » >i-3?tUEXT 

83 PO*6l.HftFFF« I 


*3 A-OS«*0• 

100 9C»rEN0iENC 
103 . 

3000 RE9 r GR£303v 
3003 FO*|-QTOl3n ; l»£AO** 

3010 POKG.HE2flO»t ,U*Li .A». 

3013 N6*T•0EFCSR-AHE2QC 
3020 C|FU9«l«4HE27ä HFTOI»! 

3025 > 

30JO C*TA?A,OU,FO,’»E,2’l t FE,FF.2O,Q9.3* t O2.Rl,22.00.F0.t3 ( 
3033 C*TA?2,©Q,Ffl,r*,3F,4F,J lf ,OO l E^.AA,EO.*A.e:>,<!* l OI ,FF 1 
44,11 ,00 .AF, 0A.0».-»E, t 2.23,13,1 O.f A 

3G40 C*ta3€.00.32,00,FI 

3043 W¥TA2t ,0 <*,AF •Ö4,0P,C5,C3,4A,?2,Ca,J6,28,2Ä,28.?t? 1 I'©,” 
2B, I9.F4.EI ,2B,iJ ,10.CA 

TOTO 0*7*74,21 ,00,-E.J l ,OO,0A.01 ,110,01 ,C0.3C,OO 
3053 OoT*3i»,cO,Ft ,FE,0’’,2»,04. H ,C3,?2,E2 
“OAO DATAM.00,CL-,06,00 ,*T,Fe ,20 O: ,C<\O.I»0 (E2 
3041 ; 

30?U PATA2I,00,01,11.O0.MJ,06 t FF,C«,0*,0;, 0,4^,00.11.13,' 
EÄ.C1,lO.B:,r7 


r ,EO. 


När jag nu har haft med demo-bilderoch eftersom 
Jokern tydligen si gärna vill göra ett demo så tycker 
jag att vi kan utmana Norge och givetvis alla andra 
länder som vill ställa upp. Vad säger ni i Norge? Törs 
ni ställa upp... 

> Jonas Lindström 


Seiko: 

SKRIV/ 

Till lågpris (PC, Am 
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i-KOMMER. 
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[A DELTA 
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Hej igen! 

Välkomna till cd ny upplaga av Spcc* 
trum-pokat. Den här gången skall vi 
,g * n T ,ite tekniska data på 
r / ?” I f C r°P u J:' den nya Spectrumdatorn. 
Men först till ett ämne som jag vet att 
mänga Spectrumägare har problem 

, man PLOT, DRAW och 
CIRCLE i maskinkod. 

Som ni säkert vet om ni har en bra ROM-diaas- 
semblerbok finns det rutiner i ROM specialdesigna¬ 
de för dessa ändamål. Den enklaste av dessa heter 
PLOT, och gör precis det man väntar sig. Den ligger 
på adress 22DCh. X- och y-koordinatcma skall fin¬ 
nas på kalkylatorctacken, med y Överst. 

Nästa rutin heter PLOT-1, och anropas på 22DFh. 
Vid anrop skall B innehålla y-koordinaten och C 
innehålla x-koordinaten. 


Rutinen för DRAW är egentligen tre olika: 
DRAW-1, DRAW-2 och DRAW-ARC. Den företa, 
DRAW-1, finns på adress 2477h och anropas med y 
och x överst på stacken. DRAW-2 anropas på 248 Ah 
med ABS y i register B, ABS x i register C, SGN x i 
register D och SGN y i register E. Om man vill rita 
en böjd linje måste x, y och z placeras på kalkylator¬ 
stacken, sedan anropas DRAW-ARC på adress 
2394h. 


Vid anrop av rutinen CIRCLE (adress 232Dh) 
måste de tre argumenten finnas på kalkylatoreiack- 
en. Notera att i alla exempel utom PLOT måste kal¬ 
kylatora anropas (RST 0028h, dec RST 40) och data 
måste definieras. 


Invertera skärmen 


Nu över till en maskinkodsrutin som inverterar 
hela skärmen utan att påverka attributen: 

10INVERT: LD HL,16384 
20 LD DE,6143 
30LOOP: LDA,(HL) 

40 CFL 
50 LD(HL),A 
60 INC HL 
70 DEC DE 
80 LDA.D 
90 ORE 
100 JRNZ.LOOP 
110 RET 


Rutinen går igenom hela skärmen, med start på 
16384 (4000h) och inverterar byte förbyte, i register 
A. 


D.v.s. om A=01101011 
blir A=10010100. 

Kommandot CPL (dec 47, hex2F) bylervärdepå 
alla bilar i A, se rad 40. 

Nästa rutin scrollar ett meddelande på rad 16. 
Meddelandets start läggs i HL, längd i DE. Rutinen 
startas med C ALL (INIT) och scrollar med CALL 
(SCROLL) vid scrolling. Rutinen kan anropas ifrån 
intemjpten, eller användas tillsammans med 128 
- 


musik. Snyggast effekt fås genom au anropa den 
SOggrisek. 

10 INIT: LD HL,32768 

20 LDDE.768 
30 LD (23296),HL 
40 LD (23298) JDE 
50 LDA.8 
60 LD (23300) ,A 
70 RET 

80 SCROLL: LDHL.20511 

90 LDC.8 

100L1: PUSHHL 

110 LDB,32 

120 L2: ANDA 

130 RL(HL) 

140 DEC HL 
150 DJNZL2 
160 POP HL 
170 INCH 
180 DEC C 
190 JRNZJ.1 
200 LDA,(23300) 

210 DEC A 
220 LD(23300),A 
230 RETNZ 
240 LDA,8 
250 LD(23300),A 
260 LDHL,(23296) 

270 LDDE,(23298) 

280 LDA.22 
290 RST 16 
300 LDA.16 
310 RST 16 
320 LDA.31 
330 RST 16 
340 LD A,(HL) 

350 RST 16 
360 INC HL 
370 DEC DE 
380 LD(23296),HL 
390 LD (23298),DE 
400 LDAJD 
410 ORE 
420 CALL Z,IN IT 
430 RET 



Senaste nytt om SAM 
Coupé 


Sm e Co ^ °ch säljs av Miles 
Gordon Technology i Storbritannien. 

JSZSF*' marknadsfÄr SAM Coupé i 
*y C "^ SAM:en ^ 1 P nnci P lika bra erafik som 
Atan ST och bättre ljud och inbyggd MIDI Z80B 

P nWM Mn>gSri6Mhz.256KRAModi32KROM 
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är standard. Minnet är uppgr*j ert3a 
temt) och4MB (externt), j Basic fi n " U l 5lJ K( 
85 kolumners skärm alt välj. på S c 4 * ^ 
ftinlaioner, bl a ljuspenna och muxhanJ ,T % 
tolken är sofittikerad, den kl arar av må n ! ^ 
don typ Repeat-Until, Do-Loop m. m . ^ 4koni1 * 

Basic-program kan vara max 217K . 
max 64K. Matriser kan fylla i princip Sf* 
Tangentbordet äromdefinierban efter »Jr " 1 " 1 
internationellt teckenset. 


►Vochl 


Man kan anropa maskinkod med p* ramc . 
Basic, och anropa en viss Basic-rad ifrån 

od. n ***kit 


Multiface pokes 


Men nu lämnar vi SAM Coupé och 
Muitiface pokes: cru,! 


Spel 

Poke 

Effekt 

ATF: 

35717,0 



35718,0 

Ingen viktgräns 


328l5,x 

x-Antsl liv 


32990,0 

Oändligt li v 

Bedlam: 

58691,0 

59430,0 

Dragon Ninja: 

59783,0 

Oändligi liv 

38918,0 

Oändligi liv 

Fox Fights Back: 48071,0 

Oändligt liv 

H.A.T.E.: 

Renegade 3- 

53246,14 

Oändligt liv 

Final Chapter. 

38459,0 

Oändlig energi 

Star Glider. 

37797,0 

37798,0 

StarWars 

37799,0 

Oändligi liv 

45268,0 

Blir osynlig 

Trantor. 

56596,0 

Oändlig styrk. 


56711,0 

Oändlig tid 


54236,0 

Obegränsad amma 


52221,0 

Oändligt liv 

Robocop: 

52529,0 

Oändlig energi 

25917,0 

Oändligt ii v 


Demos till Spectrum 


Har ni någonsin tänkt på hur tunnsått dd .Ira 
demos till Spectrum? För att hiUa dcmogrjpper 
Spectrum måste man leta i medelhavsländerna; h 
tugal, Spanien, Grekland, Israel m.fl 

För all f& fart på svenska demogrupper så L ^ r; ) 
garantera au alla demos som sänds till mig k <mir 
att recenseras. (Tillåt 1 -2 månaders väntarn *1U * 
vill lcan skriva in och beställa de demos som j ^ 
har recenserat Skriv till 

Svenska Hemdator Nytt, Box 448 01 rtocM 1 
direkt hem till mig,Ehrcnstrahlsv. 7,161 I ^ 
tna. Kom ihåg, ju fler demos, deslo större >nnun 

Ni är förstås också välkomna att sknvu m fl" 
intressanta rutiner och program. Del var allt får® 1 
här gången. Hej då och glöm inte: Send iho*' • ( - M ‘ 

inm 

Morcit'1^ 


































5 fcr\KODSKOLAN, forts. fr. sid 42 

Da OVa "’ * Span * dm 8 ° m cn e E Cn fil sfi 


»rdcffl 


tillgängliga sedaa 


(joaoafflwa‘f^Prognun som 


f^feFaraakdo programmet så knappar Du in det och laddar 
5 fiSTm* 1 fuUncrna utan m *“ radcr * ^programmet Assem- 
.'^analttantmaro. (m^ andra awemblen kan man inkludera filen 
** 0 £dtjez*k&nm*otkx INCLUDE) 


10_b 

V 


; lnltltni 

; fri har uppttiu .> uthopp 


Tati*t\A* 

lO^WrtlrStrtaf 


#SlA2B3C4D4>t 
IO Wrtht.Nuraber 


fl AD# 

IO WrtteChar 


*-lT»S*n*KT» 
IO WrtuDecfmal 


; ikrh ut tort<n 
; skriv ut hexarfedmalt tal 
; »krtv ut teeken (ridfhnnmatnlng) 
; fkrlv ut decimalt tal 


K) WrtleChar 


; fkiiv ut tecken (radfrurnnatnlng) 


nej» 
tafitrrpc)*A0 
IO ReadStrkic 
D#“ 


; bufferten* storlek 
; bufTertens adress 
; iås ftranc 


IO WHteStrlnc 
K) HewLtoe 


; dorlv Inte ftrinj oro fel 
; skriv InmaUd »trång 
; r ad fira m matning 


IO_BearfHcx 
K>_NcwUd« 
DM*> 

IO WiittSamber 

IO *ewLfae 
KTWrtieOedma] 
K> KevUne 


; fas In hexadecimalt tal 


; spara undan DO 
; skriv ut det hexadecimalt 
; ta fram DO 


; och decimalt 


feer IO Restorc 


; återställa allt inför uthopp 


fcU2M 




’ tiev i dina la, och kollade inte alU resultat och feDcad " f 

'da rutinerna, detta för alt rutinerna brukar fungera om de bara imtie 


fotafeL 

-ligmCTHippmMung, KÖP BÖCKER SOM BESKRIVER AM10AN, 
j klarar man inte aa programmera'!! 

Ecck« j“'2J*“XSÄ 

M»ge, kan man komma igång och *******. , da aIt £ ang årvilsei 
[«- däremot »mer sjäK utan ^-^^^^Wnnmera 
fearvet, och då kan det kännas milt sagt krångligt- ven au p k 

kraJkreuanja utan böcker är att treva sig fram i un 

L . •_; 


i tina 


uian ooc*ei diduuu.o-e,— 

i mikd tumaentg an gå '"få kommer 


slrs-skolan (Korts.fr. sid: < 


[ORD 


r - * mer dier mindre troget följa d « nna grammets struktur 
^•“^doäken al finna aa funktion från 

~/f; FranrfbfaUt uppmuntras du hela uden . *2®» ge r på ell enkelt sått 

* Wfonna, lesta och senare venfiera program» utseen - 

akommerduattmärkaandetblirmyckeie^ekgöram^g sjg 

^räBaruösao aBs påverka koden. Åven större anonng 
fcföljder för sjSva kodningen. nu när grunden är 

8 år da unta Ä utta på mer avancerade 4* Ö . sknva ca antal 

åteÄ5KSS5SS£Ä , 3-«-'-“-' 


IFöre tagarj-orum 

här finns din datorbutik 


KALMAR/OLAND/NYBRO 


RTD 


eleclronic 


Kaggensgatan 37,390 03 Kalmar 
Tel: 0480-248 52 

VI ÄR STÖRST OCH BÄST PÅ 
C-644 Amiga^Atari# Scga^PC 
Vi lagar din hemdator inom 24 tim! 
ÄVEN POSTORDER, DE' DUI 


SKARABORG 


iromraiitANKKN 


0 


LINKÖPING 


DATAMASKINEN AB 


AMIGA 

& 

ARCHIMEDES 


Nygatan 22,580 02 Linköping 

Tel: 013-11 25 77 Fax: 013-11 06 16 


LUDVIKA 


A Lq-oqTq 

0 ^ A 

^ ÅTAR! 


Convnodorf 

ORDERTELEFON 
0240 - 1II 55 

Butik: Köpmangalan 7 
771 00 Ludvika 


Sparhuset - Tibro 
Tel: 0504 -151 01 

PROGRAM 

DATORER 

TILLBEHÖR 


mnnnroiiiANKFJ 


N ^J 


Sparhuset - Tibro 
Tel: 0504 - 151 01 

RING 

FÖR 

PROCll\MK.4TALOI 


sans 


Trading AB 


Bräckevägen 2 
Box 672, 451 24 Uddevalla 
Tel. 0522/353 50 
Fax 0522/353 44 


Se även vår 
helsidesannons 


NORBERG 


PHH®» 


yf\ LqoqTq 

O A 

ATARI 

Conwnodoft 

ORDERTELEEOM 
0223 - 209 OO 

Butik: Engelbrektsgatan 63 
778 00 Norberg 


HÄR SER DE 
SJÄLV: !! 

Avcn denna lilla annons läses, prceis 
som Du, av tusentals läsare! 

Det BEHÖVER inte kosta cn 
förmögenhet för att nå ut med ett 
budskap. 

RING 0302 - 355 50 
IDAG 

OCH BOKA PLATS! 


. >v;- J ; : V 




en rpiEdDUDOKDirs 

Vi har allt för 
datorn 
Enterprise 
ORDERTELEFOiM 
090 - 420 32 

P! 18654 
905 90 Umeå 


RING YVONNE 
PA TELEFON* 


0302 - 355 50 


SA BERATTAR HON 
HER DE FAR EN 

GRATIS 

ANNONSPLATS PA 
DENNA SIDA! 


- 71 





















































Alan brevvänner sökes för byte av prg m.m. Skriv 
till MalhiasKanBinip,Flmtv. 18,341 34 ljungby. 

Amiga kontakter sökes!! Magnus Lindahl, Hybo 
2430,827 00 Ljusdal. 

C-128/64 brevkompis m. diskdrive och printer önsk¬ 
as. Skriv till: Niklas Pivic, Havrev. 12, 145 68 
Norsborg. 

Ami g aägare byte, tips, prg. mm Svarar pä de flesta 
breven. Skriv snabbL Dc första som skriver får svar. 
Johan Birgcrsson, Stallvägen 4, 372 34 Ronneby. 

ST-ägare söker nya jacklmarker. Skriv cl. ring Lill: 
Torsten Walbcrg, Bergsätrav. 58,184 61 Åkember- 
ga. Tel. 0764-221 27, alla garanteras svar. 

ST-brcvkompisar sökes för byte av tips, prg. m.m. 
Skriv till: Thomas Johansson, Backatomisväg 19,541 
70 Skövde. 

Amiga 500-Ägare vill byta pig., tips m.m. Skriv till: 
Fredrik Fyhr, Storg. 52,570 01 Rörvik. 

ATARI ST klubb söker medlemmar. Demotävling- 
ar, musiktävlingarm.m. Medlemsblad, mcdlemsdi- 
sketter. Ring för mer info: Tel. 0521 - 57 1 89, 


DISKETTER 

3 , 5"MF2DD 1MB 

6.50/st 

VID KÖP AV 100 ST 

20-49 blSKIOTRR 1 T 50-99 01SJCSTTTH I 

7.90-bt 1 1 7.50«t | 

I ARS GARANTI PRISER INKL MOM9 

SNABU LEVERANS' HÖGSTA KVALITET 

J & M ENTERPRISE 

HEMMESTORP 32 
270 35 BLENTARP 



ATARI ST ägare söker brevkompisar 

tips m m. Skriv Ull: Peter FnUofsson. Lötgåidama 

20,691 35 Karlskoga. 

ATARI ST brevvlnner »öko* rör bylo «v pfogmm. 
tip*. demos m.m. Sind med en l*»WÖver d^n* pfg 
elit. VAnrwflnHi viciAkfinv. 10.79200 Mora. 


Jag »öker brevkompisar till Amiga 500/1000 för 
utbyte av program, ipel m.m. Skriv till: Jonai Lind¬ 
gren, Lövåiv. 18,702 29 Örebro. 

Hej alla ST ägare. Jag vil! ha brevkompisar för byte 
av ipel och andra pig. Stefan Johaniåon. 1 lyvclg*» 


19,67141 Arvika. 


Alari St ägare och ST-demogropper! Skicka in era 
demos till mig på en/flcra enkcUidiga disketter, och 
ni får tillbaka nya och fräscha demos Ni far lika 
många disketter som ni skickade in tillbaka. Stor 
spridning garanteras. OBS Sänd med svarsporto. 
Christer Johansson, Baronvägen 13,37439 Vetlan¬ 


da 


Brevisar sökes för byte av prg, musik och spel till 
Amiga. Skriv till Thony Lundin, N.Backa, 670 35 
Gunnarskog. 

Se hit - Ni som äger en MSX. Jag är 14 år och vill 
byta tips och program. Skriv till: Patrik Winer, Pl. 
1052,268 00 Svalöv. SKRIV! 


SÄLJES: COMMODORE 


Commodore 64 + 2 st bathandle joyslick + spel + 
bandstation. 1.500:-. Tel. 0514 - 27192, Thomas. 


C64-I1, TFCflI, Bandsp., Tac-D, Wico 3way, org JLa* 
Ninja II, Firelord, böcker. Pris. 1.950:-. Tel. 0454 - 
230 86 , Martin. 


Orginal program Amiga Super basc program endast 
200, Huge print program endast 100, Modem pro¬ 
gram endast 75:-. Telefon 044 - 236 314. 

Amiga 500 m spel, joyslick och RF-modulator, 
svensk beskrivning Sbok, Nyskick 4.500:-. Tel. 0410 
-12472. 

FYND! Commodore 64-11 + bandsp. + 1 TAC-2 ♦ 
15 originalspel. Pris 1.400:- eller högstbjud Tel. 0760 
-198 40. 


Original program till Amiga inklusive manualer 
Stockmarket the gamc 150:-, Casmo fever 200:-, 
Amiga tricks & tips disk 100:-, Securities analyst, 
aktieprogr. Pris 500:-. Tel. 0758 - 265 51. 

Amiga Pd-program. Bland annat Fish 1-282 15:-* på 
mörkesdiskett. Tel. 0491 - 833 67. 


C-128D, Siar Ccmini-ikrivare, 136 spci ^ 
undra prg. *v«n band wmi bandspelare. j ™ ‘ a 
Basic k handbok + andra prgböckcr. lilpenn, 
m.m. slljw Ull högstbj. Ring tel. 019 - 252 ^ p 


SÄLJES: SPECTRUto 


Spcctrum slljes, 48K. mftnga spel Omknnv T7 
. Leif Englund. Fack 187,880 37 Junselc % 

ZX Spectmm 48K + joytUck ♦ spel ♦ böcker 
ningar slljes för 700:-. Tel. 0520 - 830 90. 

SpecUum interface 1 m microdrive, 1 MOT„d , 
face. 1 FD 5.25 hopbyggd m l FD 3 5 
MB. 2 Spcclmm 48K m nord. Rom. Div. ^ tL> 

gram + böcker. Billigt Tel. 0563 - 515 60 


SÄLJES: MSX 


SVI328 m expander diskdrive o bandspeUr. 
Hick, hiteralur. disketter, org.spel 2.000 k* 
kuleras. Tel. 0410-124 72. 

Originalspel Ull MSX slljes billigL Har bl a A., 
INC A, Passing Shot Ring 040 - 492 427, fri*,. 
Andre. 

MSX Caitridgespel slljes. Pris 90:-/st Skm fb 
u till: Hans-Erik Johanssoa Backebov 25.8? 
Sundsvall. 

MSX 728 + bandstation, tre joysticks, cs 5C s 
2 st cartridges säljes för 800:-. Tel 0472 - 13; 
Peter. 


SÄLJES: ATARI 


ATARI ST spel org. Power Pack. Säljer för 5 
Signum Ordbeh. för 450:-. Tel. 044 - 128 b* 

kael. 

ATARI ST spel. Dooble Dragon. Ir. - 
nalKarate+, m.m. Tel. 0295-431 21 

ATARI ST prugnun: Spelet StarRAy or 
HyperPaint ritprogram 175:-.GFA-Bavc V2 ! 
.Tel. 0760-197 02. 

ATARI 520ST med Rulipi. flrgnioniior p 
disketter, disketUfida, tidningar. ST-boken ■ 
garanti Pris 6.000:-. Tel. 0418 - 221 53 

ATARI Mega4 med hirddisk och sv/v 

Endast 15.000:-. Tel. 0760-31931 eft H 

Alari 1040 ST med dubbeldrive, komplett 
ketter och joyslick, mus. Skljes fÖr44()l) T< 
-141 17, Steve B. 


C64,2 st bandstationer, diskdrive (garanti kvar) 50 
original spel tex oil-impenum, 50 disketter, 30 band, 
joyslick, diskbox. Pris2.900:-. Tel. 0151 -126 87 eft 
17.00. 

C-64 + diskdrive + load - 1+2 joysticks + minga 
nya spel. Pris 3.500:- kan di skuteres vid nahh »frsj- 
Tel 0512 - 505 88 . Dan. 


Alari 1040 STFM slljes komplett eller 1 d>: 
slljes BILLIGTTel. 0494-117 25 eft lf>:' 

Patrik. 


BYTES: ÖVRIGT 


Psion II handdator ny + finans prg +daup^> 
ev. byte Hidem 2400. Pris 2 J00 - Tel. 0* 
15. 


DIGININE 

Box 14,461 21 Trollhättan -g- 0520-364 65 
Ett urval av de produkter som säljes 

ATARI ST: Astec C Craf12 

Hisoft Basic Hisoft Sa ved! Hisoft Devpac Verd 

AMIGA: Astec C Hisoft Basic 

Hisoft Devpac Ver 1.2 

SPECTRUM: Multiface 128 Multiface 128 P 



TEL 046 - 818 14 FAX 046 - 25 79 09 

















_, HEMDATORER * VIDIOJ.ni 

HOHTOtf*/ j #ff 4r # ;» #r 

352S1 HYR! 


{H 


Conwnrfo™ 64 pW 

JTÄ 

AUriST 
IBM PC komp. 
LMsinfl 

(M «fc rf» W* 


136:-/mån 

249>/mån 

116:-/mén 

184:-/mån 

435:*/mån 

456:-/min 


»•«* — ■— ■ __ 

N H E 

DATA-ELEKTRONIK 


ODS! 

Vår» tTTirsudcr. 
MA-Fr; 9-18 
Lunch: 12-14 


) 


% 0X ]Q54 61202Finspäng-Tel:0122-18842 


SÄLJES: ÖVRIGT 


Supeibase Personal. Nypris: 995:- Pris 500:-. Ring 
Eil and! Tel. 0150-240 76. 

TuitleGraphic U, Soundbox, 3 slol cartridge, orgspd 
bla. Kungfu Master, Adv.const.sct på disk. 120 dis¬ 
kett^ 1/4” DD+3 si diskettboxar. Tel. 0454 - 230 
86 , Martin. 

Billig 9-nålars skrivare Fuji PD80 NLQ Cenlronics 
interface, Ute använd: 1.500:-. Tel. 0505 - 119 47, 

Peter. 

Mirkesdisketter 5.25 DS/DD48 + pi formatterade till 
PC11110disfc'fÖrpackning 6.40/sl 60 st 5.-95kr/sL Tel. 
0451-845 41. 

Ordbehandlings programmet World Plus på svenska 
i obrolen originalförpackning. 500:-.Tel. 0481 -171 
12 . 

Araiga! diskettlåda plats för 30 disketter utan lås 60:- 
, joystick 50:-. Tel. 044 - 236 314. 

* LADAN * Reg.beh.prgm. 300:00 K/D Allt går! 
Amstrad PCW, C64 C128-80 tkn, IBM PC/XT/AT, 
MSX SV1-328, Jan Vasovic. Tel. 0480 - 883 10. 

Till A2000 bridgeboard 2088 in 51/4 diskdrive ms- 
dos3.2 +3.3 GW basic 32 +3.22+manualer. 2.500:- 
•Td. 0470 - 622 59, Damberg. 

PC compatibilitet för Amiga 2000 2088 bridgeboard 
+ 5 1/4 diskdrive ms-dos 3.2 + 3.3 GW basic 3.2 + 


MÅNADENS PD 


Prenumerera på månadens PD-Diskett. 
De bästa Public Domains programmen 
är samlade på dessa diskar. Lättanvända 
program med manualer på svenska. 
Levereras i praktiska plastfordral. 
Prenumerationen kan avslutas när du vill! 

Pris/månad 55:-. 

Skriv eller ring för PRENUMERATION! 


Ordertelefon 040-12 07 00 
ERMING DATA, Box 5140, 200 71 Malmö 


3.22 + manualer. 2.500:-. Tel. 0470 - 622 59, Dam¬ 
berg. 

Ny ej använd 3.5" dubbeldrive + MGT + D interfa¬ 
ce. Har kostat ca 3.000:- säljes för ca 1.600:- inkl. 
frakt. Ring Mats förmiddagar kl. 8-11. Telefonnr. 
0340-149 30. 


grammet aldrig använt. Ring: 0417-127 09. 

Superspelet Populous till PC säljes! Nypris 399 
nu: 260:- inklusive frakt!! Snabb leverans, ring: 0451 
84541. 


KOPES: 


STOS Maestro Plus, sound sampiertiU Auri ST säljes 
för 750:-. Mals Sjövall, Tel. 0240 -131 42. 

Originalspel Ghostbuster 2, Pirates, Europeen 
Drcems. Alla till ATARI ST 199:-/styck. Td. 031 - 
488 954,1-2 mån. gamla. 

Amstrad CPC-program: "Advanced Flight Trai- 
ner" inkl handledn o originalförp. Pris: 150 kr. Pro¬ 


Atari 1040 original nyttoprogram med handböcker 
max 50% av nypris. Av speciellt intresse Basic, c, 
dalabas, grafik, rit och cad, affär och kontorsprogram. 
Ring 0522 -113 01, Arne. 


Ordbehandlingsprog. under CP/M ti 11SVI328 p! 
enkelsidig 40 spårig disk. Tacksam för alla upplys 
ningar. 018-46 2545. 


Rsdiinnnncpr foc pndnst 6ITI0t per brev# • 

01 Koda Pv får fyra rader för 10:- För vorjt p^^äeraä : ,0 


Skicka kupongen till SELDA, Box 152,448 01 
Märk kuvertet med: 


"Radannonsen" 



Q btfä(ia 

Q P* 47 0 3O4J.0 


aSii-S3&±=SB5S^^——. .* _, 

---- 

-—-Dnrrrs PurbvvAnn.* texta nnuET / 

'»underrubrik- □ KÖPOS PSÄLIOS LJBY ll -S i_i ___ 


N« 
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90-talet* tillbehör »grossist 

_ har slagit upp portarna. 


AMERIKANSKA KVALITETSDISKETTER 


Prisexempel: 5.25' 


3.5" 


DD från 
HD från 
DD från 
HD från 


Rengörings- 

diskett 


5,25" 

3.5" 


3:40 / st. 
5:95 / st. 
6:75 / st. 
17:50 / st. 
48:00 / st. 
58:00 / st. 


DISKETTBOX AR 


Tre storlekar: 5.25' 


10 


50 


100 


3.5" 


14: 

10 


88 :- 

40 


108:- 

80 


16:- 68:- 


98:- 


Modell 1000 
Modell 2000 
Modell 2000 


REFLEXSKYDD 


12 " 

i fe - 14" 
16 " 


540 

840 

1040 


PRINTERSTÄLL 



Du läser väl... 


SCIENCE FICTION 


journalen 


Skandinaviens ledande 
sf-nyhetsblad! 


Printerställ 80 pos . 6 08:- 

Prmterställ i 32 pos . 648- 

Ring. faxa eller posta din beställning till: 

DATAKRAFT AB 
Box 10, 714 01 KOPPARBERG 
Telefon: 0580-126 67 Telefex: 0580-100 12 

Pr^ma ohkfiuffl moms. Frakl och posllordtottsavgili iSrommer 


e böcker, filmer, författare, kongresser 
e skvaller, inside-tips, skandaler 
e recensioner, artiklar, debatter, intervjuer 
8 nummer kostar endast 40:-! 

Sätt in summan på pg 436 32 00-9. 

Eller beställ ett gratis provex (bifoga 
returporto) från: 


Red. Ahrvid Engholm 
Renstiernas Gata 29 
116 31 Stockholm 

Ps. Varje vecka utges också en kortare “SFJ News File" på vår 
BBS. tel Oe-41 34 05 (300/1200 bps, E71, öppen ca 21 -OS dagl) 


VINN ETT TOPPROGRAMUi 



BILDJAKTEN 3 


VINN ETT PROGRAM I VÅR 
POPULARA BILDJ AKTSTÄVLING 

var det dag» för året» tredje bildjak 

d aS U fc ”« a i l L der att let * af *er. Dessa lim 
•« hitta har och var i detta nummer. 

FINA PRISER!!! 


att^2l ^'?,x komm0r tio ^nnare 
där var och en får ett 

^^fTi ÖrjUS,sln dator - Vinnarna 
presenteras i nummer 5/1990 


Bfld nr 1 fanns på gjd |* " 

Bfld nr2 fannspå«ld| | 


Bfld nr 5 fanns på sid f 


Bild nr 3 fanns på sid [ 
Bfld nr 4 fanns på sid 


Bfld nr 6 fanns på ild | [ 

Bfld nr 7 fanns på sid j | 


J I^uSÄkTEN a/1M0 | 


Namn:.__ 

A drev:... 

Poetar/Ort. 

Daton __ 

Kupongen akickas till Seida Mocka. Box 152, 448 01 Roda 

MArk kuvertet med: "Bildjakten 3* 


-_ L _ 


(P.3. EN AVSKRIFT 

gar precis 

LIKA BRA) 


SÅ HÅR GÖR DU: 

' ^ barintiH ser du siu små 

Ä»S’ e ^ bikia ' uÄ »« 

nagon av d© sidor som tidninapn 
InrtehåJler. Storleken år exakt den- 
gÄ*»" i ^ efkft 9 he ten. Detgål 

»»»sär 1 * 

vara inskickat senast den 30 April. 


en 


Lycka m 


VINNARNA I 
"i BILDJAKTEN* 
9/89 

10 program har skickats 
följande lyckliga vinnare: 

Magnus Andar sson, Blom st 
måia.Srefan EJslng, Lagan. Kr 
ar Em tw ad an, Lund. P-J Frai 
son, Halmstad. Philip Hvetland 
Klippan. Gaspar Kokay, Ystad. J 
Nilsson, Hussiarp. Magnus 0 
son, Skårhamn. Joachim St< 
Sandvikan. Par Ak ar berg, Mari 

GRATTIS!!? 


Svenska Hemdator Nytt nr 3-1990 


fp4°/r ;r/? 


































































Charå Data AB 


Butik: 

Jungfrugatan 13 Ekaftt 


Postordar: 

Box 49, 575 21 Eks|ö 


Amiga 500 Appetizer! 


Mod rikstäckand 


iranti I 


NYHET! 


Ny 8-Bit superdator. Spectrumemulator 

c AU rannÅ + 3 n Y a modes 
SAIn wOlipe FLASH grafikpx av Bo Jangeborg 

för bästa 


Ring 


A500 med 
Kick/Work med 1.3 
Mus, Svenska manualer 
Ordb. grafik, musik, spel 
Joy stick 

+ 10 maxell disketter 


pris! 


m 


l 


l 


i 


MASTERSOUND ST 

Vilken Sampler, vilka finesser! 

(Se test i ATARlSTen) Kompl m 
progr.vara DENNA SAMPLER HAR 
AU T DU VILL HA! 




CITIZEN RF302RST 

Power withoutthe price 
Marknadens billigaste 3^'-drive 

ETT BEGRÄNSAT PARfi AMIGA DRIVRAR 
MED TEAOCmZBt VERK. WDAST 7»:- 


1095 : 


DISECTOR ST V 5.0 

Backup. Hypertormat. Orga- 
nizer. m tl nyttiga rutiner. 
Klart prisvärd disk! 


299 :- 


SCSI Autobootande HD 

med 49 Mb. full Autopark. full SC¬ 
SI 80 cm DMA kabel. 800Kb/Sek. 
fullt kompatibel alla typer' 

Otroligt Pris» 

Nu med Realtidklocka m Batterisupport! 


6 995 : 


TILLBEHÖR: 

SCART kabel för ALLA modeller 
MUS/JOY omkopplare alla mod 
Printer kabel 3m 



DISKETTER: 


BÖCKER: 


199:- 

Maxell MF 2 DD (199:-) 

139:- 

ST Internals. 

... 249: 

189:- 

POSSO box f 150 stk, stapelbar 

259:- 

ST Gem. 

.... 290: 

195:- 

Maxell box 80 stk 

149:- 

ST Machine Language .... 

.... 235: 

990:- 

Maxell Rengöringsdisk3.5" (109:-) 

69:- 

ST-Boken, Svensk. 

... 275:- 


SUPERCHARGER 

PC-wisats m XT 10MHz o 512 KRam 
Bara att ansluta till DMA-porten! 

Alla ST-tillbehor hantera, ALT-BACK- 
SPACE = Smartkey DOS/TOS 

Beställ i dag! 



VIDI ST 


Äkta Realtid Digitizer 25 
bilder/Sek, RCA-ansl 


Tveklöst bäst enligt test 


1295 :- 


MINNESEXPANSIONER: 


5*5MbRam Upgrade Ger 1 Mb. 

E*JS Ram Upgrade Ger 2.5Mb totalt (även 1040). 
*■*9» ^It lodfria och passar Ja ST-r 


,1 995:- 
.4495:- 


- modeller. 


Virus Killer CRL ST . 159 

Virus Killer CRL Amiga. 16£ 

Spectre GCR Emulator ST. 4 795 

TRIOLOGIC Mono Sampler Am. 395 

TRIOLOGIC STEREO Am. 695 

Comp PRO 5000 Extra . 199 

TAC-2 vit. 195 


FOR PENGARNA MOS 
CHARA DATA! 


"-xwjr hördvara av oss lör mer an 

fd ’ dt , rP 0 ^ arKl,a valfri* spel till 15% rabatt 
”Q* Chare DaStf 00 sl * nlar 'anflre nar Du hand- 

* postorderkatalog. GRATIS! 


Endast frakt och exp 

'u“s' oc°h r v° u 0381 / 10400 , 10446 

bestalla? Ring +46 (ton) 381-104 00 
Vi skickar till Danmark. Finland och Norge 1 Alla nöjda 
Kunder! 


~lM u °T7r&3 


U &M %/(o(ArKIutt nrlJOQn 
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Låt fantasin flöda med 




F 

Arar 


.ram tills nu har det inte 
funnits något riktigt bra 
DTP program varken till 
Amigan eller Atarin. Med 
Publishing Partner Master fåi 
du nu ett verktyg med 
massor av funktioner och 
finesser. Du kan vrida och 
vända på text och bild på i 
stort sett hur du vill. 


AMIGA 


ATARI 


Publishing Partner Master suportar PostScript. 
Eftersom PostScript är industristandard och 
används av mängder av program och "output" 
enheter såsom skrivare och sättmaskiner, 
innebär detta en stor flexibilitet vid utskrift av 
dina dokument. 

Publishing Partner Master är lättarbetat trots 
alla funktioner och finesser. Detta gör det enkelt 
för dig att snabbt komma igång och producera 
dokument av hög kvalitet. 


Import och Export 

Publishing Partner Master har rutiner för att 
importera filer direkt från ordbehandlare 
(ProWrite, WordPerfect, Exelence, Wordplus. 
mm) och ritprogram (bitmap, Pro ScanLab, 
Aegis Draw, EPSF, NeoChrome, mm). Detta 
gör det enkelt för dig att ta in redan färdigt 
material i dina dokument och på så sätt spara 
massor av tid. Det går även att exportera 
texter och bilder i ett flertal olika format. 


Filkompatibel 

Publishing Partner Master finns både till Amigan 
och Atari ST/Mega och dokumentfilerna är 
kompatibla, vilket innebär att du kan bearbeta 
samma dokument på båda maskinerna. 


PRO 
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Box 46, S-340 36 MOHEDA 
Tel: 0472-712 70, Fax: 0472-716 80 



xsniin nW' 


Återförsäljare sokes i Sveri ge, Norge. Danm ark och Finland 

Sveiisw Hemdator Nytt nr 3 -1990 - 















Philips 8833 

monitor 


Spelklubb 64/AMIGA/ATARl\ 
senaste spelen till bästa pris. 
Ring vårt Orreforskontor 


- Ier m ed lars gara nti !!! 

AMIGA 500 


SEGA MASTER 

inkl. 2 spel och 2 joy 


SEGA 

mkl. 4 spel och 2 joy och ljuspistol 

1.395: 


ET AB 




795 


2000 


2 MB RAM, Hurricane 
acceleratorkort 68020 68881 , 
hårddisk 


RING 


GENLOCK... 3 


-RESERVATION FOR PRISÄNDRINGAR- 

Priserna gale r med reservation för eventuella ändringar, inkl moms 
frakt och expeditionskostnad tillkommer Minsta order 200kr Lever- 
rans dagen efter inkommen order 1 års garanti på samtliga produkter 
Butikspriserna kan variera från postorderprlserna Vi ordnar 
finansiering, avbetalning, hyra eller leasing. 


JAG VILL BESTALLA 


SKICKA OFFERT PA NEDANSTÅENDE 


Namn ... 
Foretag 
Adress. 


Postadress 
Telefon... 


iLHULLB 


Vi säljer svenska Amigor med svenska 
manualer Amiga !» 0 inkT. 10 disketter, spel, 
RF, 2 joysticks, WB 1.3, inkl. ordbehandling 
mus, sv. tangentbord, lårs rikstäckande 
garanti, sv. lär dig själv diskett. 

(Hyrköp 255:-/mån.) 


495 


Endast 
hos oss 

vid köp av AMIGA 

Spelet:BANZAI& 

MUSIKPROGRAM 

. antal) 


SEGA SPEL 

(ETT URVAL) 

TENNIS ACE. 315 

WANTED. 

PSYCHO FOX. 

DYN AMITE DUX. 

TENNIS ACE. 

SPELLCASTER. 349:- 

GALAXYFORCE. 349:- 

TIME SOLDIERS.315:- 

GHOST HOUSE. 199:- 

ALEX KID IN 

MIRACLE WORLD. 295:- 

DOUBLE DRAGON. 295:- 

SHINOBI. 295:- 

VIGILANTE. 295:- 

3D GLASÖGON. 395:- 

UUSPISTOL. 295:- 

FLYGPLANSJOY. 395:- 

HETASTE SEGA KLUBBEN 
”ARCADECLUB” 


Klubben för Segaentuslaster, 10% rabatt pä alla smI 
upp till 25% pä special, mänadsblad, försäljningsort 
visioner m.m. Årsavgift 100:- 


Ring om 
paketpris I 


Trading AB 

Huvudkontor: 

Box 672. 451 24 Uddevalla Tel 0522,353 50 Fax 0522/353 44 
Besöksadress Brackevagen 2 

m ui. 

nlHHi 

Orrefors. Källvägen 3, 380 40 Orrefors 
Tel. 0481/306 20 Fax 0481/300 40 

BUTMBt: (obs e) postorder) 
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Får vi presentera LYNX - den första riktiga 
speldatorn i pocketformat? 

Jo då, Auris nyaste tillskott inom spdbranchen har nu kommit till 
Sverige. 'Årets Julklapp!’ säger man men varför vänta till dess?? 
Med en LYNX har du timmar, dagar och veckor med kul under¬ 
hållning framför dig. 
Nya spel utvecklas heia 
tiden och innan året är 
slut kommer ett trettiotal 
spel finnas klara Du be 
höver inte vara ensam 
om att ha kul heller - 
koppla bara upp dig mot 
dina kompisars LYNXai 
och tävla mot varandra' 


iHiiffiÄI 


Vflfiihälv 




























































